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©1997 Intel Corporation. *Paragonato ad un processore Pentium® privo di tecnologia MMX" a pari frequenza, misurato sull’Intel Media Benchmark. 


Ti manca un po di colore? 


Lasciati abbagliare da colori più vivi e brillanti. E già che ci sei, sperimenta anche un suono più reale, immagini più fluide 
e una grafica più veloce*. Da oggi puoi, con un PC dotato di un processore Pentium® con tecnologia MMX". 
Se poi lo unisci con il software progettato per la tecnologia MMX avrai davvero il massimo dalle tue esperienze multimediali. 
Tecnologia MMX di Intel per il potenziamento multimediale: in altre parole, divertimento puro. [»_www.ntelcem] 
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stessi (con buon contributo della pirateria della fine anni ‘80 inizio ‘90, e le sue puntuali 
nite attivabili a nostro piacimento), le ‘sorprese’ che si finisce per richiedere al programma 
uno schema d'attacco ormai perfettamente assimilato, quanto invece - in termini di puro ente 
to visivo multicolor, un'orgia di poligoni texturizzati o il superbonuspowerup della domenica. È 
l'abilità del giocatore che conduce alla sudatissima vittoria, o comunque non solo quella, ma una 


colpire tutti e venticinque 

re 6 unica (come il 6-1 delle Juve a San Siro), Marco, più avanti 

nell'articolo di cui parlavo prima, è bilanciamento di quei requisiti di pura giocabilità tipici della 

prima generazione di videogiochi con 

Oggi, uno dei pochissimi titoli che ha livelli è 

iani di perizia (e posta) sempre crescenti. Ma si tratta 

per liquidare la parentesi MM3, sono due mesi che il 

la verità è che da quando non lo supporta più una Playsta- 

ra classe del sottoscritto... in modo perentorio e da non 

‘al quale partecipava MA, quantunque mancassero il Raffo e il Silvestri). 

TGM è una finestra sul presente, con un occhio sempre volto al futuro: avremo sicuramente modo di verificare quali 
futuri capolavori sapranno riuscire nelle medesima impresa - sperando che ce ne siano. 


Chiudo quest'editoriale con qualche breve citazioni finale: la prima non potrebbe non essere per il nostro sempre più 
scapestrato MAO, fresco tatuato e partente per il servizio civile. Non sapendo se e come riuscirà ugualmente a prose- 
guire la sua collaborazione con noi, spero solo che l'esperienza saprà aiutarlo nel cercare di ordinare i suoi vent'anni di 
conflittuale e disordinata tività. 

La seconda è l'annuncio ufficiale che, dopo parecchi mesi di profondo appannamento, lo Shogun è tornato... Lo sguar- 
do basito del Bossetti e del NKZ quando chiamavo le carte e i blackjack e, soprattutto, quando ho siglato un 21 e 27 
{pieno e cavalli!) CONSECUTIVI (gli stessi croupier e l'intero tavolo mi hanno acclamato attoniti; anche perché ero vol- 
tato di spalle e imponevo le mani sui capi dei misi adepti) hanno suggellato una serata di quelle che difficilmente si 
dimenticano (oltre che un bel toccasana per un conto in banca non in splendide condizioni di salute ). 

La terza riguarda la foto che trovate in fondo alla pagina, scattata dal nostro prode Jacopaz inviato in missione oltreo- 
ceano. La fama di TGM, evidentemente, ha contagiato anche la North Carolina... A Londra, nel frattempo, ho avuto con- 
ferma di come la fuga del compromesso e la ricerca dell'onestà con gli altri, e soprattutto con se stessi, sia il modo più 
‘scomodo per vivere, ma anche l'unico per crescere. Arrivederci Mirya. 


Buona degustazione, 


PS. 

Permettetemi di salutare l'intero popolo bianconero e inneggiare a 
una squadra che per spirito, simpatia e classe sta facendo sognare 
non solo i suoi tifosi, ma qualunque amante del bel calcio. L'appunta- 
mento è naturalmente fissato per Monaco. 

E permettetemi anche di spendere qualche parola sul nostro beneme- 
rito da Fusignano. Non mi piace sparare sulla croce rossa, ma aven- 
do da quattro anni a questa parte anticipato senza troppi peli sulla 
lingua le tappe della carriera di una personaggio divenuto ormai 
modello ‘biblico' di arroganza e cocciuta autocelebrazione, non 
posso risparmiarmi una rapido corollario di quanto affermato con vee- 
menza la scorsa estate. È vero che per due miliardi all'anno si può 
essere legittimamente pronti ad accettare un sacco di cose, ed è anche vero che in Italia i tecnici di calcio vengono tal- 
volta fischiati... Ma, nell'intera storia del calcio, non s'era MAI verificato che una tifoseria avversa (nella fattispecie 
quella della Juve prima, quella dell'Inter poî iniziassero cori di profondo e sincero disprezzo contro l'allenatore avver- 
sario, e che tali cori fossero quindi ripresi dagli stessi tifosi milanisti in una coralità di applausi assolutamente inedita, Il 
nostro beniamino, probabilmente, si rallegrerà di essere riuscito in un'impresa di cui MAI nessuno era stato capace 
prima. Sinceri complimenti. 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor» 
mazioni necessarie alla 
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato 
del giudizio dei giochi 
recensiti. 


— All'interno del box più grande 
troverete un esauriente com- 
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nel 

box più piccolo sono evidenziati 
con delle palline i giudizi relativi 
tr ST fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE: si riferi- 
sce non solo alla presentazione 

—_ su Video, ma anche alle compo- 

nenti cartacee del gioco, quali 

confezione e manuale. 

GRAFICA: esprime un giudi- 

zio di merito sull'aspetto grafi- 

co del gioco, tale giudizio tiene 

anche conto della tecnica di 

programmazione (scrolling, 

velocità, fluidità. 

SONORO: indica una valuta- 

zione comprensiva di ogni com- 

ponente sonora inclusa nel 


gioco: 

_GIOCABILITA?: sintetizza 
l'effettivo livello di gradimento 
riscontrato durante la recensione. 
LONGEVITA?: rappresenta 
una valutazione sulla presunta 
durata dell'interesse suscitato 
nell’utente da parte del gioco 


— rensito. 


SPEEDSTER 


545 Indica un giu- 


3/5 Indica un giu- 
dizio discreto 
25 Indica un 


1/5 Indica un 
dizio non soddi- 
sfacente 
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Questi sono i due bollini Un intuitivo sistema grafico a 
di qualità che vengono — torta viene uelizzato per. quan- 
attributi ai giochi più — tificare il valore delle cinque 
meritevoli. 


Lo Star Player 
quei titoli che raggiun- 
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Bisooci qui di fronte a un titolo che 
senz ‘al farà — discutere: 
Carmageddon, della SCI, è infatti 
UN gioco di guida che ho suscitato 
fiumerose polemiche in Gran 
Bretagna @ che si è già meritato 
qualche menzione (in negativo) 
anche su alcune riviste italiane. 
Come potrete notare, infatti, 
questo demo funzionante sotto 
DOS,, avrete due modi per vincere 
una corsa: cercare di tagliare per 
primi il traguardo 0 massacrare 
Quanti, più pedoni possibile, il tutto 
senza dimenticarsi di tartassare 
gli altri concorrenti (che 
@vviamente non staranno certo a 
guardare). Il demo che potrete 
provare vi darà subito un'idea del 
titolo col quale avrete a che fare, 
viato che il sangue non. mancherà 
certo suì vostri schermi e che 
addirittura verrete ricompensati 
con del bonus se riuscirete a 
schiacciare £ poveri passanti in 
testa-coda piuttosto che 
upiattellarli contro un muro, In un 
periodo in cul anche 1 sassi dai 
cavalcavia sembrano 
all'origine i videogame, 
Questo Carmageddon artiva nel 
Hiomento sbagliato. Comunque sia 
è divertente, è pertanto 
godiamocelo: Îl gioco, come 9 
detto, gira sotto DOS ed è 
abbastanza rognosetto n termini 
di dimentione dei blocchi di 
memoria base, pi 
sconsiglierei di farlo girar 
Windows. Per installario, 
folito o. usate l'interfaccia 
lanciate il 
carmdemo.bat. 


lall'anpettavo da tempo, finalmente 
è diventato realtà: | nanch 
della Novalogic è da sempre stat 
Uno dei miei elicotteri prete 
offuscato nei ni x 
solamente da qu 
Comanche che 
qli antichi fasti in real 
cane ormai {1 Voxe) ave 
BNO tempo. Ora, fortun: 
incoitato engine è stato riveduto è 
corretto e potremo quindi giocare 
A questo Comanche 3, che 
Nell'occasione vedremo volare nel 
relling-demo funzionante 


DOS che ho il piacere di provor 
Nell'attesa quindi della recensione 
{che dovre 


è del demo gioc 


voi da 
Novalogic: se vi state 


imérite i ti. Prima però 


‘ompattati con un pro 


comprime le 
af finché occupino meno 4 


TGM.MAGGIO.97 


il tutto da Nindow 95 utili 
programma WinZip che trovate User Level“. Fatto ciò, scegliete dal possibile selezionare il Livello 


il 


questo mese all'interno della di 
SWIN9S. 
passiano quindi al sodo: 


compattare” questi file sì può shareware. x WADS\WC2MAPS nella directory) 


esempio questo mese trovate all sectory dove iniziale delle opzioni, selezionate 
enuto all'interno della dir n ato Duke Nukem 3D, “Single Player” o “Multiplayerti 


li soddisfazione per il lavoro svolto e di à 
VETRO CD allego vi avrebbe fatto versate re > 
dopo parecchio tempo sono tornato a provare quelle vecchie 
sensazioni grazie a un mese piuttosto ricco di demo e a complicate 
acrobazie per riuscire a far stare il tutto nel fatidico limite dei 650 
MB. A voi, ora, il compito di inserire il mitico CD nel vostro lettore e godervelo 


co e non Copiate e scompartate i I2ii8 
con la contenuti all'interno della dir 


ro hard disk che, in qlesto versione 
vostro/nostro CD. Per funzione 


via DOS usando un Detto opi gove avete installato Warcraft 2u 
a di fiome *phunzip*, che inciate il gioco e, .dal menù 


HT {comando  pkunzip dalla stessa quindi "Custom Scenario” el "Select È 
file>), oppure si può fare xy il corando setup.exe, Custom®. Terminata ‘ questa 
scegliete la voce “Select operazione sarà finalmente) [f. 


che apparirà il livello aggiuntivo che si desidera giocariai 
atte tali premesse, desiderato, premete {1 tasto Invio Come piccola "nota di cronaca*) 
© iniziate a giocare selezionando la preciso che questo mese siamo 

ce *Save and launch Duke riusciti a trovare solamente dedl| 0 


 C@®le0C?C€0€€0©©_Aa. PEA nea i: 
penserete Vol: ma nom è così. Oltre 

Dir \DEMOS piatti ai livelli procurati muse eo pe nen 
Scompattate in una @irectory di ‘impeccabile Ivan Conte, 


vostre scelta i file contenuti questo mese abbiano infatti anche E 


to il titolo di copertina del 


all'interno della dir \DDÌES, quinii altre due primizie mese scorso, per cui non credo 


lanciare 1 filé L.ex@ 0 .Com che “dukera=. Partiamo c 
rete: quelle che osserveret: ut in DC, un nuovo episodio presentazioni; Darklight Conflict è 


otti 


‘ano | nece: 


rie particolari 


lo_ più recenti e izzato ' dalla Sunstorm Uni simulatore spaziale di quelli 


i routine elaborate doi Interactive dol quale potrete qui tosti, dove la giocabilità è alta, la 
abili del momento, Alcune ociervi il primo livello, e finiam grafica ai attesta su dei livelli di 
sono belle, altre meno, ma quello ci che nel suo piccolo è per eccellenza e, di conseguenza, il 
che conta è che nel complesso me una vera e proprio bomba: Vostro divertimento raggiunge 
potrete avere una piacevole LameDuke! Siccome non molti apici decisamente ragguardevoli 
panoramica di quello che ‘accade potreltero supere di cosa si tratti, Non ne siete convinti? E a 


sulla 


1 mondo Pe eccovi una piccola apiegazione: a diovatevi ll demo di quest 
dan relense di dei Rage Software, funzionante 
i della 3p sotto DOS e contenuto in forma 
compattata all'interno della di 
AOLIONT. 
Siccome, com appena detto, fl ti 
è ‘zippoto”, vi consiglio di usare o 
l'interfaccia grafica o dl file di 
batch dlight.,bat contenuto 
all’interno della dir \BATCH, Detto 
questo, non vi resta altro che 
salire sul vostro caccia Repton, 
allacciare il casco, tenere le luci 
ben accese è volarvene nello 
spazio all'inseguimento di qualche 
ovon- 


: archi esempio sia il rocke inche 
ri wad deni sondo, La th Level è una softare house 
smere il LO dol che sì eta impegnando non poco 
no dello di "Le ueili per uscire dall'anoninato: Arcade 
poi cen È Di. Jeecumo, America, Monthy Python, Tracei 
vyizo un Battlo Beast; Ace vontura e Gi 
Sti d Ri Nome sono i titoli che sono tati 
Per ora non è “total* n Patti oli pubblicati praticamente entro 
a ampiamente di essere l’ultimo anno. A questi si andrà ad 
la bellezza degli aquiungere presto Dominion, | 
i. cipressi, etc.) @e i Versione riveduta e co 
le presenta. Questo goti house americana 
è più che altro dedicato ivan conte Aleren mella quale 
zo in singolo. L'autore e mucchio ai Eibresentati gli stesi 
uo n 10 livelli # Rruppe uti 
Pile di patch. Per Nome. Al momento di 
sile dimponibile solamente un 


po! p 
iarvi cm Addictiv.wad, una a ory demo, che ovviamente non 
lezione | di 8 vad per \QUaKE\IDI\MAPS Ise non l'avete, Presentarvi anche in vi. 


DeathMatch di Iikka Keranen e createla), quindi lanciateli con la sue dinensioni, veramente 
quindi con la serie di wad per IM riga di comando “quake +map Per lanciarlo, 0 lo selezionate di 
Point Blank", consistente di 6 «none livello» mia interfaccia oppure. enegui. 
mappe create da Denis Moeller, il comando dominion. 
Panza del gruppo TIC (cioè The presente all'interno della 
finacent Crew). Chiude 11 pranzo la —- 


rubrica fissa del 
ha la particolarità di 
croce e delizia, 
è un angolo che vi 


‘ormai mi arriva 
@ il dowload della 
diventato 

», giusto. 

pelling" 


n ‘è tradotto in qualcosa 
x Duke 3D sono. im ora e un quarto di 
olo se si possiede la , con relativi 16 MB di 


dI 


omento di concentrarci su 5 
che, troverete all’interno della 
consueta: cartella, \E-MAIL, per cui 
fion indugiamo oltre € passiamo a 
Una Weléce illustrazione del 
materiale. Iniziano con le due 
‘sottodirectory che subito troverete, 
e cioè \FUNAROLA è \SIMPA. La prima 
è una raccolta di 4 livelli aggiuntivi 
per Warcraft 2 zati da Roberto 
Fumarola: (funarola@zienanet rità. 
mentre la seconda 
l'interessanti. a 
SiMpamici, il travolgente tr: 
imperversa nella “madre di tuî 
teti* e che da oggi in poi vi romperà 
perennemente i k@s#t*ni con le 
loro amenità milbimediali*. Per il 
momento più che una rottura è un 
|hiacere, e devo dire che la loro 
(realizzazione è davvero simpatica. 


Mgieto mandare una E-mail ai 


Jettort triestini (ve l'ho rei 
[pete (che hose: oetg)hi, trieerine? 
Mia“ cardueci, ‘© sopra la 
Rorrefazione.] l'indirizzo è 
{tabgeo@univ.trieste.it), , mentre se 
avere installata 
tacape Navigator o 
dell'Internet lorer, allora la 
pagina iniziale ida caricare è 
simpa hem. 0 
Proseguiato quindi con gli altei tile 
contenuti nella dir \E-MAI: abbiamo 
dapprima ciclevel.exe, un pet di 
ivelli aggiuntivi per 41 vecchio 
Command & Conquer da giocare in 
singolo. Ci sono stati mendati da 
Gianluca Carini (gloconIubox, volt) 
alluf vanno mitti i nostri più pentiti 
ritigrazionenti. I file pat97up.3ip 
e cockpit. zip sono invece degli 
archivi inviaticî da Luca Bianconi 
(nari dipy3G untpy. it) contenenti 
"una copia in formato zip del Pat 
Painter'» Carset, il migliore (a mio 
parere) rintracciabile sulla rete, ma 
afiinà da tempo non più disponibile a 
‘Guisa della soppressione del sito in 
ui vera reperibile: io steaso hò pos 
apportato delle modifiche ad alcune 
autovetture e ho completamente (6 
quant) ridisegnato lo Ferrari, Tn più 
No aggiunto olla mail un COCKPIT da 
ina disegnato basandomi su uno dei 
tanti rintracciabili eulîa rete". Se 
tutto ciò sarà di vostro yradimento 
spetterà 4 voi decretario: no al 
fion Indugiamo oltre € 
passiamo a genfin.zip, altrimmti 
conosciuto come NSHARS Final 
Editor 3.00, e cioè un aimpatico 
editor per il titolo dei Bulifroy col 
quale, cane direbbe il MIO, potrete 
*tranzare” a più non posso. Ti" nome 
doll'emaggiatore è Fabio Cristi e il 
mio Eudora mi ricorda che la sua 
casella postale risponde al nome di 
criatificervia. comi nel frattempo 
aveva mandato anche altri editor 
per Diablo, mo avendoli già inclusi {1 
mene scorso non mi è sembrato il 
caso di ripetemi. Sempre di Fabio è 
il file forse per me più intrigante di 
questo numero: trattasi di 
pandsave.zip, uno zippato 
‘contenente tutti le Siti finali di 
idora DirectiWa: Un modo semplice 
indolore di godersi tutte le 
sequenze di chiusura di un titolo 
secondò, Me ballissino, senza 
doversi Sobbarcare l'onere di 
passare del'’mesi davanti’ al 
uter. Se Wi è piaciuta 
l'avventura dell'Access e siete di 
tra, quasto è il File che fa per vol. 
lyGuy (flyguy@lol. iti mi scrive 
net pio, ma già che hai mosso Sl 
si Cr rr 


momento 


mkmusiÌce,z 

orente*, Armando 

nterno tono contenuti 
tenenti le musiche 


dex inclusi 
Insamma, ci sarebbe 
contenti della mole di 
questo mese, non foss 
mancano altri tre e che gra è giunto 
$1 tumo di descrivere gicons.: 
delle. iconéll\per Windows 
venutemì pèr. post 
lena è che ho perso ia 
gentile benefattore che 
gioto di tal file e p 
ne scuso, non posso 
graziario come meriterebbe. 
attesa Che sì rifaccia vivo per 
meritata! menzione, passiamo ai file 
rendfina.zip di 
giogra@mbox.vol.it (#1 nome nella 
la versione per 
va ider file 
dovrebbe già essere presente nella 
sezione dedicata alle schede 3D, ma 
mi è senbrato giusto premiare tanta 
volenterosità anci l'interno di 


da e: 
fil 


Chiudiamo quin: 
spdlisss.zip d 

Arena, Contenente 

‘aggiornata al numero 95 

due file SFDlis95.doc e SPDMRDI.txT 
the tu mi avevi espr 

Chiesto che ti mandassi. 
tragicamente conto che forse 
Un'attimino toppato coi tempi: 


che tu ab 
Comunque spero 

vedere, caro Dan 
sono btati propriamente riupettati 
ma comunque qui ancora una 
volta cen le liste aggiornate di 
cheat, soluzione pubblicate 
au TO. 

% con quinto è turto. 


Coloro che di harno la miglior 
memoria te iequono il Silver Disk 
almeno dal mitico speciale di Los 
Angeles) ‘ai ricorderanno senz'altro 
della presentazione che ebbe {l gioco 
dell'Activiaton all'ECTS scorso, con 
quella vecchia macchina americana 
che girava all’interno di uno stand 
abbel da due bellezze 
qaliforniane fasciato In vestitini 
argentel da mozzare iì fiato. Etheno, 
sono passati quani 365 giorni e, oltre 


alla. recensione a cura 
dell‘impeccabile Jacopo Prisco, 
avrete la possibilità di provare 


atiche il demo giocabile di. questo 
bitolo che, se tecnicamente pare 7 
essere il mossino, sotto îl punto di 
vieta del divertimento dè la paga a 
molti videogame degli ultimi mesi. 
Interstate 76, funzionante sotto 
iindowo 95, può essere lanclato sia 
dall'interfaccia grafica che chiccando 
due voltè sul file i76.exe 
all'interno della certella \176, un 
archivio zippato auto estraer 
vi permetterà di decidere già a priori 
in quale directory installare il gioco. 
All'interno della stessa directory 
troverete anche il file di patch per la 
Versione definitiva del gioco vero e 
proprio (1 76patch.exe), che 
permetterà di orare 
performance del in qu 
ovviamente qualora decide 
acquistarlo. R 


basette, panta a 
d'olefante e stiva gli 
suno arrivato sui Vostri mon: 


deno a: 


CD allegato del si 
talia frattempo 
l'aveste visto qualche 
rivista, sappiate che non hanno fatto 
i Bravi bambini): ora, finalmente, 
abbiamo avuto l'ok ed eccovi quindi 


la possibilità di provare questo 
eccezionale gioco di corse in 
Vernicne liscia (PC), gassata (0) o 


(3Dfx) (che il Gaburri non 
a male se gli ho copiato 


Ferrarelle 


Quello che dovete fare è ovviamente 
Tanc la versione che pi 
aggreda a seconia di quello che è il 
vostro hardware: nel primo caso il 


comando è winpod.exe (dir 
\FOD\NORMAL}, nel secondo 
podmmx.exe (sempre dir 
POD\NORMAL) e, infine, nel terzo 


caso dovrete cliccare due volte su 
wpodidfx.exe (dir \POD\IDPX). 
Per lanciare il demo risulterebbe 
mblto più comodo usare l'interfaccia 
grafica, non fonse che {ve lo dico 
Subito) alcuni di voi potrebbero 
riscontrare alcuni problemi legati al 
sonoro. TÌ Click & Create, che 
comunque causa vistosi 
tamenti nell'esecuzione del 
coupa inforti il canale audio 
la musica dell'interfaccia grafica 
u alcune macchine in redazione è 


apparso più volte 41 mezzaggio che, 


1 canale audio 


in virtù appunto d 


occupato, iì gioco sarebbe stoto 
privo del sonoro. Dovesse accadere, 
il consiglio che vi do è di riavviare 
Windows 95 e di lanciare £ file di 
batch pod.cxe e pod2dfx.bat 
dalla directory \BATCH: non avrete 


teriori problemi @ potrete 
finalmente godervi questo belliseimo 
titolo. 


Avrel potuto già includerto, LI mòne 
scorno, non fosme che il demo di 
TCOLC cecupa quasi 150 MB e che non 
è facile ricavare questo spazio 
quando sì ha disposizione un solo CD 


(d'altronde non è sempre 
Domenica), TÌ dimostrativo 
arrivatomi dalla Psygnocis occupava 


quasi 400 Me 
in inglese, 


includeva le versioni 
cese e tedesco della 
succitata avventura. Fatto un rapidò 
calcolo, si è resa necessaria una 
sorta di operazione “chirurgico” atta 
a snellire la dimensione del demo, 
lasciando quinti solo quella in lingua 


anglosassone. Il prezzo da pagare 
per tutto ciò è stato non solo il 
dispiacere di non poter più sentire 
l'intro: desco (7) ma 
soprattu fatto che, 

ipiegabilmente, sulle macchine 


dotate di due lettori CD (quali ad 
esempio ]a mia) il demo non ne vuole 


sapere di installarsi, dicendo ché non 
trova un file (install.scr) invece 
golarmente presante 
atolo im 


sto mese manici 
sta allAmiga 


(ani 
file audio, 
ubri ch le avrebbero 


occupato 


qualcos 
came 110 MB di spazio (70 per la 
prima e 40 per condi): i più 
attenti di voi avranno, notato che 
questa è più o meno la dimensione 
del demo di The City of Lost Children 
e capiranno quindi la mia scelta. 1l 
Silver Disk serve principalmente a 
farvi provare i demo prima di 
acquistare ì giochi o ela 
rubriche che i 
dimostrativi sono e devono restare 


parti “accessorie” del Silver Disk. 
Nella speranza che condividiate la 
mia decisione, mi pongo però un 
quesito circa l'offettiva utilità della 
sezione Amiga: sempre per motivi di 
spazio, mi sono trovato costretto a 
eliminarla anche il mese scorzo, 
eppure ho ricevuto ‘una sola 
telefonata di protesta. A questo 
punto mi domando quanti sfano 
percentualmente gli amiohisti che 
ancora leggono la nostra rivista @ 
quanti di essi acquiatino il Silver Disk 
per approvvigionarai di demo, utdlity, 
file audio e, in generale, di tutto 
quello che propongo ogni mene 
gmzie all'aiuto di Mizko Marangon, 


Sarei particolarmente interessato ad 
avere una risposta alle parti 
chiamate in causa, viato che 


altrimenti i megabyte della sezione 
amiga potrebbero wusera impiegati 
diversamente. 


Meot Puppet è un titolo devisamente 
interessante della Playmate 
interactive Entertainment che 
propone una struttura di gioco 
decisamente collaudata unita a 
un'ambientazione d'atmostora 
inquietante. Tl gioco, che funziona 
solamente sotto Windows 9% e ei 
installa o dall'interfaccia grafica 0 
dalla directory \FUPPETT (cliccando 
due volte sull'ormai famoso 
setup.exe), presenta a nio avvio 
dei tocchi veramente di classe come 
le fiamme meglio realizzate della 
storia @ i corpi dei mostri che 
vengono trapassati dai profettili, del 
vostro UZI, 

In attesa di proporvene la 
recensione a data da destinarni (ho 
giù avviato delle trattative con la 
stessa software house), godetevene 
quindi il dimostrativo. Devo dirvi 
altro? 


Al Bossetti è piaciuto abbastanza, a 
me invece ha lasciato decisamente 
perplesso: Scarab è una versione 
riveduta e corretta degli shoot ‘em 
up in soggettiva, con 
un'ambientazione mistica e degli 
elementi RPG che dovrebbero 
‘arlo dalla massa dei cloni di 


Quake. A mio avviso l'esperimento 
non è che sia particolarmente 
riuscito, ma non ho certo intenzione 
di sostituirmi a Mauro che l’ha 
senz'altro giocato più di me. 11 demo, 
funzionante sotto Windows 95, vi 
permetterà di visitare una. locazione 
del gioco per 


persemi re uno # 


on ho an 


he vedi 


prim 


TGM MAGGIO 97 


dal Paolone 
fiWolta ho voluto 
icati alla 
lettori . col 
i giuntomi direttamente 
via E-mail. Siccome, anche questa 
volta mi Sono accorto di aver 
*leggermente* ecceduto quanto a 
numero di caratteri scritti, non 
indugio oltre e passo a descrivervi 
quello che troverete all'interno 
della dir \MRT. 
Nella directory \LICATA troverete le 
creazioni di Angelo Licata, già 
apparso qualche mese fa in Facce 
dé "Gi: devo: dire che dopo mesi di 
inmagini realizzate al computer, lè 
creazioni di Angelo rappresentano 
a mio avviso una ventata di novità. 
Lo stile non è quello da me 
prediletto ma devo ammettere: che 
le sue creazioni “comunicano” 


effettivanente qualcosa. 
\SPIRID-1 troverete 
di 


Nella dir 
invece i lavori al computer 

Marco Spiridioni, anche lui e; 
faccia da TGM che ora ci “allieta” 
can delle inngini che più che per 
Il valore intrinseco includiamo per 
la simpatia ispirataoî dal 
personaggio in ue stesso. Chiudono 
{1 dincorso intine gli affreschi 
rinascimentali di “if TRIFOLATOR" 
lebbene sl, si fa chiamare così) che 
ha realizzato nientepopddimeno 
che. | filo dragonl.,txt e 


amnu.txt: in realtà, come 
capirete, ai tratta di due file di 
testo realizzati 0) con un 


programmino che girava già anni fa 
per le ABS, Il suo indirizzo è 
anitadibm.it: de volete enprimere 
direttamente a luî i vostri 
appre*ramenti, apeta come 
fare, 

sotto LI fronte del Talent Scout le 
cose sono invece ben diverse: 
partiamo con 1 filo del nempre 
GIAN E 


(vabbé, scherzavo, si chiama 
Filippo Merrarl), che dopo le icone 
dedicate a Dragonball ci manda 911 
archivi | ranmalco.zip è 
seiyathe.sip, una serie di icone 
per Windows 95 dedicate a R 

1/2 {1 prio, un tema dei Cavalie 
dello Zodiaco 11 secondo. 
quindi al tema di «U 
Unknown= a cura di 
Maurizi kAleasio 
contenuto all‘intern 
NTSCOUT\MAURIZI : 
decisamente la 
un’ecehiata, conì 
essere molto interes 
altri, temi 
direttamente nella di 
Partiamo p, un 
ispirato a Stork Trek e 1 


econdo. ine 


pena 


che tr 


con bory. 


leonardo Del Nonno da 

Wannot alt) e proseguiamo con 

eitythem.sip, 

seriprico* di cui sopra, questo volto 

dedicato a City Wunter; da ultin 

chiudiamo con ranwathe.zip, i 

tema dolla uompre presenta Ranma 
‘questa volta a cura di Claudio 

Worabito (knucklesptin, ic). 

È con questo abbiamo fini 


ni terpe 


Id _I6M M06610.01) 


di freschezza" contribuiscono però 
i due primi EiImati QuickPime di 
Hexen 2, titolo che come tutti 
sappiamo userà l'engine di Quake 
apportando al tutto quel tocco 
fantasy che non guasta mai. Moi 
come în questo caso l'augurio di 
Buona visione è d'obbliga. 


Cartella  \WIN95\MTERRAIN e 
\WIN95\SCPEPIX 

Mountain Terrain 3D Screen 
Saver è um salva schermo 
tridimensionale molto curioso. Si 
tratta infatti di un modellatore 
tridimensionale di paesaggi grazie 
al quale si può proteggere il 
proprio monitor dalle immagini 
fisse che tendono a rovinare i 
fosfori del tubo a raggi catodici per 
iper-eccitamento. ra le Snfinità di 
pradotti simili in circolazione, 
Mountain Terrain è però uno dei più 
vivaci e interessanti: nello svolgere 
i1 proprio compito infatti ricrea 
tridimensionalmente dei paesaggi 
divisi in sel tipologie differenti per 
le tinte dominanti: Barth grio 
Mountalna of Mars rosso, 
Underwater blue, Graen Fields 
verde, Purple:Mountaina Majesty 
Violetto, Sonar bianco e nero wire 
frame cioò solo scheletrico. Cone 
qualaiani Screen Saver per Windows 
standard, si tratta di un tile co 
estensione SCR da copiare nel 
cartella di Windows: attraverso 1 
proprietà della merivania (tanto 
destro su di essa) di potrà poi 
inpostare e configurane la 
vdalità di funzionamento, 
scegliendo LÌ suo roma nella Mata 
degli screen saver disponibili sarà 
possibile importare la tipologia di 
ambientazione, e le opzioni di 


visualizzazione. 
Anche BcreenFix è uno screen 
sr molto Intorese 11 suo 
mpito è quello di tare le 
del vontro personal 

n la visualizzazione di 


tendina, 
per la scalettatura 

chiera, le pirisoe. 
alcuni degli 


poi 


possibili 


5\ISCROB 
Robot è un programma in 
svolgere automaticamente 
di operazioni su delle 
i selezionate. In quasto 
> è possibile programmare una 
e di. interventi e ritocchi nu un 
wran numero di file grafici e farli 
seguire a regola d'arte sesta 
dover intervenire ulterionsante. 
Image Enhancement e Edi 
funzioni di flip, mirror, retazione 
taglio; 21 filtri per 

deformazioni con La £ 
filtri è 


Jrado è 


creare 


capitoli. tutta. una 
informazioni su. cablaggi e 


piedinature del mondo dei Personal 
Computer. Avete bisogno di un cavo 
Joystick? Nessun problema a voi lo 
schema di montaggio. Un cavo di 
Prolunga monitor? Laplink? Nessun 
Problema. Hardware Book è diviso 
in capitoli, nei quali troviano le 
descrizioni di connettori, 
adattatori 6 cavi, monitor e bus 
Isa, PC, Commogore 64 Commodore 
Vic 20, ntari, Amiga. seriali e 
‘parallele: inscma, tutto di tutto. 


Cortella \WTN95\THEMCR 
Ogni giorno che passa crescono i 
temi in circolazione ed è nata una 
vera e propria caccia a quello più 
nuovo e più bello, così come del 
resto sempre più persone decidono 
di creare il tema (e poll 
distribuirio alla comunità mor 
attraverso Internet. Insomm 
vero fenomeno della comuni 
Windows 95. Perché allora non 
reare $ propri tempi anche a casa 
nostra? Detto fatto: con Them 
Creater tutto questo è possibile, 
Grazie a questo semplicissimo 
programma anche voi ora potete 
creare £ vostri temi! 


Cartella \WIN95\THUND 
L'interfaccia grafica di iWindowa 95 
{ù potente di qu 
predecessori, 
unaramente Micronoft, 
sapendo che la sì sarebbe pot 
ulteriormente migliorare, 
sviluppato — una © struttura 
capansibile tramite le estensi 


sviluppate da parti, io Sheil 
extenslona. ThunderToola è i) più 
loto pacchetto di Snell 


ons eaiatente 
circolazione fritto di un accurato 
tulio sulle esigenza degli utenti di 
ww 95. ThunderTools aggiunge 
sonù pop-up del tanto destro 
nuove funzioni racchiuse nel mend 
omonimo 


Cartella. \WIN95\TURBOBR 
furto Browser è un Visualizzatore 
di file grafici per Windows 95: la 
sua occezionalità nella 
perfetta integrazione con Windows 
95 e nel gran numero d! formati 
che è in grado di gestire. Turbo 
Browser al Presenta como una 
finestra di Explorer ma con un'area 
dedicata all'anteprina dei Pile 
grafici @ non. In questo nodo si 
riescono a individuare esattamente 
tutte l@ immagini che ai 
possiedono, visioner)e a pieno 
Schermo, cancellerle, spostarle, 
modificarlo, senza. doverle 
per nome di file armati di 
pazienza, Ma le inmag 
un esempio perché 
riconosce se un gran 
di altri file compresi i file 
i file do testo e i file 


rigiedo 


MID: (INDEDAX SERE) 
Interactive. (NL 


Cartella \WINSS 
La TG Soft dopo la pluriennale 
esperienza maturata nel compo 
della sicurezza informatica 
nell’ambito bancario e endale, 
vista l'avvenuta proliferazione di 
un sempre maggiore numero di 
virus nel nostro paese, ha ritenuto 
utile realizzare un software di 
IDENTIFICAZIONE & CANCELLAZIONE 
dei virus informatici liberamente 
Utilizzabile e distribuibile senza 
‘scopo di lucro chiaruto VIrIT Lite; 
Virim. Lite vuole essere un 
programma di rilevazione &% 
cancellazione dei virus informatici 
Me-DOS, con particolare attenzione 
verso quelli realmente presenti in 
lla (sia di origine italiana che 
straniera). Il software offre una 
doppia modalità intercettativa; 
FIRME. e FIRME+EURISTICA, bal 
modalità FIRME permette di 
tercettare con precisione i VIRUS 
(sia italiani che stranieri) gia' noti; 


la modalità FIRME: FURISMICA 
permette anche di individuare 
codici virali di nuova produzione, 


naturalmente essendo tali codlet 


virali nuovi dovranno essere inviati 
a TG Soft per l'analisi. @ 
l'aggiornamento di Virtt Lite, La 


modalità FIRME e’ stata strutturata 
per permettero l'individuizione di 
ruiove Varianti dei codiel virali gia* 
riconosciuti, queste verranno 
segnalate con apporito mnensaggio, 


Cartella \KIN95\NOVIRUS 
Dopo vi propvato {l mene 
VirusScan per Window 95 
ultima roleane dell‘ 
to mese vi presento 


3 dl 


le versioni DOS degli 
cativi. della MoAfee, il 
Scan per v2,2,9 @ 030.0 


(VSH229E:ZIP e SCN-300E.ZIN), 
l'interno della atersa directory 
il VirusScan per 


ritroverete ano! 


Windows. 95, v3.0,0, che qui 
*ibroponoo unicamente per tutti 
quei lettori che non avessero 


acquiatato il precedente gilver 
Disk. DI mese in mese cercherò di 
proporvi gli aggiornamenti più 
recenti: pet il momonto napplate 
che è con questi programmi che è 
stato tentato dl Silver Diak di 


questo mele. 


In questo mumero sul nostro CD 
trovate una serie di Temi per 
Windows 95 dedicati a diversi 
personaggi 6 eventi. Ver la loro 
installazione ni deve 
semplicemente decomprimere il 
file ZIP prescelto o copiare tutti | 
File ottenuti nella sottodirectory 
THEME | di Microsoft PLUS, 
Tipicamente il percortòo è 
“©: \PROGRAMMI\PIUS!\THEMES" 
dopo di che si andrà nel pannello di 
controllo è si selezionerà il 
programma "Temi del Desktop® con 
il quale gi sceglie i] tema da 
utilizzare nella lista proposta. È 
ponsibile anche provare solamente 


ile con estensione 
mantenerlo nel sistema 
provvedere allo 


il mese 
Licato Theme Installer 
‘icorderete Installa 

i file nel 

Per chi 


pasto 
to 


Tché appaia nel 

le la voce Install, 
lone importante, i file sono 
to ZIP e devono essere 


Blood è un'immersione Affronteraìi topi, 
pipistrelli, ragni, 
zombì, gargoyles e 
altrì simpatici 
personaggi che 
battaglia contro ì più cercheranno di 
impedirti dì 
raggiungere ìl Cuore 
del Regno Scuro e 
fermare il perfido 

e morti. Tchernobog. 


nell'’incubo dì una 


mostruosi esserì viventi 
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CD-ROM 
REQUISITI TECNICI: 
PC486, 


66 Mhz, 

8Mb RAM, 

LETTORE CD-ROM 2X, 
SOUNDBLASTER COMPATIBILE. 


PROVA IL TERRORE!!! 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


167-821177 


VOMORAGNO 


UN'AVVENTURA RICCA DI ® 11 SEQUENZE DI COMBATTIMENTO, 
AZIONE ANIMATA IN 3D CON 6 AVVENTURE IN UNA CON 6 
SEQUENZE IN REALTA" VIRTUALE: DIVERSI SVILUPPI, 4 LIVELLI DI 
NELLE VESTI DELL'UOMO DIFFICOLTA". 


RAGNO E.PETER PARKER NDALI IN 3D, ANIMAZIONI 


SMASCHERA IL DIABOLICO 
FIATO, MUSICHE ORIGINALI 
PIANO DEL DOTT. OCTOPUS ST D'ECCEZIONE, 


E DEI SUOI COMPLICI E 
SALVA LA CITTA’ DI NEW YORK. 
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Smerigliate Facce da TGM, 


Sdopo la divagazione del mese scorso, rieccoci 

qui a commentare una rubrica che è finalmente 

tornata a occupare lo spazio che le compete. 
Questa volta abbiamo Infatti due filmati e, era ora, anche le 
foto. Siccome tanto già so che anche questo mese non riu- 
scirò mai a restare entro ll limite dei 4.000 caratteri che 
dovrebbero comporre ogni singola pagina di TGM (mi 
consola comunque il fatto che neanche gli altrì ce la faccia- 
no), passiamo subito al dunque, anzi, al “quid”, come 
direbbe Claudio Todeschini (a proposito, qui in redazione 
è già diventato un modo di dire), 
Come al solito ci troviamo puntuali a commentare un epi- 
sodio di "Ubercity Vice”, poliziesco in più puntate che 
purtroppo, se non ricordo male quanto mi è stato derto, 
dovrebbe volgere al termine entro la fine di questa estate. 
Nico è sempre braccato dai poliziotti dell'UPI e sostanzial- 
mente tutto Il filmato è incentrato sull'inseguimento che 
dovrebbe portarne alla cattura: scazzottate, sparatorie e 
fughe in macchina saranno quindi ancora presenti in quan- 
tità Industriale, e cì sarebbe da godersi questi scorci di ci- 
nematografia contemporanea se non fosse che molto spes- 
50 le immagini risultano diffi- 
ili da decifrare, visto che la 
luce manca quasi totalmente. 
lo di mio ho provato a schia- 
rire alcune sequenze del 
40%, però di miracoli non 
sono riuscito a farne. Prima 
di passare al video successi- 


L'immagine mi è arri 

vota il 9 dicembre e io 

la inserisco adesso: so 

di non essere il massi 

mo del tempismo, ma 

che ci volete fare? Per 
la cronaca, la Faccia da TGM che vedete qui bal 
danzosamente ritratta è Roberto Galbiati di Cos 
sago “B.za” (che stia per Brianza?): ha 15 anni, 
non voleva fare i compiti di latino e così ha pensa 
to ci me facendosi scaltare questa foto. Bravo! 


una piccola domanda: ma secondo voi quanto sono fur- 
bi i poliziotti del UPI? Guardate i filmato e sappiatemi dire. 
Cioè, tre ore di preparazione e segnali in codice, poi uno 
mette la retro e se la svigna: mah... 

E' giunto ora il momento di “Dylan Caz vs. 
Terminator”, un breve, sconclusionato ma divertente fil- 
mato che mi ripromettevo di proporvi da mesi, AI di là 
della trama (un semplice pretesto per fare casino), ci sono 
due sequenze (quella del triciclo e quella della “battuta") 
che mi hanno riportato indietro di qualche mese, quando 
tutti i video che facevano capolino nella nostra rivista pre- 
sentavano quell'artigianalità che ne rappresentava al tempo 
stesso pregio e di- 
fetto. Direi che 
questo filmato di 
Massimiliano Con- 
sigli e Federico 


(ferio _Ir1, 


Roberio Stel 
la è uno che 
mena 


U) z 


NI e _n_ 
(15 


Griggio rappresenti il giusto compendio a Ubercity Vice, 
indubbiamente la serie più “professionale” che abbia mai 
fatto parte di Facce da TGM. 

Come sapete anche voi, però, i filmatile videocassette che 
mi arrivano ogni mese sono ben più di quanto possa pre- 
sentarvi, motivo per cui sì rende necessario un piccolo 
“Facce da TGM in brevis” nel quale parlare di tutti quei 
video che potrebbero un giorno comparire sulla nostra 
rubrica. 

Partiamo allora con “1 Chipster", di Adriano Rodilosso e 
Andrea del Bene, una rivisitazione scalcinata ma diverten- 
te dei CHiPs, telefilm che magarì i giovanissimi non ricor- 
deranno ma che ha senz'altro lasciato un segno ben preci- 
so nella mia generazione (se a tutt'oggi possiedo solo una 
moto e non la macchina, ci sarà pure un motivo). Un ladro 
compie un furto, | due “pulotti” indagano e, nel corsa delle 
loro ricerche, vengono derubati dei motorini. Si viene a sco- 
prire che il ladro è un certo Duke Nukem: i nostri eroi lo 
rintracciano, beccano il responsabile e, dopo una maxd-rissa, 
sì riappropriano del maltolto. 

Segue una divertentissima sequenza di chiusura e quindi i ti- 
toli di coda: ora, sarò anche stordito, ma il ladro dell'appar- 
tamento non se lo fila più nessuno? Oppure era sempre 
Duke Nukem? 

Boh! Comunque sia, "1 Chipster” mi è piaciuto, perché rap- 
presenta un altro esemplare delle prime generazioni dei fi- 
mati di Facce da TGM, farti in casa e belli “ruspanti” come 
piacciono a molti di voi. Sono attualmente indeciso se met- 
terlo o meno in futuro su qualche Silver Disk, dato che c'è 
una sequenza nella quale, quando | due “poliziotti” riferisco- 
no al loro capo di essersi fatti derubare, questi se ne esce 
con una serie di imprecazioni tra le quali un bestemmione 
“smozzicato” che necessiterebbe del famoso “beep” censo- 
rio. In linea teorica una sciocchezza, in fase pratica un vero e 
proprio sbattimento: vedremo... 

Ma cambiamo completamente genere a passiamo al diver- 
tentissimo “Star Trek — the worst generation” di Massi. 
miliano Conte, un filmato veramente divertente che ha rapi- 
damente scalato tutte le mie personalissime classifiche di 
gradimento al punto che troverà molto presto collocazione 
nei solchi argentei del Silver Disk: “Inizialmente doveva esse- 
re tutta un'altra cosa, così si potrebbe riassumere il primo e- 
pisodio (alquanto sperimentale) di "STAR TREK «the worst 
generation". Fu nel lontano inverno del 1995 che Massimilia- 
no Conte, forte dell'appoggio di numerosi amici, cominciò la 
stesura della prima sceneggiatura. 

L'idea originale prevedeva un singolo cortometraggio di circa 
venti minuti nel quale un nutrito gruppo di personaggi avreb- 
be consentito grande varietà di situazioni; il Capitano Pier- 
Pierre Pillard... il primo ufficiale William T. Cracke 
droide Idiota... l'ufficiale della sicurezza Wuff... la dottoressa 
Beverly Pusher... suo figlio Pugsly Pusher... l'ingegnere capo 
Jordan La Forge e il timoniere Helder. Purtroppo il tentativo 
di realizzare questo primo filmato naufragò miseramente nel 
corso delle riprese effettuate a Pasqua ‘96; il rapporto tra i 
mezzi a nostra disposizione (sia umani che materiali) e la va- 
stità del progetto non era stato valutato in maniera corret- 
ta”. Ebbene, aggiungo lo, meno male che le cose sono andate 
così: in rotta nello spazio. l'Enterp... ehm, il Titanic incrocia 
un oggetto sconosciuto. Dopo attente analisi emerge che 
questo “corpo estraneo" altri non è che Babbo Natale che 
sta recapitando i regali (tutto il filmato è infatti permeato di 
un certo spirito natalizio), e da qui prende piede la storia: lo 
Spock della situazione (Scoop), che non crede a certe leg- 


Dylon Caz si sta 
avviando verso 
la sua Porsche 
purtroppo per 
noi, però, una 
triste verità ci 
attende. 


gende popolari (lui pensa che esista Papà Vulcano), ne pro- 
pone subito l'abbattimento, gettando il Capitano Cracker 
in preda allo sconforto più nero, visto che questi crede an- 
cora a Babbo Natale. Da ciò nascerà una serìe di gag vera- 
mente divertenti che non vi anticipo per non togliervi il 
gusto di scoprirle tra un mese. 
Visto quanto già scritto (troppo), stavo pensando di con- 
cludere qui l'angolo dedicato ai commenti dei filmati, ma di 
fronte a una lettera che inizia con "Santissimo Stefano” 
potevo trattenermi dal proseguire? Ecco allora “I Ragazzi 
del Muletto", un video da | | minuti scarsi tutto incentra- 
to su Grand Prix 2 di Geoff Crammond, nel quale hanno 
recitato Luca Zaratti, Fabio Gaetani, Walter Stellino, Fer- 
ruccio Serraglia, Francesca e Silvia (queste ultime in veste 

di “special guest"). Di _ 
tutti | filmaci su GP2 
che mi sono arrivati (e 
che ho scartato), que- 
sto è il più divertente e 
anch'esso, Indubbia- 
mente, finirà prima o 
poi sul Silver Disk: cue- 
to sta a vedere quando. 
Ovviamente le cassette 
che ancora devo “re- 
censire” sono molte di 
più di queste tre delle 
quali vi ho appena parla- 
to, ma resta il fatto che 
lo spazio stringe, | font si restringono e, se non voglio co- 
atringervi a leggere questa rubrica con la lente d'ingrandi- 
mento, è meglio che passi decisamente al breve commen- 
to delle foto che troverete all'interno della dir \FAC- 
CETGM\FOTO: partiamo con Virgilio Alberto (cartella 
VALBERTO) che mi manda tre spassose immagini di alcuni 
suoi amici e amiche “extraterrestri” prese l'estate scorsa 
(mare.jpg. mare2.jpg. mare3.jpg). Sono tutte molto 
simpatiche, per cui direi che si possono guardare, così co- 
me le foto di Roberto Stella (\STELLA, prese nel lontano 
Carnevale del 95), da un lato l'ennesima variazione sul te- 
ma di Mortal Kombat, dall'altro un perfetto esempio di 
dove si possano spingere le Facce da TGM. A me sono ve- 
ramente piaciute, soprattutto la mlkgif. Chiudiamo infine 
questa rassegna di demenza su carta Kodak con l'imman- 
cabile Stefano Trojani, col quale. già che ci sono, mi scuso 
per non aver risposto ad alcune sue E-mail: la foto si chia- 
ma discreto.jpg non a caso, visto che dev'essere stato 
senza dare nell'occhio che il nostro improvvisato "repor- 
ter” ha scattato l'immagine di questa bellezza che qui ve- 
diamo immortalata. 

E con questo è rutto 


Ecco cosa succede alla 
UPI quando ci si accorge 
di aver finito la scheda 
del telefono. 


Stefano Silvestri 
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E' DISPONIBILE 
NEI COMPUTER SHOP 
SOTTOINDICATI: 


VALLE D'AOSTA / PIEMONTE - IL MULTIMEDIALE - AOSTA - TEL. 0165/263535 . ROSSI COMPUTER - CUNEO 
TEL 0171/603143. ALEX COMPUTER - TORINO - TEL 011/4031114. SOLUZIONE COMPUTER & GAMES - TORINO - TEL 
011/4243110 . PLAY GAME SHOP - TORINO - TEL. 011/812756 . QUEEN COMPUTER - TORINO - TEL 
011/3185666 . BIT INFORMATICA - CIRIE (TO) - TEL. 011/9205455 . ALEX COMPUTER C/O CC. "LE GRU" 
GRUGLIASCO (TO) - TEL. 011/7708951 . COMPUTER WORK - ORBASSANO (TO) - TEL. 011/9031567 
MEGA.LO.MANIA- VERCELLI - TEL 0161/251981 

LIGURIA - A 8 È COMPUTER WORLD - GENOVA - TEL 010/592251 . CD MAMI - GENOVA TEL 010/540397 . NUOVA 
IMPUT - GENDIA + TL 010/6982797 VIDEO PARK - GENOVA - TE. 010/541918_ FL PAGUIALUNGA - RAPALLO (GE) 
TEL. 0185/273289 . OFFICE & GAMES - IMPERIA - TEL 0183/299191 . ALL INFORMATICA - SANREMO (I) - TL 
0184/506500. MICRODATA SHOP - SANREMO (IM) - TEL 0184/505255 BLASTER - SAVONA - TEL 019/813140 HOME 
DIGIT- SAVONA TEL 019/819068 . BYTE BAUDE - ALBISOLA M. (SV) - TEL 019/4002004 
LOMBARDIA - MEGABYTE » BERGAMO - TEL 035/402402 . CD TIME - BRESCIA - TEL 030/3760739 . MASTER 
INFORMATICA - BRESCIA - TEL 030/3773693. MEGABTTE - BRESCIA - EL 030/3770200 . MEGABYTE - DESENZANO 85) 
TEL 030/9911767, LAGO - COMO - TEL 03Ì/300174 . FUMAGALLI - ECCO - TEL 0341/363341 . BS - MILANO - TEL 
02/8464960 . LOGIC - MILANO - TEL 02/29523008  NEWEL - MILANO - TEL 02/3926074 . NEW IVA - MILANO - EL 
02/26826234 . PHOTO DISCOUNT - MILANO - TEL. 02/43705E , PLAYMARKET - MILANO - TEL 02/76001348 . RIVOLA 
MILANO - EL 02/6693362 SOFTWARE UNIVERSE - MILANO - TL. 02/4230010 TC SISTEMA MILANO - TEL 02/76084 
WARENOUSE - NILANO - TEL 02/29516677 LOGIC - BOVISIO (MI) - E 0362/559407 . MICRONIX - CIELLO 8. (MI) 
TEL. 02/66018116 . PENATI - CORBETTA (MI) - TEL 02/9779401 . MICROND- CORSICO (MI) TEL 02/45100171 
SEROATA C/O EDP - NERVIANO (MI) TEL 0331/356115 BIT LINE RHO (MI) - TEL 02/93504891 . GIOCACOMPUTER 
SEREGNO (MI) - TL 0362/222591. FLOPPY - VARESE - TEL 0332/282389. NASTER PIX- BUSTO ARSIZIO (VA) TEL 
0391/620430 

TRIVENETO - ELCOM SHOP - MONFALCONE (GO) » TEL 0481/411840. CENTRO INFORMATICO TRESTINO - TRIESTE 
040/2773776 . NURRISOFI- TRIESTE - TEL 040/369841 . VIDEOLANDGAMES - TRIESTE - TE 40/3699 . ASA DEL 
BINGO - UDINE - TEL 0432/510201 . TERMINAL SYSTEM SHOP C/O CC. ALPE ADRIA - CASSACCO (UD) - TEL 
0432/880133. IDEA C/O CC-RRIULI  TNAGNACCO (O) - TEL 0432/572844 TERMINAL SUSTEM SHOP C/O CC. CT 
FIERA - TORREANO DI MARTIGNACCO (UD) - EL 0432/540302 MUSIC CENTER . GARDOLO TN) - TEL 0461/960011 
COMPUTER SHOP C/O CC GIOTTO - PADOVA - TEL 049/8074575 . COMPUTER SHOP (/O CC. GURDINI DEL SOLE 
CASTELFRANCO VEN (TV) - TEL 0423/720419 GUERRA COMPUTER C/O CC VALLECENTER - VENEZIA EL 041/5969007 
CENTRI VENDITA FAGGIAN - CAMPONAGRA (VE) - TL 041/4652312 GP SHOP (C/O PUNTI VENDITA) - MESTRE (VE) 
TEL 041/5330130 . GUERRA COMPUTER - MESTRE (VE) - TE 041 /S3AR3ÌS  HIDEA C/O CC. AUCHAN - MESTRE (VE) 
TEL 041/970220. ESTOLII - MESTRE VE) - TEL 041/BSSAO. GUERRA COMPUTER (/O PUNTI VENDITA) + ELARINO 
VE) - TEL 041/986650 . COMPUGAMES - VERONA - TEL 045/596068 . GRUPPO AF - LEGNAGO (VR) - TEL 
0444/267022. COMPUTER HOP C/O CC. PALLADIO VICENZA - TEL 0444/239270. MULTIMEDIA STORE - VICENZA - EL 
0444/327256 . MUSIC TARGET - TDI QUARTESOLO (I) - TEL 0444/267016 . DTOP EUROPE - CORNEDO (W)- TL 
QH4S/AMGSOI 

EMILIA ROMAGNA - GRAN PUNP - KLOGNA - TEL 051/6145210. COMET - BOLOGNA - TL 051/6079201. COMET 
BUDRIO (80) - EL 051/800303 . COMET - IMOLA (BO) - EL 0542/628055 . COMET - FERRARA TEL 0532/900855 
COMPUTER VIDEO CENTER - FORLI' - TE. 0543/663888 _ NERI PUNTO GAMES - FORLI TE 0543/401115 
COMET - MIRANDOLA (MO) - TEL 0535/21558. ZANICHELLI - PARMA - TEL 0521/229692 . COMPUTERLINE- REGGIO 
MILA - TEL 0522/432679 . COMET - RIMINI - TEL 0541/771236 COMET - RICCIONE (RN) - TEL 0541/644666 
ELECTRONICS - SERRAVALLE (ASM) - TEL 0549/900416 

TOSCANA - PROFIMEDIA AREZZO - TEL 0575/3345. EUROMEDI - 5 G, VALDARNO (AR) - TEL 055/9121021 
NOBBYIROMICS- FIRENZE» TEL 055/2249529 . PUNTO SOFT - FIRENZE - TEL 055/700022 . PUNTO SOFT 3 - ARENZE 
TEL 055/4361522. TELEINFORMATICA TOSCANA - FIRENZE - TEL 055/714824 IL COMPUTER - LIDO DI CAMAIORE (LU) 
TEL 0584/618200. FLOATING POINT - MASSA - TEL. 05BS/45078 

MARCHE / UMBRIA - CO OFICE - ANCONA - TEL 071/2800991 . IM - ORGIANO (PG) - EL 075/394348 UG 
KID - TERNI TE. 0744/406633. WIZARD POINT TERM TL 0744/005525. 

LAZIO - PROFESSIONAL SOFTWARE - CASSINO (FR) - EL 0776/317313, CART SERVICE + LATINA - TEL 0773/660093 
EV BIT > LATINA - TEL 0773/489551 - ASSO - ROMA - TE 06/40501517 . BIT SHOP - ROMA - TL 06/3335S51 
DISCOTECA FRATINA - ROMA - TE 06/6791493 FB COMPUTERS - ROMA - TL 06/36001004, FULL SERVICE + ROMA 
TEL 06/71584507 . GARMAN GRECIA : ROMA - TEL 06/6832251 , GLGI, WATCH ELECTRONIC - ROMA - TEL 
06/44243865 . GIOCOFOLLA ROMA » TEL 06/4746415 I VILLAGGIO MULTIMEDIALE - ROMA - TL 06/39725125 
M. ELECTRONIC C/O CC 'l GRANA - ROMA - TEL 06/51955751 . METROIMPORT NEW - ROMA - TEL 06/3227600 
MICROCENTER - COMA - TEL 06/5296330  MICROCENTER C/O C.C. LA ROMANINA - ROMA G. RACC. A. USCITA 20 - EL 
06/7234549 . ICROCENTER - ROMA OSTUA IDO (RM) TL 04/5612950 . MICROSISTEMI - ROMA - E 06/55269782 
MM. SOFTWARE E COMPUTERS - ROMA - EL. 06/5684608 . MULTIMEDIA STUDIO - ROMA - TE 06/86321950 
NO FEAR. - ROMA - TEL 06/6787542 . 0DIS - ROMA - TEL 06/7016436 . .1S, RONA - TEL 064/3232892 
PCC. COMPUTER HOUSE - RONA - TE. 06/2147260 . PULSAR - ROMA - TEL 06/77206829 . REDWOOD - ROMA - TE 
06770450708. TECNOLOGIE INFORMATIVE £ MULTIMEDIA - LGANO LAZIALE (RM) TE. 06/9304503 DITA SAVINI 
VINCENZA + IVITAVECCHIA (RM) TL. 06/24882 GPL SOFT - POMEZIA (RM) - TL 06/91 20571 , AVC. SHOP SERVICE 
TIVOLI RM) TEL 0774/339731 .SB.M. COMPUTER - VILLLBA DI G. (RM) - TEL 0774/354191 
CAMPANIA - MULTIMEDIA - AVELLINO - TEL 0825/2199. M.FC.QUAGL NAPOLI» TEL 08/51 08795. SOFILANO 
NAPOLI - TEL 081/5565522 . INFORMATICA ESSE - PORTII (WA) - TEL 081/7765611 . DAFNE SISTEMI - TORRE 
ANNUNZIATA (NA) - TEL 081/5363904, 

PUGLIA - WILLIAMS COMPUTER CENTER - BARI - TEL 080/5574247. COMPUTER SHOP - BARLETTA (BA) - TEL 
0883/521794, MR STSTEM SERVICE - BISCEGLIE (BA) - 000/8753503. DI CRISTOFARO MATTEO LEONE» MANFREDONIA 
(FG) TEL 0884/581823. 

SICILIA » COMPUTER MARKET - CATANIA - TEL 095/535928  POLICAD - CATANIA. TEL 95/530159 . ABACUS 
PALERMO - TEL 091/307383, HOME COMPUTER - PALERMO - TEL 091/512745, 


» 
PRESSO TUTTI | PUNTI VENDITA Presso Tum | rum vena: |_S*: 
051/375582. RENZE TEL 055/5746508. GENOVA TEL 010/6444929, MILANO - TEL 02/33105690 MILANO 2. 


TEL 02/59901475. TORINO 1 - TEL 011/7715858. TORINO 2 TEL 011/6509531 . PRESSO TUTT PUNTI VENDI: 


BOLOGNA - TEL 


C/OCL ‘CURNO'. CURNO (86) TEL 035/8611017. C/O CC. SHOPMILE G RENO - ASALECOHIO 


DI RENO (80), /O CL MRABLO- IRALLO DI CANI (CO) EL 03I/704831. /O CC FORDUSO OZZANO 
WI OC GRINDEMILA - MODENA. C/C PESCARA NORD + US ANGELO (PE - TL 05/9S824 SA 
TEL OSD/SATII. OC MOMTBLO"- MONTEBLO DELA AGLA (N) TEL RIAS2040. O CC UCONE 
SAVIGNANO SUL RUBICONE (RN) - EL OSH1/3ABRBI. GALLARATE (A) - TEL 0331/770776. PRESO TUTI 


PUNTI VENDITA: | [V [FAO] |BARI - TEL. 080/5344466. CASTEL MAGGIORE (80) - TEL. 051/708711 
HOLZANO + TEL 0471/240511 , BRSCUA - TEL 030/2404) . CAGUARI- TEL 070/529021 . SESTO FIORENTINO () 


EL OSSIDI OLZANETO (CL 10/703 CESANO ROSCOE (MI TR 02/4061 SEL BUS (MI) 
EL 02/61792I DONATO ML (MI - TEL 02/5171 PARMA - TE 0521/065V11. SA TEL 050/7971, ROMA 
AUREA I EL D6/66497 ROMA CECMNOLA (RM - EL 06/5061 ROMA LA RSI RM E 06/2237 
TORINO - TEL 011/2298411. MONCALIERI TO) TEL OT /GBAOT OSTRLANZA VA) - TL 0391/335111 MESTRE 


VED TEL 041/2918411, VERONA - TEL 045/583022., PRESSO TUTTI | PUNTI VENDITA: [scvataramezzzone 


BOLOGNA - TEL 051/235603,BRESCA TEL 030/3771671. MILANO - TEL 02/55192210.. PALERMO -TELORI/GII0I06. PSA 


TEL 050/24747. ROMA. TEL 06/7049187I TORINO. TEL OV1/5808197, PRESSO TUM iu VENDI | VÉGss 


CIIVISION. 


SIAMO NEL 1976... 
UN 1976 DIVERSO. 


DAVANTI A TE SI ESTENDONO MIGLIA E MIGLIA 
DI DESERTO, QUELLO DEL SUD-EST AMERICANO. 
IL ROMBO ASSORDANTE DEL MOTORE 
SQUARCIA IL SILENZIO MENTRE PREMI 
CON DECISIONE SULL’ACCELERATORE. 


E' TEMPO 
DI DARCI DENTRO! 


IL TUO RUOLO: 
UN VIGILANTE DELLA STRADA. 


IL TUO SCOPO: 
VENDICARE UNA MORTE. 


IL TUO MEZZO: 
UNA PICARD PIRANHA. 


To ANTONIO MALOCHIO, che si muolè ———, 


TI 1Migurit con uno spi l 1 
I ‘i riserve strategiche di greggio. ” 


conlprecico compito dilsabota 
Cecina provatola fermano... e he 


ADESSO TOCCA A TE, 
IN'UN INFERNO CHE STA PER:ESPLODERE! 


/ 
MANUALE IN ITALIANO TEN 


PC CD- ROM > 


Fato 
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DROIDI SULL’ORLO DI UNA CRISI DI NERVI 


Vi ricordate di quell'Atomic Bomberman che aveva fatto godere dal divertimento la generazione di videodipendenti del 1989, 
la quale lo aveva persino eletto a “esperienza multiplayer definitiva”? 
No? Allora eccovi un piccolo aiuto: prendete un labirinto grande quanto una schermata, composto da un'equa distribuzione 
caselle distruttibili e indistruttibili. metteteci dentro un paio di androidi con qualci il 
metro. due (0 più: s riva fino a dieci metalli contendenti provvederanno a di ir 
nti. facendo saltare in aria il materiale distruttibile presente sull fino a raggiun- 
venticinqui- 


| E allora buttiamola sull'impatto 
nale prometto qulche gingillo in 


igante con pin-up semi-biot SI 
yi Leb i gomandao ogni i: cip ARRE 
minuti se gradite un drink i 
DI © dell'altro Ge non ta sì butta 
ull'erotico, qui l'attenzione 


Ora che vi vedo un poco più 
arzilli posso concludere feli- 
rr 
consegna: giul È 
Massimo “XAM Svononi 


COPPA DEI CAMPIONI O CHAMPIONS LEAGUE? 


] La Mozart, casa editrice specializzata nella realizzazione di titoli 
multimediali dedicati al mondo dol calcio, sta per pubblicare un 
CD-ROM che documenterà minuziosamente la storia di una delle 
più prestigiose competizioni calcistiche, la Coppo Campioni, Que 
sto titolo. che non a caso si chiamerà “Campioni d'Europa”, è 
Stato designato dall'UEFA quale CD-ROM ufficiale della Cham- 

pions League per la stagione 1996/97. Chiariamo comunqu subi 

to che i dati a disposizione non riguarderanno esclusivamente 
l'ultima edizione, bensi tutte le partite disputate fin dal lontano 

1955. 

L'opera multimediale si articola in quattro sezioni. La prima sì int. 

tola "Campioni di sempr 


(ohi, tranquilli, non è un'of 
Madrid, Auxerre, Borussi 


risultati ino ai quarti di finale. 
Nella stessa parte sarà inoltre disponibile la presentazione di ogni 
‘squadra, composta dalla rosa ufficiale @ dalle schede personali 
con tanto di ritratto © dati sulla carriera, di circa trenta giocatori per ogni club. E se la sezione dedicata alla versione più 
recente del torneo presenta un insieme di immagini, video è statistiche 
relativa alle Champions League disputate finora, l'utima pate è la gllria 
dedicata a oltre quarant'anni di Coppa dei Campioni. Anche in quosto caso 
sarete appagati da un filmato di quattro circa, che ripercorrerà i 
momenti indimenticabili di questa popolare competizione, a da un'infinità 
di statistiche che vi illustreranno, gol per gol, ogni partita (dal 1955 al 
1991) 
Tirando le somme, questo CD contiene una quantità incredibile di docu- 
mentazione: pensate. ben quattrocento schede tecniche di giocatori, oltre 
trenta minuti di filmati @ duecento fotografie. Come se non bastasse, il 
tutto è accompagnato da cinquanta pagine di testo e un totale di cento 
schede grafiche imbottite di statistiche d'ogni genere. 
Campioni d'Europa sarà disponibile in ve 
dows (3.1 0 superiore) e Macintosh. Per quanto riguarda i PC, 
razione minima consiste in un 486 a 66MHz con 8 MB di RAM, lettore CD. 
ROM a doppia velocità. una scheda video a 256 colori e ur 
compatibile Sound Blaster. Se avete invece un Macintosh, allora controlla- 
te che sia almeno un LC 475 con 8 MB di RAM e lettore CD-ROM. 
Come potete vedere dalle immagini qui a fianco, l'aspetto grafico è ben 
curato e l'interfaccia è molto intuitiva. Durante la consultazione di questo 
CD sarete accom 
pagnati dall'inno 
ufficiale degli 
appuntamenti di 
Champions League 
Canto per infender- 
ci, quel coro lirico che sì sente prima che inizi la partita). Insomma 
ogni aspetto è stato curato nei minimi particolari, al fine di ricreare 
ell'atmosfera carica di tensione tipica degli appuntamenti di coppa. 
te dunque degli inguaribili nostalgici e assetati di ogni genere di 
a riguardante il calcio? Allora questo è il titolo che fa per voi. 
te, come nel mio caso, tifosi milanisti, allora. a maggior 
ricordi dei tanti 
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Come vi avevamo preannunciato un paio 
mesi or sono, dal 9 al 13 aprile scorso sì è 
tenuta presso il quartiere fiera di Bologna la 
seconda edizione del Futur Show. un inte- 
ressante appuntamento col mondo della 
multimedialità, dell'informatica, della foto- 


TGM NEWS 


grafia e, perché no, dei videogiochi. Lo spa- 
zio espositivo, che occupava quattro padi- 
glioni, ha dato la possibilità a centinaia di 


aziende di presentare e/o vendere i loro pro- 
dotti ai visitatori, giunti a migliaia nei cinque 
giorni della kermesse. Diversi i nomi di 
richiamo: CTO, Telecom Italia. Radio Dee 
‘Stream, Giocheria, Ubisoft, Fuj 
Mondatori Informatica, De Ago- 
a... Insomma, il meglio del made in 
Italy e del mondo in vetrina. 

Diverse la celebrità intervenute, provenienti 
dal mondo dello sport (Alberto Tomba), dello 
spettacolo (Pavarotti, ecc.) e della scienza 
(Rita Levi Montalcini. che hanno catalizzato 
l'interesse di visitatori e giornalisti presso lo 
spazio congressi. Dal punto di vista delle 
novità presentate, purtroppo, non c'era gran 
che: probabilmente le aziende preferiscono 


attendere appuntamenti più consolidati quali ad esem: 
pio lo SMAU, tuttavia di sostanza ve n'era parecchia (e 
con questo non intendo riferirmi solo alle standiste 
davvero d'eccezione e meritevoli di più d'una menzio. 
ne). Telecom Italia, oltre ad 

tipista in miniatura, ha mostrato tut 
di offerte e servizi per cellulari GSM, 
presentare in grande stile la sua nuovi 


do a tutti delucidazio- 
nl sui nuovi POP in apertura e sulle proprie tariffe. 

Ma il Futur Show non è stato solo un appuni 

con ciò che ci riserva il futuro, e anzi ad atten 
tatori c'erano anche due spazi espositivi di esclusivo 
appannaggio dei nostalgici: da una parte il Museo 
doll'Informatica metteva in vetrina vecchie “glorie” 
come i computer a 8-bit (tra cui il “lider maximo" Com- 
modore 84, posto in una vetrina a sé con registratore, 


sto 


drive 1541 0 stampante MPS-803), le 
foto dei primi calcolatori (in fiera non ci 
sarebbero stati), vecchie tel 


FO: troppo concentrata 
cinematografico e con poca sostanza sui 
documenti re 
Allo stand della Xenia, dotato di due Pen- 
tium 200MMX, Nintendo 64, Saturn 
Playstation, e visitato da una folla di 
gurisi che vogliamo ringraziare indistin- 
tamente, si sono tonuti diversi tornei sui 
ni svariati videogiochi, tra cui Pod, 


uake © Micromachines. Abbiamo fatto 
lue chiacchiere con i nostri lettori e 
siamo stati ripetutamente colpiti dalla 
iella più nera: di questo però ve ne par- 

lorò nell'angolo di BovaByte... 
Paolo Besser 


INTERNET EVOLUTION 


Internet è sempre in costante cambiamento. ma in questi tempi si sta assistendo a una vera e propria rivoluzione, sia per 
[anto riguarda la applicazioni disponibili attraverso la tecnologia del WEB, sia per quanto concerna l'organizzazione fisica 
della rote'stessa. Tra le grandi novità abbiamo sicuramente la revisione dei top-level domain, ossia l'ultima pate di un indirz: 
20, quella che ci dice la nazionalità 0 l'attitudine del sito: ad esempio il sito della Xenia, www.xenia.it, ha come TLD la sillaba 
*it*, che sta ovviamente per “Italia”. Tra non molto saranno aggiunti a quelli che già conosciamo molti nuovi domini. e più 
pracisamente: “.firm” per indicare un'azienda commerciale, “.store” per la vendita di servizi on-line, ".web” per attività ine. 
renti al Worid Wide rec" per le attività ricreative, “.arts" per ciò che concerne arte, cultura e intrattenimento, “.info” 
per servizi di informazione, “.nom” per chi necessita di una denominazione personale. Sono 28 gli enti che si stanno occu- 
pando di mettere un po' di ordine, mentre prima il tutto ai 
era mosso nello mani di una sola azienda. la Network 
Solution. L'intero progetto di riforma risiede però negli 
uffici dell'International Ad Hoc Committee, una com- 
aggiornamenti relativi a que- 
’Ivewwi.iahc.org. Le even- 
ratiche che usciranno da quest'opera di 


problematiche relativi 
nente, mi sembra doveroso segnalare l'accordo stipu- 
lato tra Intel e Societé Europgenne des Satellites per 
fondare una nuova società che offrirà, entro il 
quarto dell'anno, connessioni Internet attraverso il 
famoso satellite ASTRA a noi gaudenti europei. Con | wnmtmeAH Quick Site Reference 
una normale parabola da 65 cm si potranno ricevere | n Ù 

dati dal WEB a Megabit per secondo. La società che ci 
offrirà tutto ciò sì chiamerà European Satellite Multi. 
media Servicos S.A. e sfrutterà lo standard DVB (Dig: 
tal Video Broadcasting). 


ISOC |IANA | 1AB | FNC | MU |INTA [WIP 


ME 
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INA SBIRCIATINA NEL FUTURO 


Perché no? Siccome so bene che molti di voi sbavano ogni mese su que- 
ste pagine in cerca di primizie, eccovi qui un paio di pettegolezzi su due 
tra i più interessanti prodotti correntemente in (lenta) via di sviluppo. 
Comincerei da Prey, della 3D Realms, quello che è stato definito il seguito 
di Duke Nukem 3D. A coloro i quali avessero trovato interessante l'articolo 
apparso su questa rubrica il mese di marzo, devo chiedere di non perdere 
la speranza: Prey arriverà sui nostri monitor solo l'anno venturo, anche se 
ciò non significa che i lavori vadano a rilento. Sulla grande rete cominciano 
a sbocciare, in questa primavera, macabre pagine che aiutano i redattori 
arrugginiti come me a tenersi aggiornati sullo svolgimento dei lavori, e ciò 
che di concreto ho da offrirvi questo mese sono solo un paio di foto deci- 
samente migliori di quelle del numero 95, dalle quali sì capisce però quan- 
to stia migliorando l'aspetto grafico di questo cult annunciato. Intanto la 

3D Realms ha 
pubblicato impor- 
tanti pagine on- 


‘stanno cercando un 
e le loro formali paro- 
rto di Internet, LAN, 
in ultima richiesta è che 
regiudicati videogioca- 

inze di tutti noi. Ciò 


modellatore 3D “Dio 
le), un animatore, un programmatore 
modem in generale, e un map designer. 
questi professionisti del futuro siano degli 
tori, in grado di fondere la loro arte con le esi 
ignifica due cose: primo che Prey sarà uno strabiliante prodotto, 
secondo che il progetto è davvero ancora agli inizi. Concludendo 
on questo titolo, posso lasciarmi scappare che il protagonista si 
chiamerà definitivamente “Talon Brave” e che Michael Willi 


Cambiamo quadro. Girovagando per la fertile Intemet, non ho potuto 
di Ultima Online. 
Inaugurato da poco da Origin System & The Creator of Software 
Worlds (ome a dr poco profetico. l sit si prepara ad aggiorarci 
in continuazione sugli ultimi sviluppi di quello che a mio giudizio 
sarà il titolo più interessante di domani. Qui, oltre a trovare la storia 
completa di Lord British © della sua terra, Britannia, si possono già 
re le mappe del gioco e sono disponibili le ioni delle 
creature finora progettate: si tratta per lo 
coccodrillo alla gallina, dal gatto delle sei 
sono poi i mostri, sempre rigorosam 
non poteva mancare!), è addirittura zione sulla flor 
paese, dedicata ai maghi e agli alchimisti. Da notare che nella pri 
settimana di vita il sito ha ricevuto circa 32.000 visite! Intanto, 
tutta la rete si contano giò 330 siti di Gilde (qualcosa di simile 
Clan di Quake) per un totale di 3.500 membri iscritti alle liste ufficiali 
della Origin: credo che un movimento del genere non abbia prece: 
denti. Purtroppo qui da noi dovremo pazientare ancora un po', prima 
di poter entrare nella leggenda: io, come vedete, sono già superesal- 
issimo! a 


 UERRA VIRTUALE SEMPRE PIÙ REA! 


Che fate per il capodanno del 2000? Aspettate a far progetti. potrebbe capitarvi di 

| trovarvidi colpo arruolati in una guerra virtuale senza precedenti. E' decisa per 

Natalo 1999 l'uscita sul mercato di un nuovo gioco bellico, il primo videogame svi- 

| !uppatodauna software house in collaborazione col Dipartimento della Difesa ame- 

ricano (DoD). MAK Technologies, azienda leader nella distribuzione di networking 

| software perapplicazioni 3D in real time, sta lavorando a un contratto con una divi- 

sione del DoD per la realizzazione di una simulazione di mezzi anfibi. Il gioco si 
chiamerà probabilmente MEU-31, come la più avanzata unità anfibia da spedizione 

combattimento della marina. ll software viene studiato con un duplice intento: quello 
di dare al soldato americano un prodotto capace di offrirgli un training perfetto, 

quelio di immettere sul mercato il miglior war-game mai realizzato. ll primo scopo, 

quello militare, rappresenta l'esigenza di avere un simulatore che si discosti da 

uelli del passato, già usati dalla marina ma evidentemente troppo lontani dalla 
lrammatica realtà dol combattimento reale. MEU-31 sarà allora un prodotto estr 


S'è di più: in 
ality Entertainment, MAK sta sviluppando un simul 
r questo inverno, che rappresenta il primo di una 
fividoranno con MEU-31 il database dei teritori. Detto in poch: 
MAK sta preparando una serie di giochi bellici che condivideranno lo 
so mondo © che alla fino permetteranno una vera @ propria guerra 
simulata. 
S ciò non soddisfacesso ancora i vostri appetiti, concludo aggiungendo 
che MAK annunciò già a gennaio di avere in cantiere la progettazione di 
uno speciale protocollo di rete chiamato Newtonian Protocol: sviluppato 
sempre in collaborazione con il DoD, rappresenta un eccezionale pro- 
gramma di ricerca che consentirebbe di collegare in rete migliaia di simu- 
n 0A MY] iat0ri insieme, scambiando tra loro non solo normali dati (come già siamo 
î abituati a vedere), ma anche informazioni relative n ritomi di forza 
TECHNOLOGIES) impressioni tatti. Pensate per un momento a che livello di tecnologie 
| saremo ne 1009, rileggeteviquesì'ultima riga © fate un po' cont. 
E 


BETHESDA SOFTWORKS PER QUESTO INVERNO 


Sul numero scorso scrissi un trafiletto a proposito dell'ultimo titolo della Bethesda, X-CAR, lasciando trasparire qualche pi 
plessità in merito a questa simulazione automobilistica. Questo mese sono h 
impegnata la software house di Washington nello sviluppo di 
un nuovo capitolo della serie The Elder Scroll Adventures. inti 
tolato “Redguard'. ll gioco, la cui uscita mondiale è stata pre- 
vista per novembre, promette di regalare ore di intensa avven- 
tura, in un mondo totalmente tridimensionale. Sfoggiando dor. 
D e animati in real-tim 
re con ogni creatura ci 
incontreremo sulla nostra via tra le terre della popolata isola di 
s M'Kai. Tra i punti di forza pare esserci un innovativo 
sistema di ripresa, che offrirà sempre divi juadrature 
rapaci di adattarsi all'azione del gioco, così da offrirci ogni 


trattenimento e ha 
che nutre in tale progetto, un 


misto di avventura, azione e narrazione. Staremo a vedere... 
ME 


<(<_tem mecc @ 


CERCASI QUALCUNO CHE MI SALVI 


Dover salvare ogni giorno l'umanità da catastrofi universali sta iniziando a diventare davvero stressante. Giuro che dalla 
rossima volta io non mi muovo, e se qualcuno ci tiene così tanto al pianeta Terra, beh. che se lo salvi lui 

‘ultima missione eroica l'ho dovuta compiere per recensire Surface Tension, un'avventura prodotta dalla Gametek. 

recensita mesi fa su TGM e della quale ora si torna nuovamente a parlare in virtù della sua uscita in versione italiana a 

cura della Finson. Questa volta a minacciare il nostro pianeta è l'avidità che pervade le menti dirigenziali di una grande 

multinazionale, la Lym: questa azienda ha avuto infatti la brillante idea di diffondere nell'atmosfera un virus mortale. il 

‘guarda caso la stessa multinazionale è anche detentrice dell'unica miniera di  Giomavine, che di fatto è il solo 

nico capace di debellare il pericoloso microrganismo. Per fortun: 80 vi siano altri 

nti di Giomavine ma logicamente la Lynx ne ostacola con ogni mezzo la ricerca. Per risolvere questa difficile 

‘he non è però mai stata collaudata sulla materia organica. 


In ogni caso, tentar non nuoce, e così il vostro compito sarà quello di trovare nuovi giacimenti di Giomavine e, nel con- 
tempo, distruggere i giacimenti della Lynx. Per raggiungere tale scopo sarete dotati di un mezzo sperimentale derivato 
dalla nuova generazione di hi ft spaziali: sarete dunque equipaggiati con potentissime armi per difendervi dai cac- 
cia della Lynx, e con una sonda in grado di prelevare 
ione. Spetterà sempre a voi 
fatti attivare le porte del teletrasporto, dislocate in 
differenti pianeti del sistema solare, eludendo la sor- 
veglianza militare della Lynx, intenzionata a eliminare 
chiunque sia legato al progetto del teletrasporto. 
Non abbiate comunque paura: durante la missione 
compariranno sul vostro “head up display” alcune 
assistenti molto graziose, che vi aiuteranno ad acqui- 
sire ed eliminare i vari obiettivi strategici. 
Surface Tension si avvale di un motore grafico molto 
simile a quello del primo Comanche: i paesaggi sono 
in bassa risoluzione ma con ben 64000 colori e sono 


MHz, otto MB di RAM, lettore CD-ROM 2X 
sistema operativo DOS 0 Windows 95. Si consigi 


ad ogni modo. un Pentium a 75 MHz con 16 MI 
RAM e lettore CD a quadrupla velocità. 


Alex Polli 


4 CHIACCHIERE CON LA CRYO. 


della Cryo Inte: 
folla casa france. 


Una bella chiacchierata milanese con Thomas Kieingartn 
ractive, è la cosa migliore per chiarirsi le 

so. Il motivo della sua presenza è l'us 
Lore 2. alla quale il manager d'Oltral 
nuova tecnologia “Omni”. Chi di voi abi 


presento per de 
‘ato DL2, recensito sul 
zione di un grandango- 

in modo che la pro- 


10 scoperto cl 
jo “Complotto al 
la corte di Ri 


indono benissimo, ma gli spo: 
precalcolati come in DL2. Un passo in avanti lo si potrà vedere nei succes- 
sivi duo giochi: Dreams, un'avventura ai limiti del surreale, e Ubix (spero si 
scriva così, visto che la fretta del visitatore non mi ha consentito di prende- 
re appunti), dove si cercherà di usare l'Omni3D in real time anche per gli 

stamenti. La Cryo esclude comunque, almeno per ora, di poterci fare 
giochi alla Quake. 


Alessandro La Spada 


UATTRO PASSI NELLA PREISTORIA 


Leggendo Il reportage dal Mila ‘97 in marzo, evrata notato, ra vinck — 
torì dei vari ins de l'Origins della Microfolie nel settore 


educazion un titolo della cosiddetta “editoria multime- 
dial”, quella branca del mondo dei computa ch bbe 

porsi di raghettaro cultura informazione dll 

porti ottici. Non è ancora un mercato vasto comi ‘ontertaîn- | 


ment, ma è facilmente prevedibile che con le migliori tecnologie e 
rossi problemi ambientali del nostro amato pianeta, i titoli m “el 
su CD. DVD o chicchessia prenderanno sempre più piode, Essendo 

stati invitati alla presentazione dell'edizione italiana, nor 

lasciati scappare l'occasione di toccame con mano (beh, una 1 

tuale... la qualità. 

“Alle origini della vita” descrive lo sviluppo della vita animale dal Cam- 

briano al Giurassico. AI 

L'interfaccia grafica punta-e-clicca sfrutta appieno l'hardware richiesto | 

di RAM, 16 consigliati, una scheda sono- 

Win ‘95). Se non avete voglia di navigare 

comunque, esiste una schermata riassuntiva dalla quale accedere a__ 

tutte le sezioni del programma. Il contenuto del CD è stato elaborato da 

Mila No 


presentando una buona base di partenza per qualsiasi ricerca. 
‘una buona 3 
P*Alessandro La Spsda 
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PAYUTATI CHE IL CIEL PAYUTA! 


Quanti di voi hanno sentito parlare di Keiyeko e i Ladri della 
Notte? No, non è nuova marca di cerali per la prima colazi 
ne, bensì una delle avventure italiane per bambini che ha 
avuto più successo qualche tempo fa. A dire il vero il termine 

“avventura per bambini” è un po' improprio, visto e considei 
to il fatto che poi sono i genitori a giocarci mentre i pargol 
fondano 3 tutta velocità su giochi alla Duke Nukem © alla 
Mortal Kombat. inveendo come calamari non appena perdono 
etti, che credete!). 


condo titolo per ehm... genitori dai 4 
delle temy 

La storia ha ogo nall'Aico dove Fay, un bambino 
atto che non ha ft gove da fam pa non cocci 

le Dio delle tempeste Kiagnyk, che tiene prigio. 
nera sua sorella: il patto fra | due è che se Payuta riuscirà a 
‘aggiungere la Stella di Ghiaccio sulla cima della Montagna 
delle Nuvole (la stessa dello spot della Levissima, 0 almeno 
credo), Opiak verrà vie in caso contrario, anche il 
ragazzo diventerà schiavo di Kiagnyk. 


Payuta non è nient'altro che una fiaba interattiva condita da vari 

sottogiochi e sezioni con enigmi ci diverso tipo: dagli esercizi di 

memoria a quelli d'identificazione di animali 0 ricostruzione di 

illustrazioni. 

Tra l'altro i livello di difficoltà dei puzzle crescerà di partita in 

partita, in modo che il bimbo entro una settimana sia in grado di 

risolvere da solo Pandora Directive 0 quanto meno Under 

ling Moon... Il gioco sarà tutto in italiano (parlato compr 

i doppiatori vi sarà anche Mauro Serio, che presenta Solletico 

insieme a Elisabetta Ferraccini (la figlia della Venier). Per quel 
poco che ho potuto vedere, Mauro, nei panni del pennuto Tcht 

©hy (€ Ciucci!? Ma cosa fanno imparare si bambini?) non 

Sta ato ile, i vi cha Saito meglio ele msoolanin 

doppiatori che si occupano di videogiochi. 

dovrebbe essere giò disponibile nei negozi di pi 

© dai tabaccai. perciò tenetelo d'occhio che ne vale la pena (fun- 

Zionerà sia sotto Win 3.1 che sotto Win 05). pa 


UN EDITOR PER RAYMAN 


“Chi giocava in prima base? Chi... Chi giocava in prima base?”. Ma 
no, non stiamo ST di QUEL Rayman, ma del grandissimo 
latform targato Ubi Soft (orse il migliore su PC), che ha visto la 
i un palo di anni fa: noi stiamo ancora aspettando il segui 

osa salta in mente a quei birboni de Mettere in com- 
rcio un editor di livelli insieme 


mercid una “edizione speciale” del 
questo punto sorgono spontanee un 
potrebbe 


incontra con Jabba? 


Troll ma quel che è corto è'che Fey Dasigne! serà composto 
da 24 livelli ancora più lunghi, articolati e insidiosi doi precedenti; il 
nostro eroe avrà nuovi poteri speci 

più accattivante, vi sarà un opzione timing che vi consentirà di cro- 
nometrare le vostre prestazioni e di entrare nelle classifiche dei 
migliori giocatori del mondo su Internet! 

‘Se comunque la piattaforma su cui si basa questa nuova edizione 


re l'acquisto 
itor dei livelli, 
16. Dando 


del mitico Rayman già di per se potrebbe vi 
del prodotto. non bisogna dimentica 
forse il primo nel campo dei giochi di 


un'occhiata alle immagini, non sembra affatto difficile 

proprio piccolo mondo ci background: 

sono inoltre sicuro che il fatto di poter mettere su Internet 
altre di qualchi 


angolo sperduto del globo, è una cosa a cui 
ben pochi “raydipende! 

L'uscita di Rayman DI 
bre e la minima configurazione di 10 per far girare il 
gioco comprende un semplice 486/66 MHz con 8 MB di 
Ram e WIN 95, Quello che dovrete fare ora sarà semplice 
mente incrociare le dita e sperare che la data non si riferi- 
sca al settembre del 98 (una cosa che ormai accade il 90% 


delle volte)! 
FBS 


FORZA ROMA, FORZA LUPI 


E' in arrivo da Sacis un'opera multimediale dedicata alla città più 
ilustre e affascinante del mondo antico e moderno (non si noterà 
mica che sono romano?). “Roma Duemila Anni Fa” è un grande 
kolossal interattivo basato sul più vasto ambiente archeologico mai 
costruito su computer. Migliaia di abitazioni perfettamente ripro- 
dotte, 25 Kmq iù di 130 monumenti (dal 
Colosseo al Circo Terme di Caracalla all'Arco di 
impeccabile e con una 

70 vedute 


tura, per riscoprire la storia, i personaggi la civiltà, la 
vita pubblica e quotidiana, la politica, la religione e quant'altro si 


del popolo che ha sparso cultura e civiltà nell'intero bacino 


uti, quindi, ma anche grande realizzazione 
grazie all'utilizzo del Quick Time è consentita una navigazione 
senza precedenti ed è possibile esplorare in tempo reale la rico 
struzione 3D della città. 

Per il momento è disponibile il titolo reference, ma presto ne uscirà. 
anche una versione game e un sito Internet interamente dedicato. Graficamente e contenutisticamente superbo, quest'ultimo 
lavoro in casa Socis sembra veramente ben fatto pe una recensione completa v rimandi alle pagine della nostra consorella 


Stefano Lisi 


BATTLECRUISER 


|» 


- 

Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta 
nella più grande missione 
di esplorazione e 
conquista spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 


enetica; 


COSO VUOI di p 


bbero essere 


' (voto: 9/10 - Daily Mirror) 


"E uno C 
semplic 
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SHRAK: UNA CONVERSION’ PER QUAKE 


Chi di voi frequenta le autostrade 

bio notato il grande proli 

capolavoro della id softwar di questi presentano al 

pubblico progetti di ‘Total Conversion’, ossia di rimaneggia- 

menti che - nelle intenzioni degli autori - dovrebbero dare al 

giocatore sensazioni tutte nuove, dovute al fatto che del 

gioco originale rimane solo il ‘motore’ o engine tridimensio- 

nale. 

Ingredienti fondamentali di qualsiasi TC infatti sono: nuove 
nuovi effetti sonori e ovviamente nuovi 

ià stata fatta per Doom, © 

isultati più eclatanti nei prossimi mi 

ll Silver 
notato la 


a Quake, il 


ra in pi 
beautiful 


ditor di 


mappe, di modi soprattutto un lin- 

guaggi. il QuakeC. che è totalmente configurabile conti 
intera logica del gioco (caricata automaticamente 

dall'eseguibile, quake.exe, al momento del lancio). Dopo 

avervi anticipato di sfuggita che nel prossimo mese probabilmente vi ammannirò, novello chef, proprio uno speciale sul 

Quake Editing, passiamo a parlare di questi simpatici compari della Quantum Access che, avvalendosi della suddetta fé 

Bilità, hanno realizzato una cioè barattabile con dei bei dollaroni sulla guisa dei Mission Packs di cui si è 


vali mi hanno impedito di far includere il fl 

metto che lo schiafferemo nel prossimo: nel frattempo quelli di voi che hanno un accesso a Internet potranno sapeme di più - 
://vrww.shrak.com.. 

l'ho quasi finito e devo dire che mi ha pienamente convinto. Le armi 

redità sia evidente (c'è un UZI che puzza di sparachiodi lontano un 

iti G nemici cominciano a flut- 


mo del gioco vero e a 
‘nuovi 6, benché in 


foteando è si gonfiano fino a espio: 
amico/nemico che fa sì che i mostri diventano nostri 
quanto ri i mostri non si scherza: nelle foto potete Gorok, un 
ragnone dal modello veramente azzeccato, e un paio di occhi fluttuanti che 
sparano fulmini. 

In particolare ho apprezzato tre tocchi di classe: innanzitutto il fatto che le 
‘skin' dei mostri, cioè il rivestimento in bitmap che ricopre i modelli poligo: 
nai, non siano uniche ma diventino via via più “sanguinolente” 

mano che mazzuliamo i malcapitati. Inoltre si possono calpestare i ‘gibs'. 
cioè i frammenti di mostro ucciso, che si spiaccicano emettendo un bel 
suona tipo “splotch" (e qui Stefano dirà che sono il solito sadicoXgliel'ho 
già detto di persona... NdSS). Infine, uccidendo gli “occhi elettrici” di cui 
parlavo prima, rimangono dei frammenti che continuano a emettere scintille 
con un bel suono tipo “zot! scracl”) @ che fanno male a chiunque si avvici- 
ni. In definitiva, se avete un accesso a Internet e vi piace Quake... cosa 
aspettate? 

Be'. il tempo a mia disposizione è finito... adieu. 

Stepan Stopanous the bloody gib stomper (nonché chomper) 


MUSIC STUDIO 


Ormai siamo tutti dei puristi dell'audio: a parte qualche esoterico fanatico che ancora si 
ostina a decantare le lodi dei vecchi 33 giri, l'umanità è ormai convertita ai supporti digitali. 


ponga di sufficiente spazio su disco, 
‘dei profes 
Music Studio del 


poi mixarlì con girì di 
fading di cl 


brani così 


si più semplice recuper 
lità di alterare le frequenze di riproduzione dei sample ottenuti. e di aggiungere una serie di 
tocchi personali: gli comprendono riverbero, cross-fading, resampling. 
eco e normalizzazione; il mixing è facile da mettere in pratica come fare click con il mouse, 
e diverse porzioni di audio possono essere inserite in una sequenza predefinita con un 
semplice drag&drop. ll programma necessita di una semplice scheda audio a 16-bit per 
registrare dagli ingressi audio (per i CD) e dal microfono. | dati possono essere memorizza. 
1 su HO come nella RAM. Music Studio è disponibile sullo steaso CD in versione a 16-blt (Windows 3.1) e 32.blt Win: 
Jows95). 


Jacopo Prisco 


SPUPAZZIAMOCI INSIEME 


Non fregherà niente a nessuno, ma con queste righe riesco finalmente chiudere le mie pendenze con questo numero, dopo 
che i miei pomeriggi redazionali (per non parlare delle sporadiche nottate) stanno diventando sempre più inconcludenti a 
causa delle clamorose delusioni a un gioco l'ho sempre detto che la mia Panda va più che bene...per la nota: ore 3:47 am 
ll simpatico trio Bossetti, Prisco e Lisi mi ha gentilmente omaggiato di una bella “cinquanta”... Ndi 
ll gioco che mi ha ispirato il titolo iniziale si chiama Meat Puppet, ovvero Pupazzo di Came, ovvero un arca 
che ricorda molto Diablo, almeno dalle prime battute. Una volta tanto non ci troviamo alle prese con una stor 
dolce pulzella si è fatta rapire dal cattivone di turno e voi, non avendo niente di meglio da fare (dopo gli avvenimenti vacan- 
zieri, è meglio che deponga definitivamente lo scettro di maschilista...), cercate di liberarla”. 
Una malefica organizzazione sta lobotomizzando i migli 
disponibili “sul mercato”. inserendo nel loro cervelletto una sorta di 
chip che li obbliga a fare ie cose più assurde, tipo compiere delle stra- 
gi suicidandosi, sfidare il Bossetti nella gara delle imprecazioni e 
dicendo. Lotos la protagonista del gioco, pensa che tutto questo non 
sia bello, per cui, alleatasi con un tramite fra i soldati e l'orqi 
ne Gin inglese si dice Puppeter), de un'occhiata 
città tenute in pugno dai malviventi 
cioè ridurre in puiviscoli tutti quanti 
ibrato abbastanza carino al Silvestrone, un po' meno a 
titti gli altri: il problema è che, al di là del fatto che gli effetti di luce 
sono decisamente convincenti, Meat Puppet sembra essere affito da 
abile lentezza e praticamente in nessun caso l'azione 


in isometrica 


199 che se | programmatori faranno il loro 

dovere nella progettazione dei restanti livelli, il gioco avrà buone pro- 

babilità di risultare abbastanza interessante. Restate sintonizzati. 
Mauro Bosetti 


SEI RIUSCITO AD ENTRARE IN 
UNA DIMENSIONE 


VIRTUALE 
TRIDIMENSIONALE: 
ADESSO E LA TUA VITA 

A ESSERE IN GIOCO! 
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UN PACCO REGALO PER FLIGHT SIMULATOR 


Beh, proprio di pacco regalo non si tratta, comunque resta il fatto che 
uno dei motivi per cui esistono così tanti utenti di Flight Simulator è 
rappresentato proprio dal massiccio supporto di mamma Microsoft (mi 
fanno sempre ridere i discorsi polemici e gli accenni alle manie di gran: 
dezza di Gates: l dato di atto è che la software house di Redmond 6 tra 
le migliori al mondo per qualità dei suoi prodotti e supporto 
tecnicoMparole sue... N 
Nel caso in cui aveste finito tutte le missioni e le avventure presenti in 
Flight Simulator per Windows 95, sarete lieti di apprendere che per voi 
sono disponibili nuovi entusiasmanti voli che vi terranno incollati al 
monitor per molti giorni; le 
California meridionale, per la precisione nelle città di Los Angeles e 
San Diego, per le cui ricostruzioni ci si è affidati come al solito a foto- 
rafie e scenari ultra dettagliati. A dire il vero, un volo sopra Venice 
Jach me lo farei anch'io... Se siete gli amanti del volo libero potrete 
sbizzarrirvi con le cosiddette “avventure” e sorvolare le Catalina Island 
© molti altri meravigliosi luoghi, ma qualora riteneste di essere pronti 
per impegnative sfide (che consistono in voli in condizioni proibitive, 
i d icendo) allora non dovrete che affidarvi 
Nuovi aeroporti sono stati aggiunti al database del programma e come al solito la documentazione 
o i conoscere ogni dettaglio a riguardo. 


SULTANS OF SWING 


Non temete: in queste righe non vi parlerò della 
canzone dei Dire Straits, bensì di Iznogoud. un fran 
cese distribuito dall'italiana CD-Line. 

Le vicende hanno inizio quando il pisquano che dà il nome al 
gioco si sveglia e decide di diventare , sostituendo la 
persona attualmente in carica: personalmente avrei risolto la 
questione in un modo decisamente “repentino”, cioè cac- 
ciando nel gargarozzo del potente di tumo mezzo chilo di 
acido muriatico, ma il nostro | Gzzy per gli amici, per 
cui noi chiamiamolo Goddy) non ha le scadenze di TGM che 
gli alitano sul collo, per cui se la prende comoda e decide di 
Siti compra. Questo scelta dettata probebimecte dl 
ciattoli compresi. scelta è dettata rente 
Gesiderio dl vovere un regno in otite condizioni al momen: 
to della sua “proclamazione” a Sultano, ma nuovamente il 
una soluzione migliore: dopo l'acido muria- 
fustigazione immediata di tutti i 


Tri air feels rel ele ce i pia Pra 
‘neanche l'M.i. (leggi: Michael Jordan) dei tempi migliori avrebbe 

guoglato, oppure sparare con Je armi a nostra disposizione, cioè 
bombe, candelotti di dinamite (che personalmente terrei per alionta- 
sare le zanzare milanesi noi mese di agosto...) . udito udito, dei 

lenaro. 
Se proprio volete sapere cosa penso del titolo, sappiate che secondo 
me Iznogoud è un gioco abbastanza confusionario, nel senso che 
non si capisce dove si debba andare e la grafica è bella ma, come 
spiegato sopra. *imprecisa”. AI di là del sonoro, che si difende 
discretamente, li titolo sarebbe anche gradevole, non fosse por alcu- 
ni problemi che ne inficiano seriamente la valutazione globale: le ani- 
mazioni doi personaggi sembrano avere tre 0 quattro frame a testa, & 
| movimenti del protagonista non riescono mai a essere sufficiente» 
. il tutto al di là di una scattosità generale che pre 
selezionato... Insomma, manca l'incentivo a 


ci aspettavamo di più 


PRIMO: NON RICARICARE 


Vi piacciono gli shoat'em up? Allora beccatevi questo condensato di una recensione saltata per pr 
Il gioco in questione si chiama Reloaded e la sua trama, sensazionale per innovazione e compl 
mente fin dalle prime (e uniche) battute: il perfido C.H.E.B. ha manie di grandezza e mira a domi 
intrepidi eroi hanno deciso di fare di tutto per mettergli i bastoni fra le ruote. 
Come? La faccenda non vi intriga? Beh, allora sappiate che le vicende si svolgeranno in ben sei mondi differenti e che i 
nemici che vi si pareranno di fronte faranno di tutto per mandarvi a casa con la coda fra le gambe. 
Come già detto pocanzi, Relonded è uno shoot'em up in cui. dopo aver assistito al briefing della missione in cui sì vieno rag: 
quagliati circa la operazioni da compiere per mettere in difficoltà il grande nemico C.H.E.B., occorre imbracciare il fucile (o 
ciò che ne fa le veci) e massacrare tutti coloro che non hanno niente di meglio da fare che romper Nel 
delle missioni dovete generalmente affidarvi solo alle vostre forze e, poiché i nemici vi assalgono a frotte, l'abilità 
consiste nel sapersi muovere velocemente e al tempo stesso prendere di mira tutto ciò che respira. A dir la verità nei 
livelli compaiono degli enormi massi con cui è possibile schiacciare gli avversari, ma l'operazione sì rivela piuttosto contro- 
producente perché estremamente lunga: tanto vale sparare qualche colpo in più e vedere il cattivo disintegrarsi e lasciare 
una pozza di sangue sul terreno (l'effetto è veramente imperdibile: laddove un decimo di secondo prima si trovar rito 
del nemico, come per incanto compare un orrido insieme di punti di vario colore. che dovr gni 
tanto sarete chiamati anche a far funzionare il cervelletto, nella soluzione di semplici enigmi come l'abbattimento di un tron- 
canyon. 


santi motivi di spazio. 
ità, coinvolge immediata- 
il mondo, per cui sei 


‘normale”: anzi 
tutto, a meno che non selezioniate l'alta risoluzione a 65.000 colori. la grafi 
ca è piuttosto bruttina (soprattutto considerati gli standard dei nostri giorni 
in ogni caso anche così le cose non migliorano poi di molto. Lo scrolling è 
decisamente insufficiente. con gli sprite sembrano muoversi in modalità 
binaria, nel senso che assumono al massimo un paio di posizioni: vi lascio 
immaginare che delizia vederli muovere 

A questo punto potrei anche fermarmi, ma vorrei concludere parlando della 
carenza per quanto riguarda gli scontri con gli avversari, coi nemici che vi 
ve contro a frotte impedendovi di mettere a punto una qualsiasi tatti 
cai l'unica cosa da fare è continuare a sparare all'impazzata, perdendo un 
i energia ma facendo piazza pulita in breve tempo. Alternativament: 


, ma sul Commodore 64 ho visto 


In conclusione: non mi piaccion 
Jerzando. 


10 le iperboli 
di meglio. E non sto schi sl 


=) 


Mauro Bossetti 
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RICOSTRUZIONE DI UNA LEGGENDA 


E' veramente incredibile come le grandi opere e i monumenti d'arte siano stati vittima dei peggiori scempi, negli ultimi anni, in 
Italia. L'incendio del Duomo di Torino, risalente a poche settimane fa, è soltanto l'ultimo di una serie di episodi disdicevoli che 
nostro paese di alcuni importanti pezzi della sua storia. Ma nella memoria collettiva rimane senza dubbio, 
la distruzione della Fenice di Venezia: a poco più di un anno dallo sciagurato evento, il Ministe- 

interattiva del glorio. 

pezzo di sto- 


Musique, 
ique e la 
stessa Index+. Grazie 


prendere un viaggio nel 
cuore della vita ver 


rica che affascinò 
l'intera Europa per oltre due secoli. Si tratta di un'occasione 
unica per conoscere questo luogo d'arte che accolse numerose 
creazioni mondiali, tra cuì il Tancredi di Rossini, il Rigoletto e La 
TRaviata di Verdi, così come The Roke's Progress, l'ultima opera 
di Stravinsky. Più di 3500 ore di calcolo © più di 3000 immagini 
‘sono state necessarie per ricostruire la Fenice in 3D, proprio 

che offrono a 


log 


personaggi, anonimi o 

famosi, spettatori e giornalisti, scrittori e compositori, cantanti o 

atro, figurano in queste ani i. Non mancano poi 

le informative sulle opere, sui compositori, sull'architet- 

ui Nbretit, sugli interpreti e sui Maestri, per un 

di oltre 150 profili informativi. A completamento delle specifi- 

che del prodotto abbiamo 60 minuti di dialoghi e commenti interpre- 

tati da attori, tra cui Pierre Santini e Anne Canovas; oltre 65 minuti di 

he rievocano le prime mondiali e i grandi interpreti 

della Fenice, tra cui la Callas. Pavarotti, la Tebaldi e altri ancora; 250 

documenti d'epoca spesso ine itrti. opera pittoriche, decori è 
costumi, programmi, estratti di spartiti, manifesti... 


Jacopo Prisco 


LA CITTA’ DEGLI ANGELI DECADUTI 


“The Crow: City of Angels" Gl film), sapeva così tanto di bieca operazione commerciale che neppure i più accaniti “corvisti” ne 

hanno fatto un fenomeno, dopo che il capostipite della serie, vuoi per il decesso di Brandon Leo, vuoi per altri motivi, era stato 
letto a vera e propria icona esistenziale di molti. La mia memoria non mi 

cce di un evi videogame logato al primo e, 

film: comunque vada, la Acclaim ci ha fornito la 

oludica del seguito, e si tratta di un picchiaduro 

to d'avventura. L'introduzione del gioco segue 

è realizzata più che discreta- 

di 


piacchiaduro a scorrimento, con 
l'aggiunta dol 3D. Inizialmente avete a disposizione solo i vostri bravi 
pugni e calci per difendervi, ma poi potete raccogliere vari oggetti tra cui 
una pittoresca bottiglia da spaccare in testa ai malviventi. Altri metodi di 

distruzione inclu- 
dono una mazza, 
una specie di tubo 
arrugginito, un 
machete. una 
spada e una ricca 
lista di armi da fuoco (pistole, mitragliatrici altre amonità), Il tutto si 
svolge su undici livelli che ricalcano le ambientazioni dal fili: si inizia 
nella taverna, per attraversare luoghi degni della miglior villeggiatura 
come un cimitero, una sorta di catacomba e una sorta di limbo ultratei 
no in cui vi dovrete scontrare con delle forze demoniache imbesuite peg- 
gio di voi. Il sistema di controllo non è il massimo dell'intuitività, tanto 
che spesso volte vi ritroverete a scappare dai nemici con l'intenzione di 
avvicinarli, ma basta prenderci la mano, La grafica è discreta, ma non 
eccessivamente definita, fatto strano, proprio per il personaggio principa- 
fe. cui rucco facciale è piuttosto ridicolo a vedors. “The Grow City of 
Angels” gira unicamente sotto Windows95 e richiede quantomeno un 
Pentium 80. 


Jacopo Prisco 


PIU’ REALE DELLA FANTASIA 


Con questa siogan fantasioso la Crusht annuncia quello che, nelle loro intenzioni, dovrebbe diventare il gioco 
per PÒ. 


si 
"Ancora senza nome previsto per il prossimo agosto, il titolo punta tutto sulle sue potenzialità multiplayer, che consen- 
tirano ai giocatori di tutto îl mondo di incontrarsi e scontarsi ‘sulla rete. L'utente può mettere in piedi il proprio club, svolgere la 
funzione di manager, giocatore/manager o solamente giocatore. Quelli della Crush! ritengono che questo gioco possa 
una specie di "droga" per migliaia di persone in tutto i mondo, che si scontreranno in numerosi campionati auto-concepiti. "Sì 
tratta di qualcosa destinato a chiunque sia appassionato di calcio: ora 
offriamo la possibilità a tutti di possedere una propria squadra, vendere e 
acquistare giocatori, addirittura costruire lo stadio dei propri sogni - tutto 
lenza spendere i soldi necessari nella realtà, e senza dover disporre di 
icun tipo di esperienza”. Questo fatto dell'esperienza sembra essere un 
altro dei punti su cui puntano molto alla Crushi, che sottolinea come questa 
lulazione sia aperta a tutte le fasce di utenza: l'unico requisito è la pas- 


sione per il calcio. E allora sentiamo che ne dice Hardy Fujiwara, uno di 
leader del progetto: “Questa è la simulazione più realistica che sia mai stat 
. E' facile da utilizzare ed è divertente: ti fa sentire un professioni- 


‘se sei un novizio. Amo particolarmente la possibilità di intonare 
pubblico che sbeffeggino gli avversari”. ll look del gioco sembra 
promettere bene, anche se di certo non m mano sul fuoco riguardo 
al fatto che si tratti della “simulazione definitiva”. Ve ne sapremo dire senza 
dubbio di più nei mesi a venire. 


1) 


Jacopo Prisco 
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I Cd-Rom interattivi Indirizzo completo 
per adulti più venduti al mondo! 
Per computer MS-DOS compatibili e Macintosh 


ININATA LA EIDOS GIOCA ALLA GUERRA 


Invece di una prolissa preview, vi presentiamo due titoli di prossima uscita della Eidos in questo dinamico e sportivegi 
Box. Eccoli qua... 


CONQUEST EARTH 


Red Alert ha inaugurato, con prepotenza, un vero e proprio get 
dare alla luce una sfilza di titoli da qui agli anni a ver 


l'umanità. che questa volta ha fare forma gassosa, capaci di 
assumere qualsiasi aspetto tramite incredibili cal morphing. Loro obiettivo è 
assoggettare la razza terre, assumando le forme di temibili macchine da, guerra, al 
fine di utilizzare il nostro pianeta come colonia abitativa, Ovviamente potete decidere di 
gli alieni @ radere al tappeto il suolo del nostro piccolo pianeta verde, oppure 
‘alorosi per sventare il piano d'invasione del nemico. 


che un semplice cambiamento di obiettivi e armi a disposizi terfaccia grafica per ciascuna 

offre p ‘attacco e strategiche opposte. 
Sembra che l'intelligenza artificiale sia altamente evoluta, tanto che alla Eidos proclamano si tratti 
della AI più avanzata della storia dei videogiochi. | nemici reagiscono in maniera dinamica e ri 
stica alle decisioni del giocatore umano. offrendo una sfida del tutto nuova. La grafica sembra pro- 
mettere molto bene, con una resa in SVGA a 65.000 colori e abbondante uso di effetti grafici inno- 
vativi, così come inieressante sembra l'utilizzo del sonoro: il gioco si svolge in un ambiente audio 
tridimensionale, che consente di sentire i movimenti delle truppe e le esplosioni col giusto senso 
delle proporzioni, per dare un ulteriore tocco di realismo. Aspettatevi una recensione, e il relativo 
verdetto, probabilmente sulle pagine del prossimo numero. 


lla spaziale con 

disseminati su sett gigante» 

i, e oltre 20 armi letali con cui riportare alla ragione i dissidenti ioni, 

iiscono le premesse di base di questo titolo. In più, la modalità multiplayer è tenuta 

ben in conto con la presenza di gigi orgenizzare sanguinosi desthmat: 
ch fino a un numero massimo di 16 partecipanti. a quanto è possibi 

Bene soprattutto graficamente: non a caso Terracide è svilu 

mente per schede 3Dfx e Rendition, benefician- 

degli strabilianti effetti grafici. Oltre ai cano- 

nici bi-linear fltering, fogging ed effetti di traslu- 


mo degli spettacoli 
che dichiarazioni 


n 
ta, la possibilità di volare e addentrarsi nelle gigantesche astronavi n P 
facente introduzione FMV e, ovviamente, altro ancora. Anche in questo caso la race 
sione dovrebbe arrivare il mese prossimo, per cui pazientate ancora un po' & cominciate 
a scaldare i vostri chip acceleratori. 


MONDO MUTANTE 


i fumetti, le serie mutanti erano tra le mie preferito in assoluto: raramente, in un fumetto 
quando il buon Chris Claremont ha lasciato 
anche Lobdell (sicuramente più di Nicieza) 
li istinti più bassi e animali dei giovani st 
duro Capcom già apparso sulle console a 
bbiamo a disposizione il “nocciolo duro” degli ex-giovani dotati (Tempesta, Colosso. Wolvie, Ciclope, IceMan 0 Pey- 
Je a qualche valorosa esponante dei cattivi (Spiral, Silver Samurai. Omega Red, Sentinel) 

naggi nascosti, è sono in questo caso degni del massimo rispetto: Juggemaut e Magneto, con loro non si 

di gioco sono quelle classiche dei picchiaduro: VS Mode per lo sconto tra due giocatori 
umani, Survival per sfidare il maggior numero di nemici con una sola barra di energia, e 
Group Battle per mettere l'una di fronte all'altra due variegate fazioni di combattenti. Cis- 
scun lottatore è dotato di un attacco speciale, ottenibile tramite una sequenza di movi- 
menti più 0 meno complicata, e di una mossa speciale. che fa uso dei poteri mutanti 
i ciascun personaggio: così Tempesta chiederà sto ai vati, Ciclone sfode- 
rerà il suo raggio mortale, e Psylocke investirà la sfortunato di turno con una devastante 
onda psichica. Il numero di frame che compone le animazioni di ciascun personaggio è 
leggermente ridotto rispetto al coin-op originale, ma la differenza con le versioni per con- 
sole non è apprezzabile. Consigliabile è l'uso di un joypad. visto che la tastiera si rivela 
davvero poco funzionale per questo genere di giochi. X-Men gira sotto DOS e non ha 
se pretese in quanto a configurazione: un Pentium qualunque, ma anche un 486 di 

. dovrebbe essere più che sufficiente, 


jando ancora avevo tempo di loggi 
l'azione, ho trovato tanta caratterizzi 
sue creazioni, le cose non sono state più 


Jacopo Prisco 


TUTTO A POSTO! 


Questo della Ravensburger rappresenta un altro di quei prodotti a metà fra il gioco e l'educati- 

vo, destinati ai più piccoli, e che cercano di istruire e al contempo divertire. In questo caso 

l'intento è di insegnare ai bambini a rimettere in ordine la loro stanza, e Dio sa quanto mi sareb. 
un precetto di questo tipo (dovreste vedere com'è mediamente cor 


Jacopo Prisco 
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PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
MINIMO: PENTIUM 90 
© SUPERIORE, 16 Mb RAM, 
SVGA, 40 Mb LIBERI SU HD, 
LETTORE CD-ROM 4X 
RACCOMANDATO: PENTIUM 
166Mhz, 16 MB RAM, SVGA, 
40 Mb LIBERI SU HD, CD-ROM 6X, 
TASTIERA E MOUSE, 
SOUNDBLASTER O COMPATIBILI. 


Numero Verde. 
( 167-821177 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


TGM NEWS 


diem mann 


PARLANDO DI PENTIUM Il, K6, DI OVERCLOCCARE IL BUS, 


D'AMORE E DI ALTRE SCIOCCHEZZE... 


Prefazione (e due): visto il successo ottenuto dall'angolo tecnico del mese scorso, ho deciso che d'ora in poi questa mini-rubrica costituirà un appunta- 
mento mensile grazie al quale vi verranno spiegate tutte quelle cose sull'hardware che ancora non conoscete. ll tema di questo mese è decisamente 
scottante, ma anziché far finta di nente come fanno in ‘molti, abbiamo preferito parlarne soprattutto o per ar fuce su molt ali mit, reccogliendo,il mete. 
riale 


che da bambini non siate stati com 
sostengono che non esista in italian 


un P166 ancora meglio”. A parte l'intrinseca tautol 
ra vede ll P16S costare più 0 meno l doppio del fratello minore. Ma questo gap. è davvero giustificato? Oramai 
un PE unicamente dalla velocità della CPU, ma non tutti sanno che a differenti velocità del processore non 
corrisponde un'analoga velocità del si ll bus, cioè di tampato” sulla 
motherboard, è infatti bloccato alla stessa velocità dei vecchi Pentium 66 a 5 Volt li ricordate? quelli di 
fantomatico “baco”). Quei processori andavano alla stessa velocità del bus, cioè 60 0 66 MHz. La genera- 
zione successiva di Pentium ha preso la stessa architettura e ci ha montato sopra processori che andavano 
una volta e mezzo più veloci, da cui i P90 e i P100 (che tecnicamente sarebbero “P99"). Be', aveto capito 
l'antifona? Un P133 viaggia o della velocità del resto del sistema, e un P200 al triplo! 
* nuovi Pentium i, annunciati da Intl “magna cum pumpar i Bossett fa proseliti. N4SS), ireranno addirit 
tura fino a 4 volte più veloci del bus, sempre bloccato all'anacronistica velocità di 66 MHz! A questo punto 
non vi sarà difficile immaginare quanto poco conti. ai fini delle prestazioni globali, da un “fattore di 
moltiplicazione” di 3.5 a 1 a uno di 4 a 1 - ma potete scommettere che i Pentium ll a 266 MHz costeranno 
un be po i più dei corrispettivi P233;; i 

a 


" che fanno brillare gli 
ide sembrano essere le 


per il processore si 
stonti), si capisi h 
B ‘e mail “ma soci diverti. conosci gentl Fatti la ragazza) vi potret, chi 
meglio... N4SS) tutto ciò. Bene, vi annuncio il fatto nudo e crudo: 0' pos 
83x2 anziché 66x2.5. Sul WEB si possono infa 
rivaleggiare (e in alcuni casi superare) le prostazioni di 
potrete fare un sistema dalla performance sconvol- 
computazionale di un portafogli. note come “centi”. 
tuttavia, occorre fare due precisazioni. 
l'overciocking: il vero cuore di un NON è il pro- 
Îl vorticoso roteare della mia mano intorno 
costituito dal prolungamento del braccio) sostituendo una motherboard clonazza, 0 salsicciometiccia che dir sì voglia, con una di ottima marca e 
altrottanto ottime prestazioni. Questo vuol dire: stessa RAM (cioè. fisicamente, gli stessi SIMMO, stessa scheda video, stesso processore... e Quake che 
gira a 640x480 con lo stesso frame rate che prima obbligava a 380x240! E la scheda mamma suddetta non costava poi così tanto più di una clonazza. 
meditato, gente, meditate. 
Per quelli Invece che non temono di andare là dove osano gli smanettoni: overcloccare componenti del sistema è un'attività che, 
zioni, non espone il vostro prezioso hardware a nessun pericolo: dovete tenere però si sente che mai e poi mai un negoziante, e tanto meno un 
re di microprocessori, vi darà alcun tipo di sostegno icurare che, per quanto mi risulta. gli unici casi accertati di 
processori "cremati” dall'eccessivo zelo overcloccante di noi ‘sono un DX2-50 spinto a 100 MHz e un Pentium 75 pompato a 
re un po' la mano... 
perché solitamente, overcloccando, quello che si fa è simulare 


indo il fattore di moltiplicazione della velocità della CPU rispetto 
veda madre non 


invece: 
D Sì overclocca il bus, quindi tutto ll chipset che lo controlla (VX piuttosto che HX etc.) 
2) Si overclocca la icuni sostenevano che per andare a 83 MHz fosso noce: 
i che basta della buona EDO a 60 ns. 
ivi PCI: qi fatti girano a una velocità che è la metà di quella dl bus, quindi ll 


IHz. Occorre quindi che la scheda 


Per il PLLS2C59-14 DS3.OFF, DS4-OFF. e DS7-ON. 
Per il PLL52C81-01/21: jumper DS3-ON, DS4-OFF, e DS7-OFF. 


Ma non è finita qui! Si sa ora per certo che esiste una motherboard, la Asus P/I-P55T2P4, che supporta la velocità di bus di 83 MHzII! | jumper vanno 
configurati come segue: 


JP8 1-2,JP9 1-20JP1023. 


alto Gi cosiddetto voltaggio VRE). Tutto ciò è fantastico piuttosto e anziché 
‘scritto 8500 caratteri. E con questa frase diventano 8527. È con quest'altra. 


E siccome il giornalismo non consiste in altro che riportare le notizie appre: 


Tom's Hardware Guide, una vera Bibbia per il maniaco dello smanettamento 
‘ttp://aysdoc.pair.com/ 

Wisicome to Wimis BIOS Page!! Non abbiamo paiato di BIOS ma per chi vuole saperne 
www.ping.I 

Computer Hardware Performance Page, un'altra paginetta niente male. 
http://www.cam.org/-agena/computer.html 

System Optimization - PC Hardware and Performance Guide! ll nome dice tutto. 
http://mww.dfw.net/ -scw/index html 


giro per il mondo, ecco la fonte del nostro saper 


Alla prossima! E se avete qualche commento, consigli, insulti e soprattutto chip di RAM da regalarmi, il mio indirizzo di E-mail 
(così forse contribuiremo alla fondazione “snelliamo la casella postale di SS°). 


Alla prossima! 


gaburri@mailer.cefrio 


Stepan Stepanous the Infamous CPU OverBurner 


Si avvicina la fine del campionato 
e finalmente arriva il meglio. 
Arriva pre nuovo PCCALCIO 5.0 


i Inedicole 
. dal 24 aprile 
per solo 


L.39:000 


O) PC CD-Rom Windows""95 


2 
= 


ia - Campi 


Storia 


PCCALCIO 


COPPA CAMPIONI 


Un ripasso fondamentale delle tre 
competizioni europee classiche, la 
Coppa dei Campioni, la Coppa delle 
Coppe e la Coppa UEFA, e le novità in 
PC Calcio 5.0 della Supercoppa 
Europea e la Coppa Intercontinentale. 
Anno dopo anno tutte le 
edizioni con tutti i 

campioni, tutte le finali 

con gli schieramenti in 

campo, le superclassifiche 
storiche di tutte le squadre 
europee e l'estratto della 
partecipazione italiana ad ogni 
competizione. 


Tutti i dati senza muoversi 
ed in qualsiasi momento. 
C) 


Con PC Calcio 5.0 alcuni tifosi si possono 
distinguere dagli altri, Alcuni devono aspettare il 
lunedì per comprare il giornale ed avere così i dati 
della giornata e la classifica aggiornata, gli altri, 
possono accedere al programma, introdurre i 
risultati e avere già tutto a disposizione: gol della 
giornata e totale dei gol del campionato, classifica 
con tutte le cifre, possibilità di richiedere il dettaglio 
delle partite giocate, vinte, pareggiate e perse, il 
grafico di evoluzione in classifica e la possibilità di 
stampare tutta l'informazione. Tutto questo in 
qualsiasi momento della giornata e senza muoversi 
da casa. 


Coppa UE 


n Coppa delle Coppe vengon 


presentati risultati di tutte le finali tra l 1961 ed 


111996, la superclas 
ropee e il dett 
della partecip 


fica di tutte le squadre 
lio, in un colpo d'occhio, 


e italiana alla competizio 


— SUPERCOPPA EUROPEA: Novità in PECAlciO 5.0. Il 
tomeo che vede di fronte ll campione della 
Coppa delle Coppe e detentore della Coppa 


lo virtuale di 


al 1996, con la formazione degl 


Premendo su ogni quadro 


uadre 


BANCA DATI DELLA SERIE A: La massima serie del nostro calcio 
e più di 400 giocatori, Comandi perla ricerca dei giocatori, 
protagonista, centinaîa di foto, possibilità di stampa. 


GIOCATORI DI SERIE BE: 
La scheda base di ognuno dei 1200 
Ct luogo e data di nascita, età, 
provenie 


abituali. Novità in 


GIOCATORI: Novità n PCCAlcio 5.0. Lo strumento 
che rende professionale la banca dati, omisce gi 
elenchi de giocatori secondo criteri quali l'età, 


ruolo o posizione, la serie, giocatori comunitari e 


ALLENATORI: 


Scheda completa di ogni 
allenatore di Serie A con tutta 
l'informazione possibile: foto, 
dati personali, profilo, sistemi 

di gioco abituali, titoli 


conquistati, ripasso della sua 

ultima stagione e traiettoria 

completa come giocatore e 

come tecnico con tutte le 
ife. 


ARBITRI: 
Tuttigli arbitri di Serie Ae 
diSerie Boni dati 
indispensabili: nome 
completo, stagioni in Serie 
Ae in Serie, data e luogo 
di nascita, età e 


AN SELEZIONE 


professione, 


SOCIETÀ: 


Nome completo, arno di 
fondazione, nome e foto 


dello stadio, numero di 


posti, dimensioni del 


terreno di gioco e anno 


d'inaugurazione. 


ROSA”: Elenco completo della “rosa” di ogni ALBO D'ORO: e cifre che danno la misura della 
diviso per linee: allenatore, portieri, difensori, mediani |. grandezza dei club. Riassunti in cifre della storia del 
ed'attaccanti. È compresa la mini-fote di ogni Campionato, grafico della classifica d 


giocatore, ma c'è la possibilità di nasconderlà per stagl 
vedere la "tosa” completa, Se sì preme su un gi 
si ha accesso alla sua scheda. 


on la possibilità di confror 


completi la foto ed otto sezioni per rendere 
più accessibile l'informa: 

he, Albo d'0 
ultima stagione. 


Nazionale, aneddo 


graduatoria e riepilogo della carriera. 


Nella tradizione di PC Calcio un maggior sforzo 
editoriale ci consente di includere nel programma 
uno studio particolareggiato di ogni club, ogni 
allenatore ed ogni giocatore della Serie A. Una 
banca dati che supera sé stessa e che, nella 
presente edizione, ha acquisito un formato 
professionale: l'informazione su ognuno dei 
protagonisti si presenta divisa in sezioni per 
facilitarne l’accesso e renderla più intuitiva. Una 
banca da 


realizzata da veri specialisti che ha fatto 
un salto di qualità fino a comprendere la Serie Ci. 


Un enorme sforzo ricompensato da un risultato 
impareggiabile: infatti le informazioni offerte 

da altri media non raggiungono il 10% 

di quanto contenuto nell'enorme archivio 

di dati di PC Calcio 5.0. 


Manager-pro 


ger - 


E PCCALCIO 


La linea 
di separazione 
più sottile 

tra simulazione 


INSERISCI TUO NOME: 
Videata di registrazione di tutti i 
giocatori er ogni patita e scelta elle 
offerte. Nel Campionato Manager la 
scelta della squadra è libera sia m Serie 
A che in Serie 8 


PRE-STAGIONE: 

Essenziale per iniziare il Campionato in 
buona forma. Scegli gli avversari fra 
tutte le squadre italiane ed europee e tra 
le più fort del Sudamerica. Ci sono 
quattro partie di preparazione ed una 
finale di presentazione nel proprio 
stadio, 


Confondere la realtà con la simulazione? 

Si può. 

Il Campionato Manager-Pro di PCCalcio 5.0 lo 
rende possibile. 


Come nella realtà, non c'è nulla che non si possa 
fare nel Campionato Manager-Pro. Stabilire il 
‘budget annuale, la durata e le clausole di 
rescissione dei contratti dei calciatori, oppure 
decidere di cederli ad altre squadre; tesserare un 
giovane di 16 anni con un futuro splendido e fare 
in modo che maturi nelle categorie giovanili; 
stipulare un'assicurazione medica per l'astro della 
squadra; cercare il migliore fisioterapista, per 
ridurre il tempo medio degli infortuni o il miglior 
psicologo perché vigili sul morale dei giocatori; 
affidare al Direttore sportivo la ricerca di un uomo- 
gol con certe caratteristiche (possibilmente non 
troppo oneroso) nel mercato sudamericano 0 in 
quello europeo; costruire un parcheggio 
sotterraneo nei pressi dello stadio per una 
maggiore comodità degli abbonati o far installare 
il riscaldamento sotto il manto erboso per evitare le 
gelate; giocare la Coppa Intercontinentale a Tokio, 
contro il Boca Juniors o contro il Flamenco; 0 essere 
esonerato a'causa di risultati negativi o per una 
inadeguata gestione economica. 


SORTEGGIO: 


Un classico di tutte le competizioni ad 


una poltrona in prima fila per essere 
testimoni della fortuna che toccherà alla 


e Tabella completa della classifica di Serle A e di Seri 8, 


i ||| 1datigelle partite giocate, vinte, pareggiate, perse, le 


unteggio. 


alista nella ricerca di 


Î giocatori infine dea sua 
quia ngi 


condizioni di ricerca: età 


posizione, qualità p 


10 nno di contratti 


Oltre ai giocatori trasferibili 


possiamo accedere all'organico 
di qualsiasi squadra itallana, 
europea e sudamericana e 


tentare” dei 


giocatori p 


cs 
Ra 
S 
S 


degli in 


dell'allenamento specifico e 


l'ausilio delle relazioni sti 


LIVELLI DI GIOCO 


La difficoltà si adatta ai tuoi gusti: 


Gestione finanziaria e contratti con un livello automatico. 


Gestione finanziaria con controllo automatico. 
LIVELLO PRESIDENTE: 
Schieramenti e tattiche con controllo automatico. 


Tutto il controllo nelle tue mani. 


@ 


COLLABORATORI: Videata da cui si 
licenziano i d 
in seconda, assi 


osservati 
giovanili 


01d-19SEUPWE JASPUEW 


| Simulatore 3D 


similari. 


PANNELLO DI CONTROLLO MANAGER 


Con tutte le proporzioni esatte al millimetro, 
perché giocare in un campo piccolo 0 grande sia 
davvero diverso. Con più di 4.000 animazioni, 
perché ogni movimento sia reale. Con tutte le 
possibilità di configurazione, perché la velocità 
non ne risenta con un computer di minore potenza. 
| Contutti i movimenti dei giocatori e del pallone 
simulati con precisione fisica. Grazie a tutto 
questo, alla spettacolare 3-D e alla telecamera 
mobile che permette di vedere la partita da 
qualsiasi angolazione ed altezza, il simulatore 
di PC Calcio 5.0 ha lasciato indietro altri giochi 


NI Erasa 


aa 


PCCALCIO 


TASTIERA COMPUTER 


320x200, 640x 400, 640 x 480, 800 x 600 e 1024 x 768. Per un 


migliore adattamento alle capacità del tuo computer. 


QUALITÀ GRAFICA: 


Dalla consolle del regista, con tutte le opzioni possibili per dirigere 


Je telecamere e vedere la parita dall'angolazione desiderata 


OPZIONI DI SUONO: 


Coneffetti sonori, l'ambiente del pubblico e dello speaker, o una 


combinazione diversa che sì desideri 


TEMPO DI GIOCO 


TEMPO DI GIOCO: 


Scelta tra 


minuti per determinare la durata reale di 


ogni tempo dell'incontro 


a 


A 


* ii Crespo 


stagione 


Oramai ci sono tutte. Nessuna competizione di un certo prestigio in italia, o nel resto del continente, è 
rimasta fuori da PC Calcio, per permettere ad ogni squadra di arrivare, grazie ai suoi meriti, al posto che le 
compete. Dalla maratona, rappresentata dal Campionato a 18 squadre in 34, giornate e che designa la 


migliore squadra d'Italia, fino alla partita unica giocata che incorona la migliore squadra del 
mondo. Una grande sfida che, d'ora innanzi, non mancherà nel nostro PC Calcio. 


9 


6 


"010934 


TULIUN 


— go 


Con una banca dati professionale delle 
74 squadre, degli allenatori e con più di 
1.600 giocatori delle serie A, B e CI. 
Blocchi informativi con i dati personali, il 
profilo, le caratteristiche tecniche, la 
carriera, gli aneddoti, l'albo d'oro e 
l'ultima stagione. 


E 


Serie B. Le tue nuove prerogative sono: i contratti, i 
collaboratori del club (il direttore sportivo, il fisioterapista, 
l'allenatore in seconda, l'osservatore, ecc.), il parcheggio, i 
negozi del club nello stadio, le assicurazioni mediche 


: el 


WELLI(A@ Un realismo fino all'ultimo particolare 


Sa "— simulatore-3d 


JUVENTUS O CL 


Fs Lemigliaia di nuove animazioni sono la 
_| minore delle sue attrattive. Un campo 

ni | virtuale, la prospettiva in 3D e la 

] telecamera mobile, per poter vedere le 

x partite dall'angolo che desideri, fanno 

{ del simulatore 5.0 il migliore del 


mercato. 
Q 


ci 


La spettacolarità in 3D, il campo virtuale e la telecamera mobile... 


Simulatore 5.0 


PC CD-Rom Windows"95 per solo L. 35.000 


UN PRODOTTO CON LA QUALITÀ 


Il calcio sul tuo computer è PCCA LCIO dinamic NY multimedia 


E' stato il più classico dei fulmini a ciel 

“ sereno: da un momento all'altro un CD 
recante la scritta “Resident Evil PC" è 
comparso nelle mie mani, per gentile con- 
cessione di Max (e di Stefano, che me lo ha elegan- 
temente sub-appaltato), e le scene di euforia incon- 
trollata si sono sprecate. Esimio esponente della 
categoria "conversioni da PlayStation”, questo titolo 
ha largamente spopolato lo scorso anno tra i fan 
della console Sony, rivelandosi uno dei migliori gio- 
chi mai prodotti per quel formato, e per di più inso- 
spettabilmente sviluppato dalla Capcom, per la quale 
rappresenta uno degli sporadici excursus al di fuori 
del filone picchiaduro in 2D. Il sottoscritto ha lette- 
ralmente passato intere nottate a sudare freddo 
dalla paura e dalla tensione per finire questo gioco, 
che mi ha regalato una delle più sconvolgenti emo- 
zioni videoludiche di sempre. Era giusto che un 
capolavoro di questo calibro facesse la sua comparsa 


Quest'immagine di uno zombie che sì gira dopo aver pasteggiat 


diventata il simbolo di Resident Evil. 


nologia Direct3D, e sebbene la 
beta da noi provata supportas- 
se unicamente le schede 3Dfx 
e le Mistique da 4MB, è più che 
probabile che questa lista si 
ampli, una volta disponibile la 
versione definitiva. Ma nella 
migliore tradizione del giornali- 
smo serio, ripartiamo da zero 
per coloro che ancora non 
avessero bene inteso di cosa 
stiamo parlando, 

Resident Evil è un'avventura 
grafica con una massiccia dose 
d'azione, la quale vi vede prati- 
camente soli contro un terrifi- 
cante esercito di orrende crea- 
ture, alla scoperta di un miste- 
ro che appare insolubile. Tea- 


a immensa sala 

pranzo è la prima 
faremo conoscenza, e 
nasconde un Numero 
note ticolar 
nter 


‘on Un nostro compagno 


Non per anticiparvi 
nulla, ma quando 
incontra que 


a mettere in 


tro dei fatti è questa 
volta la tranquilla Rac- 
coon City, cittadina 
nella quale cominciano 


sul PC, e per la gioia di molti sembra davvero che 
questa seconda incarnazione di Resident Evil poco 
farà rimpiangere la sua controparte su console. Il 
prezzo da pagare non è esorbitante, visto che basta 
disporre di un acceleratore 3D, che si tratti di 3Dfx 
Mistique o quant'altro: il gioco sfrutta infatti la tec- 


ad accadere fatti inspie- 
gabili: persone che 
scompaiono, cadaveri alla spicciolata e strane crea- 
ture dalla fattezze orribili. Il corpo dilaniato di una 
donna viene ritrovato sulla riva di un ruscello: la 
polizia osserva le profonde ferite sul corpo straziato 
e le giudica opera di un grosso animale inferocito. 
magari un orso 0 un lupo. La reazione dei cittadini 


o 


) male che c'è Bamy a occuparsi di qual 
‘a spendere munizioni al posto nostro. 


porta a un intervento speciale: le forze dell'ordine 
mettono insieme una squadra di agenti altamente 
qualificati, gli ST.ARS. (Special Tactics and Rescue 
Squad). Il team Bravo raggiunge in elicottero Rac- 
coon City e viene a sapere che la donna ritrovata 
faceva parte di una comitiva di turisti, e sì getta così 
alla ricerca di altri eventuali superstiti, sorvolando 
una collina. Giunto nei pressi di una grande magione, 
l'elicottero comincia a soffrire di problemi al motore 


e precipita: si perdono così tutti i contatti col team 
Bravo. Una seconda squadra è così costretta a veri- 
ficare l'accaduto e a correre in soccorso dei membri 
del primo gruppo. Voi fate parte di questa squadra, 
e quello che scoprirete non sarà per niente piacevo- 
le. Nell'introduzione del gioco assistete all'arrivo del 
team Alpha nella zona in cui è precipitato l'elicotte- 
ro. per rendervi presto conto che non solo non 
sarete in grado di salvare la pelle ai vostri poverì 
predecessori, ma che anzi fareste meglio a guardarvi 
le vostre stesse spalle. La conformazione del team e 
le qualifiche dei vari membri non sono casuali, tant'è 
che in Resident Evil potete impersonare, a scelta. un 
uomo o una donna, affrontando così un'avventura e 
una crama completamente diverse. Questa selezione 
di massima serve anche per decidere il livello di diff 
coltà, visto che scegliendo jil (la ragazza) avrete vita 
molto più facile che non optando per Chris (il ragaz- 
20). L'intera struttura del gioco è estremamente 
aperta: dal modo con cui inceragirete con gli altri 
membri del team e coi personaggi che incontrerete, 
dipenderà il vostro destino nel truce mondo di Rac- 
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cinofilo. Per ripararsi, | nostri sî rifugiano nella 


n= famigerata magione, che sarà d'ora in poi teatro 
RIEISII EN EV Ls di tutta l'avventura: evidentemente è qui che si 
celano le risposte a tutti i segreti di Raccoon 
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REQUIEM PER UNO ZOMBIE La simpatica combriccola che compone il team 


Alpha é dettagliatamente illuserata nella sequen- 
za introduttiva del gioco, dove il cast è presentato in stile molto “americano”. Non si può dire che 

gli attori che interpretano i vari personaggi meritino l'Oscar alla carriera, ma quantomeno hanno 

tutti quanti il loro bel “fisique du ròle”: ed eccoli qui 

Chris Redfield, uno dei personaggi interpretabili: venticinque anni e una faccia da gran duro, può 
portare un numero ridotto di oggetti e la sua avventura è più difficile, ma la sua costituzione da 
macho lo rende meno sensibile ai colpi nemici. 

Jill Valentirte, l'altro personaggio interpretabile, è una dolcissima donzella: il suo inventario è più 
ampio e la sua strada meno irta di ostacoli, ma da fragile fanciulla qual è soffre molto gli attacchi che 

le vengono portati a segno. 

Barry Burton, 38 anni, vecchio amico e partner di Chris, sarà il vostro angelo custode nel caso 
scegliate Jil E mi raccomando, visto che lui vi salva la pelle una mezza dozzina di volte, non lasciate- 

lo solo quando chiede il vostro aiuto. 

Rebecca Chambers, 18 candidi anni e un faccino che suggerirebbe ben altro destino che non un 
“réte a téte” con uno zombie: molto utile il suo apporto se state giocando con Chris 

Ed infine quel gran figaccione di Albert Wesker, sul quale non mi dilungo perché, pur sembrando un 
personaggio del tutto accessorio, la sua importanza ai fini della trama è a dire poco essenziale... ma è giu- 
sto che lo scopriate da soli 


tasi del primo zombie, la simpatica Jill deve 
affrontare un altro, pronto a vendicare suo cugino (gli 
zombie sono tutti cugini fra loro, non lo sapevate?) 


ate la definizione del personaggio 
coon City, e non è un caso che esistano sono distinguere 
ben sei finali diversi, a seconda di come vi occhi, naso e bocca. 

sarete comportati nel gioco e di quali deci- 


vi venisse in Lx 4 
n di uscire dalla Se state impersonando Jil, inizialmente potrete 


porta principale della contare sull'appoggio di Barry, un barbuto mem- 


sioni avrete preso. Ma torniamo alla nostra bro del team, il quale vi accompagnerà nelle 
storia: il team Alpha viene assalito da un re, sappia vostre prime perlustrazioni e vi regalerà un pre- 
branco di creature fameliche, che hanno un IN scritta “Attenti al ziosissimo oggetto. Se invece siete dei duri e 
aspetto vagamente canino ma una ferocia - RUIZ ESSI Cane” non ha mai avete scelto Chris, dovrete subito vedervela da 


bla cono eraene en AIA 
già assalito e sarà dura uscime vivi. 


avuto un signi 


del tutto sconosciuta anche al più ferrato 
più profondo 


soli contro i misteri di questa enorme vi 


aggi- 
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randovi col solo aiuto di un coltello e cercando di 
vendere cara la pelle. Ad aiutarvi ci sarà Rebecca, 
secondo membro femminile del gruppo. ma potrete 
contare su di lei soltanto più avanti. Gran parte della 
carica emotiva che regala Resident Evil proviene 


proprio dal fatto che vi trovate a vagare per questa 
enorme casa senza sapere il perché, senza sapere 
dove state andando e senza sapere cosa diavolo 


possa spuntare fuori da dietro l'angolo. Lentamente, 
man mano che avanzate nel gioco, alcuni elementi 
del puzzle vi consentono di chiarire la situazione, ma 
non avrete mai il controllo definitivo degli eventi 
fino alla fine. ll vostro primo incontro “galante” con 


1080 vi darà non poco 
a torcere verso la fini 


del gioco. 


Una simpatica mitraglietta: finalmente un po' di 
sana distruzione 


fantasiose, ma l'angolazione della telecamera non dà 
mai fastidio. 


uno zombie arriva in fretta, così che si capisce subi- 
to che aria tira. Almeno nella parte iniziale 
dell'avventura, però, le zuffe con questi simpatici 
cadaveri ambulanti sono poco più che sporadiche: in 
Resident Evil l'elemento azione non è affatto predo- 
minante, ma è perfettamente integrato con l'esplo- 
razione e la risoluzione dei vari enigmi. Enigmi che si 
presentano a bizzeffe, vista anche la vastità degli 
ambienti visitabili: la casa ha ben tre piani più uno 
sotterraneo, senza contare le dependance esterne e 
l'agghiacciante giardino; ciò, in sostanza, equivale a 
dire centinaia di locazioni differenti, tutte molto 
varie ed egualmente belle. Se doveste decidere di 
scandagliare metro per metro tutta l'area di gioco, 
potreste metterci una vita a terminare il tutto, ed è 
anche questo il bello di Resident Evil: non esiste un 
percorso fisso 0 obbligato, siete liberi di scegliere la 
strada più lunga e difficile oppure di andare dritti al 
punto, proprio come nella realtà. Ai tempi delle mie 
nottate di cui sopra, ricordo che accingermi a una 
sessione di gioco a Resident Evil era un avvenimento 
dai tratti mistici: un po' come uscire da una realtà 
per entrare in un'altra, tanto per farvi capire quanto 
realistica e coinvolgente sia l'esperienza che questo 
titolo offre. Raramente mi è capitato di provare una 
sana e sacrosanta paura nel girare un angolo o 
nell'attraversare un corridoio. Per garantire un livel- 
lo di realismo simile, Resident Evil e ovviamente ben 
fornito in quanto a elementi estetici: la grafica dei 
fondali, giusto per iniziare, è un'opera d'arte; i per- 
sonaggi. nella loro definizione della versione PC, 
sono ben disegnati e ottimamente animati; la varietà 
e la quantità dei mostri che incontrerete è da galle- 
ria dell'orrore: serpenti e ragni giganti, cani zombie, 
mutanti squamosi e un gruppo di strani figuri che 
fanno invidia al mostro della Laguna Nera. Conver 
rete con me che, di fronte a simili orrori, uno zom- 
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bie di tipo standard rasenti addirittura il ridicolo. E 
come dimenticarsi del sonoro? Senza infastidirvi con 
una musica di sottofondo costante (anche perché 
certe situazioni richiedono il silenzio assoluto), Resi- 
dent Evil propone un audio decisamente azzeccato, 
tanto che potete davvero sentire i nemici prima che 
vi si presentino davanti, | lamenti strazianti degli 
zombie che si trascinano verso di voi fanno rabbrivi- 
dire, il brusio di mille piccoli ragni che ricoprono il 
pavimento su cui state camminando vi gela il sangue, 
l'orrenda caciara di uno stormo di corvi impazziti 
decisi a staccarvi gli occhi vi provoca una mezza crisi 
isterica. E non per questo non c'è spazio per una 
colonna sonora: in determinate locazioni Resident 
Evil offre un commento musicale di tutto punto, il 
più delle volte degno di essere ascoltato con la mas- 
sima attenzione. È siccome la vita è dura e non ci 
sono sconti per nessuno, per poter salvare la vostra 
posizione di gioco non è sufficiente accedere a un 
qualunque menu © recarsi in una determinata loca- 
zione: il meccanismo dei salvataggi nel gioco è degno 
del peggiore genio del crimine. Disseminate qua e là 
per la magione ci sono delle macchine da scrivere: 
Vostro compito è ritrovare dei nastri per le suddet- 
te, ciascuno dei quali vi offre la possibilità di effer- 
tuare tre salvataggi: se volete un consiglio, usate 
questi nastri con criterio. Generalmente la macchina 
da scrivere è dislocata in una stanza che serve, 
momentaneamente, anche da vostro quartier gene: 
rale... Sì, perché dovete sapere che pure la quantità 
di oggetti trasportabili è più che limitata (purtroppo. 
manca il vano nello stomaco in stile The 
Neverhoad..): otto per Jill e soltanto sette per 
Chris. Ciò che non vi serve va “parcheggiato” in 
degli appositi cassonetti, che si incaricheranno di 
conservare per voi munizioni, armi, documenti, libri 
e quant'altro abbiate raccattato in giro, 

La sensazione di “lotta per la vita” che domina il 
gioco si spinge anche nella realtà che sta oltre lo 
schermo, visto che in molti casi vi ritroverete a 
combattere anche soltanto per riuscire a salvare i 
vostri progressi. E non crediate di avere a disposi- 
zione chissà che cosa per difendervi: in Resident Evil 
le munizioni sono un bene in condizione di scarsità, 
tanto che spesse volte va presa in considerazione 
l'eventualità di evitare lo scontro coi nemici più 
lenti, al fine di risparmiare colpi per quelli più arci- 
gnì. il, comunque, è inizialmente dotata di un coltel- 
fo e una pistola, mentre Chris possiede il solo col- 
tello. În più, sul vostro cammino, troverete fucili a 
pompa, lanciarazzi, lanciagranate, lanciafiamme e 
tutte quelle armi chi iniziano con “lancia”. Fare fuori 
uno zombi a pugnalate non è il massimo della vita 
(anche perché non si capisce mai bene se sono 
“morti” oppure no). ma fargli saltare la testa di 
netto con un colpo preciso di fucile è una soddisfa- 
zione di quelle che rimangono. 


Jacopo Prisco 
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LA GRANDE MANO DELLA CENSURA 


A suo tempo furono ben 
fervide le polemiche che 
accompagnarono l'uscita 
di questo gioco: da parte 
dei classici detrattori della 
violenza simulata, per i 
contenuti non certo cleri- 
cali di Resident Evil, e da 
parte dei ricchi di buon 
senso per il fatto che le 
versioni occidentali del 
gioco contenevano nume- 
rosi tagli rispetto all’origi- 
nale giapponese, principal- 
mente nelle sequenze 
cinematiche d'intermezzo 
e in quella introduttiva. 
Sembra che la versione 
PC sia comunque scampa- 


ta alla scure del 
bigottismo: basta 
osservare queste 
foto, che illustrano 
particolari eliminati 
di netto nelle succi- 
tate versioni occi- 
dentali per PSX. 
Occhio, però, per- 
ché la versione da 
noi testata proviene 
direttamente dal 
Giappone, dunque 
non è del tutto 
certo che la definiti 
va che verrà distri- 
buita da noi sia 
esenti da “cicatri» 
i”: quantomeno 
possiamo sperare... 


inorme Villa: qu 
‘ontrare nu 
i vostri c 
gni, sempre 
frattempo qualcuno non 
li abbia sezi 
di mon 
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INTERACIIVE 


Per quanto la gloria della MicroProse non si 

. sia spenta del tutto, in seguito alla sua 
acquisizione da parte della Spectrum 
HoloByte, possiamo tranquillamente affer- 

mare che il suo posto sia decisamente vacante nel 
quadro dell'industria videoludica odierna: non esiste 
effettivamente una software house abbastanza capace 
ed eclettica da non far rimpiangere i giorni di Micro- 
Prose Soccer, Gunship, F-19 Stealth Fighter o il 
primo Civilization. Ma che c'entra tutto questo con 
la Interactive Magic? Un uomo esplosivo, un america» 
no verace, una testa calda da competizione: “Wild 
Bill" Stealy, fondatore della MicroProse e attuale pre- 
sidente della stessa Interactive Magic. ll vecchio Bill 
ha fatto nascere e ha diretto la MicroProse sino al 
1993, anno della fusione con Spectrum Holobyte, e 
l'ha fatta diventare quel colosso da 425 dipendenti e 
quasi 50 milioni di dollari di fatturato che era all'ini- 
zio degli anni ‘90. Abbandonata questa avventura, Bill 
ha deciso di prendersi il canonico “anno sabbatico’ 
durante il quale non ha fatto altro che giocare a golf, 
volare con il suo aereo della Seconda Guerra Mon- 
diale (si chiama Miss Magic), e fare da manager alla 
sua squadra professionistica di calcio a 5, i Baltimore 
Spirit. Ma, richiamato dal mondo dei videogiochi 
come un'oliva dal Martini, ha deciso di lanciarsi in un 
nuovo progetto, che facesse tesoro dei dieci e più 
anni spesi dirigendo la MicroProse. Bill ha così fonda- 


In North Carolina la targa anteriore non 
è necessaria: è sufficiente quella dietro. 
Quindi, chiunque può attaccare una 
targa personalizzata alla propria mac- 
china. Quelli della Interactive Magic, 
evidentemente, ci tengono a far sapere 
a tutti dove lavorano. 


Questa é Miss Magic, l'aereo privato “vin- 
tage” di Wild Bill. Pare che sia anche un 
ottimo pilota, e che una volta a bordo 
metta da parte tutta la sua voglia di 
scherzare per diventare finalmente una 
persona seria (e ci mancherebbe altro). 


Ecco come appare la sede americana 
della Interactive Magic. Guardandovi 
intorno, vedete una distesa pratica- 
mente infinita di alberi: l'intera zona è 
infatti immersa in una sorta di foresta 
naturale. Quello che si dice un bel 
posto per lavorare. 


Arriva dalla North 
Carolina la nuova 
MicroProse? 


to, tre anni fa, la “piccola” Interactive Magic, che 
riprende il discorso laddove era stato interrotto, e si 
specializza nella produzione e nella distribuzione di 
giochi strategici e simulazioni per PC, 

Consapevole del fatto che la MicroProse si era 
espansa troppo in fretta, Bill questa volta sta cercan- 
do di andare più cauto, anche se la sua compagnia 
conta già tre sedi a livello mondiale e 125 dipenden- 
ti: per quest'anno si parla di circa 20 milioni di dolla- 
rì di fatturato e dei primi profitti. Per ora, a essere 
sinceri, questa software house non ha fatto molto 
parlare di sé: tra i titoli più noti annovera infatti 


“Apache”, “Capitalism” e “MIA2 Abrams", dei gio- 
chi discreti ma che non hanno certo fatto sensazio- 
ne. Decisamente intenzionato a stabilire un nuovo 
punto di riferimento per il settore, però, Bill pare 
convinto di poter fare della Interactive Magic la 
MicroProse degli anni ‘90. 

E così, per presentare i nuovi titoli del 1997, ha 
deciso di invitare noi di TGM, assieme alla créme 
della stampa specializzata europea, in quel di Railegh, 
North Carolina: ho affrontato per voi questo piace- 
vole tour-de-force (quattro aerei in quattro giorni!). 
e questo dettagliato reportage di sei pagine ne è il 
completo resoconto. 

Bellissimo posto, la North Carolina: non a caso 
l'area in cui è situata la Interactive Magic (a pochi 
passi dalla North Carolina State University, quella da 
cui è uscito Michael Jordan) viene spesso inclusa 
nelle classifiche dei posti ideali per vivere e lavorare 
negli Stati Uniti. Situata in una sorta di immensa 
foresta, la zona di Rallegh ospita anche il famoso 
Buffalo's Grill, ovvero il ristorante depositario della 
ricetta originale delle famose “Chicken Wings", le 
alette di pollo fritto che impazzano negli Stati Uniti. | 
simpatici PR della software house non hanno perso 
l'occasione di offrirci una deliziosa cena in questo 
locale, dove il sottoscritto si è infiammato tutto il 
possibile consumando le suddette ali di pollo, la cui 
peculiarità è di essere particolarmente piccanti: ven- 
gono infatti proposte secondo gradazione, partendo 
da "mild” (leggere) fino a "very hot” (molto, ma 
molto calde), anche se si vocifera che per i clienti 
affezionati vi sia la categoria supplementare “fuck 
me”, che dovrebbe essere oltre i limiti della resi- 
stenza umana. La sera in cui vi abbiamo cenato era 
in vigore un'offerta speciale: per $7.95 a persona 
servivano quante più Chicken Wings si era capaci di 
ingurgitare... ho cercato di scommettere 20 dollari 
con Marcus Beer, PR della Interactive Magic, che 
non sarebbe stato capace di andare oltre le cinquan- 
ta, ma il furbone ha intelligentemente rifiutato (non 
a caso ne ha mangiate soltanto 33) 

Detto questo, bando all'aneddotica di serie B, e via 
libera al “succo” del discorso: il primo gioco che vi 
presentiamo a fondo è F-22 Raptor, un simulatore 
che promette davvero bene, seguito da una significa- 
tiva carrellata sul resto delle produzioni Interactive 
Magic. Honkey Donkey! 


Jacopo Prisco 


Indubbiamente si tratta di un grande aereo: naturale 
successore dell'F-15 Strike Eagle, di cui riprende 
vagamente la forma, il nuovo F-22 Raptor è destina- 
to a diventare l'arma letale definitiva dei cieli. Dota- 
to di potenzialità stealth ben superiori a quelle 
dell'F-117, il Raptor è utilizzabile sia come bombar- 


Già protagonista di 
JetFighter Ill dei 
Mission Studios e di F- 
22 Lightning della 
Novalogic, stavolta il 
nuovo caccia Stealth 
della U.S. Air Force 
arriva a noi secondo 
linterpretazione della 
Interactive Magic: sarà 
vera gloria? 


diere sia come versatile aereo 
da combattimento, ed è frutto 
degli sforzi congiunti di 
Lockheed-Martin e Boeing. 
Capace di raggiungere velocità 
impressionanti senza dover 
ricorrere ai post-bruciatori 
(elemento essenziale per garantirgli la totale invisibi- 
lità ai radar nemici), 'F-22 entrerà in servizio a par- 
tire dal 1998: nello stesso giorno in cui ho fatto visi- 
ta alla Interactive Magic, il caccia veniva presentato 
ufficialmente alla base Dobbins di Marietta, Georgia. 
I membri del team di sviluppo, infatti, hanno avuto 
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giusto il tempo di illustrarci le caratteristiche del 
gioco prima di infilarsi su un aereo per assistere in 
prima persona all'evento, dal quale cercheranno di 
trarre ulteriori spunti per eventuali ritocchi prima 
dell'uscita del gioco (prevista per il mese di giugno). 
A una manciata di settimane dal suo completamen- 
to, e dopo oltre sedici mesi di lavorazione, F-22 
Raptor sembra promettere bene e, soprattutto, pre- 
senta alcuni aspetti notevolmente innovativi che lo 
fanno risaltare in mezzo allo sterminato stuolo di 
simulatori oggi disponibili, inclusi i due giochi citati a 
confronto, che illustrano le grazie del medesimo 
velivolo. 


Nelle intenzioni dei creatori del gioco c'è l'intento 
di pubblicare il più realistico simulatore di volo mai 
creato: per riuscire in questa difficile impresa, alla 
Interactive Magic hanno sviluppato un engine grafico 
che prende le distanze da tutto quanto era stato 
creato in precedenza. Si tratta del DEMON-I, un 
sistema che consente di utilizzare immagini satellitari 
del mondo reale, e i relativi dati di espansione e alti- 
tudine, per creare le ambientazioni di gioco: in 
sostanza, per disegnare i tre scenari disponibili in F- 
22 Raptor (Ucraina, Bosnia e Kuwait), il team di svi- 
luppo ha utilizzato delle gigantesche fotografie scat- 


tate dal satellite, applicandole con la tecnologia del 
texture-mapping sui terreni predisposti, i quali 
erano stati studiati per mantenere un'assoluta somi- 
glianza con la realtà (più o meno quello che succede- 
va con Flight Unlimited della Looking Glass, ndMax). 
Ciò significa che, ad esempio, volando sopra la 
Bosnia si può osservare l'area sottostante così come 
la si osserverebbe solcando effettivamente i cieli di 
quel paese. Per spiegare questo concetto, alla Inte- 
ractive Magic mi hanno raccontato di aver mostrato 
il gioco a un pilota americano che aveva svolto servi- 


6MMAGCILII Db 


zio durante la guerra nella ex-Jugoslavia: ebbene, 
questi ha potuto riconoscere esattamente | terreni 
presenti nel gioco, ed era perfino in grado di preve- 
dere cosa sarebbe apparso sullo schermo volando in 
una determinata direzione. In totale, oltre 350.000 
chilometri quadrati di ambientazioni reali sono pre- 
senti nel gioco, complete nei minimi dettagli, tra cui 
colline, montagne, fiumi, campi e costruzioni di vario 
genere: qualsiasi cosa ci sia nella realtà, si può intra- 
vedere nel simulatore. Effettivamente, il rendering 
dei terreni è davvero impressionante, ed è l’elemen- 


gioco. Le innovazioni, però, non sembrano termina- 
re qui, visto che grande attenzione è stata posta al 
meccanismo che genera le missioni presenti in F-22 
Raptor. A differenza dei simulatori tradizionali. qui 
non avrete a che fare con compiti prestabiliti e sche- 
mi di gioco “chiusi”: a seconda del terreno in cui 
decidiate di misurarvi, e a seconda del tipo di cam- 
pagna scelta tra le dieci disponibili, infatti, il gioco 
genererà in maniera dinamica le differenti missioni 
che dovrete portare a termine, in maniera tale che 
ognuna sia sempre diversa dall'altra. Ma c'è di più: 


guerra, ogni singolo scontro è collegato all'altro in 
maniera più complessa del solito sistema “supera 
questo livello per accedere al successivo”: il vostro 
comportamento durante ogni battaglia determina 
infatti l'andamento generale del conflitto, sicché 
potrete lentamente vedere il vostro fronte espan- 
dersi oppure venire risucchiato dalle armate nemi- 
che, sino al collasso definitivo. Se vi trovate ad 
affrontare una zona che avete già perlustrato, magari 
radendola al suolo, la ritroverete esattamente nelle 
stesse condizioni (a meno che il nemico non abbia 
provveduto a ripristinarla). Potete, ad esempio, deci- 
dere di abbattere bersagli selezionati come i SAM 
Sites, e vi accorgerete che il nemico non sarà più in 


grado di ricostruirli, oppure potrete distruggere 
tutti i loro collegamenti con i rifornimenti esterni, se 
preferite una guerra di sfinimento. Tutto ciò, se ben 
implementato, aggiunge un grado di realismo senza 
precedenti alla simulazione, immergendovi in una 
campagna bellica di tutto punto. 

Esiste anche la possibilità di cimentarsi in una singola 
missione, e in questo caso non dovrete far altro che 


to che salta subito all'occhio quando si osserva Il nel corso della 


UNA ROTTURA DI SCATOLE 


Alla Interactive Magic hanno in programma di mettere sul mercato F-22 Raptor a giugno, e dunque 
anche le scatole in cui verrà confezionato il gioco erano già in fase di produzione. Soltanto da pochi 
giorni, però, si è venuto a sapere che il “nickname” del nuovo caccia sarà appunto Raptor, così la confezione origi- 
naria, che vedete nella foto, è stata accantonata per disegnarne una nuova. Inoltre, la Imagic ha dovuto battere sul 
tempo un’altra software house, anch'essa in uscita tra breve con un simulatore basato sull'F-22, che ha cercato di 


Vari in appositi comparti» 
menti che si aprono soltanto all'occorrenza. Anche i post-bruciatori sono inoculati in una specie di profondo inca- 
vo, per ridurre al minimo le radiazioni “sospette”. Questo tipo di architettura costringe però l'F-22 a volare con 
un carico bellico non certo da record: praticamente una manciata di missili; anche la sempre presente mitragliatri- 
ce, ultima risorsa che vi rimane quando avete sperperato Maverick e compagnia bella, nella realtà ha un’autono- 
mia di circa 1.5 secondi di pressione continuata del tasto di fuoco! Ovviamente questi assurdi limiti sono stati supe- 
rati nel gioco, ed avete così a disposizione un aereo ripieno di armi letali. Resta ora da chiedersi: come mai l'F-117 
per risultare invisibile ai radar doveva avere una forma così assurda, mentre l’F-22 sembra un F-15 passato attra- 
verso un blando restyling? Prodigi della tecnica... 

Illfoto:F-22box 
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scegliere le caratteristiche base del compito che 
Intendete svolgere. A quel punto il programma 
genererà un set di missioni differenti, che potrete 
anche salvare in modo da riglocarle in futuro, se vi 
saranno particolarmente piaciute. Anche l'interfaccia 
grafica è stata oggetto di notevole studio: sebbene la 
consueta sequela di tasti che comandano ogni singo- 
lo aspetto dell'aereo è presente anche in questo 
gioco, l'utente meno esperto può decidere di con- 
trollare il suo cockpit tramite il semplice uso del 
mouse: cliccando sui vari strumenti li sì può infatti 
utilizzare normalmente, senza doversi ricordare 


decine e decine di tasti diversi. In pratica, ogni pul- 
sante, leva 0 interruttore presente nella cabina 
dell'aereo è controllabile con il puntatore del 
mouse, cosa che rende decisamente più semplice 
l'inserimento dei vari comandi, Un altro campo nel 
quale F-22 Raptor sembra voler apportare alcune 
innovazioni è quello della comunicazioni tra i vari 
piloti di una squadra - che si tratti di giocatori umani 
oppure semplicemente controllati dal computer. 
Nel gioco sono presenti ben quattro protocolli di 
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comunicazione, tutti funzionanti anche nella moda- 
lità Multi-Player: UHF, IFDL, Guard e Chat. L'UHF 
consente di scambiarsi messaggi predefiniti su deter- 
minate sequenze radio, ed è specialmente utile per 
impartire comandi diretti agli alleati controllati dalla 
CPU. L'IFDL (In-Flight Data Link) è un sistema che 
consente di trasmettere da un aereo all'altro dati 
riguardanti il targeting degli apparecchi nemici e il 
loro posizionamento, in maniera da accelerare la 
raccolta di queste informazioni e di limitare al mini- 
mo l'utilizzo dei sensori, che possono esporre I'F-22 
ai radar nemici, Le comunicazioni Guard sono utili in 
caso di emergenza, poiché raggiungono via etere 
tutte le unità alleate, per eventuali richieste di soc- 
corso. Infine, il Chat serve, come è facile intuire, 
serve per scambiarsi messaggi, sbeffeggi o frecciati- 
ne nel corso di una sessioni Multi-Player tra due 0 
più persone (tramite network o via Internet), Tutte 
queste possibilità limitano la sensazione di “eroe 
solitario” che caratterizza la maggior parte delle 
simulazioni, che vi vedono combattere soli contro 
tutti, In molti casi, il buono o cattivo esito di uno 
scontro risiederà nella vostra capacità di rimanere 
coordinati con il resto del gruppo. La strumentazio- 
ne del velivolo è stata ricreata, nei limiti delle infor- 
mazioni disponibili sul modello reale, con grande 
realismo: è infatti presente il nuovo sistema di rile- 
vazione radar dell'F-22, 
che può essere configu- 
rato a piacimento modi- 
ficando i colori di cia- 
scun obiettivo in base 
alla sua natura, e carat- 
terizzandolo secondo la 
sua direzione, velocità, o 
priorità sul piano di 
volo. In termini grafici, 
oltre alle canoniche 
visuali esterne, il pilota 
può alterare il suo ango- 
lo di osservazione nel 
cockpit fino a 45 gradi. 
Ho potuto visionare una 
pre-Alpha del gioco 
(dalla quale sono tratte 
le immagini), che inclu- 
deva già le ambientazioni 
dell'Ucraina e della 
Bosnia. Mancavano, 
ovviamente, diversi par- 
ticolari come le nuvole, 
il sole e via discorrendo, 
ma si poteva già scorrere un blando effetto di fog- 
ging. A questo stadio di sviluppo, il gioco girava in 
640x480 su di un PI33 a circa 22/25 frames al 
secondo. Nella versione definitiva, sarà possibile 
giocare a F-22 Raptor anche in 800x600 e 
1024x768, e verrà anche reso disponibile un patch 
per Direct3D, cosa che dovrebbe fare vivere 
tutt'altra esperienza ai possessori di acceleratori 
grafici dell'ultima generazione, Date dunque 
un'occhiata alle foto e arrivederci a giugno. 


CAPITALISM PLUS 
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Versione riveduta e corretta del già apprezzato Capitalism, questo Captialism Plus è 
stato concepito tenendo bene in mente tutti i suggerimenti di coloro che avevano gio- 
cato all'originale, e include una serie di innovazioni e un'interfaccia grafica notevol- 
mente progredita. Ricco di somiglianze con il vecchio Sim City, questo gioco vi vede 
alla conquista di un impero economico, per costruire il quale dovrete destreggiarvi tra 
produzioni, fabbriche, scambi di titoli, licenziamenti e strategie di mercato. Scegliete 
il prodotto o l’area di prodotti in cui volete specializzarvi, costruite i vostri stabilimen- 
ti, ingaggiate la dirigenza adatta e giocate in borsa alla maniera più sporca di cui siete 
capaci: il vostro obiettivo finale è risultare dominanti in tutti i settori commerciali, dal 
primo all'ultimo... un gioco tipicamente americano. Rispetto all'originale, in questo 
Plus sono state inserite mappe di stati del mondo reale, cosa che contribuisce a innal- 
zare il livello di realismo, e una serie di avvenimenti casuali come scioperi, incendi, 
malattie, terremoti, scandali, rivolte e calamità naturali in genere che possono altera- 
re il corso della partita. Insomma, se volete lanciarvi alla conquista del sogno amerii 
no, questo è il gioco che fa per voi. Due giocatori umani possono sfidarsi nelle moda- 
lità hot-seat (ovvero di fronte allo stesso computer), oppure scambiandosi le inform: 
zioni necessarie tramite e-mail (e il gioco provvede a costruire e decifrare i messaggi 
per voi). Per finire, è stato incluso anche un complesso map-editor che vi consente 
creare scenari partendo da zero, nel caso che non foste interessati a misurarvi in nes- 
suna area continentale esistente. Il prodotto dovrebbe essere disponibile quando leg- 
gerete queste righe. 

ÎllFoto: cap1,2, box 


INTERACTIVE MAGIC ONLINE 


Appena entrate alla Interactive 
Magic, vi accorgete subito che c'è 
una costante fissa che aleggia 
nell'aria: si chiama On-Line 
gaming. La parola Internet rie- 
cheggia ovunque da quelle parti, 
dai biglietti da visita sino alle 
tazze in cui bevono il thè, e non a 
caso da alcuni mesi è nata la l- 
Magic Online, risultato dell'acqui- 
sizione della ICI Games, una com- 
pagnia specializzata nello sviluppo 
di giochi per Internet. Non a caso, 
lo stesso Air Warrior ll (recensito 
dal Du' Spaghi senza troppo entu- 
siasmo lo scorso numero) era la 
versione “enhanced” di una simu- 

lazione prettamente on-line curata proprio da quelli della ICI Games. Fermamente 

convinti che il futuro sia della rete, alla Interactive Magic propongono ora due giochi: 

Warbirds e Planetary Raiders, che saranno esclusivamente disponibili sul loro sito 

Internet. Il primo dei due è già del tutto “up and running”, e ha anzi ricevuto già alcuni 

plausi dalla stampa specializzata; il secondo è attualmente in fase di beta-testing, e 

dovrebbe fare il suo debutto entro poche settimane. In pratica, Warbirds consente a 

un massimo di 200 giocatori umani di scontrarsi a bordo di aerei della Seconda Guerra 

Mondiali, assolutamente accurati dal punto di vista simulativo, assicurano alla Interacti- 

ve Magic, con la possibilità di partecipare a ricostruzioni storiche di battaglie effettiva- 

mente combattute. In Planetary Raiders, invece, vi calate nei panni dei peggiori con- 

trabbandieri dell'universo, mentre cercate di sopravvivere in una porzione dello spazio 

abbandonata da Dio e senza neppure un solo McDonald's ancora aperto. Qui potrete 

cercare conforto e aiuto negli altri giocatori umani, e riceverne la giusta dose di maz- 

zate e sberleffi. Entrambi i giochi sono aperti a visitatori dotati di Windows95 e Macin- Interactive Creations Inc. 

tosh. Per fare un giro al sito della Interactive Magic, correte al www.imagicgames.com. 

IlFoto:onlinet,2,3 
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THE GREAT BATTLES OF ALEXANDER 


Primo in una serie di titoli che 
vi faranno rivivere le imprese di 
alcuni dei più grandi personaggi 
della storia, questo gioco vi con- 
sente di impersonare Alessan- 
dro Magno e di guidare le sue 

più memora- 


cipe di Macedonia abbia mai 
combattuto. Potete quindi 
capeggiare le mitiche truppe 
Macedoni alla conquista della 
Grecia e della Persia, oppure 
potete passare dall'altra parte e 
cercare di arrestare l'incredibile 
sete di conquista di Alessandro. 
Il gioco ripropone fedelmente le 
ambientazioni storiche e si basa 
su ricostruzioni accurate per 
quanto riguarda la disposizione 
e la tipologia delle truppe: in 
Alexander potete infatti trovare 
soldati, cavalli, lancieri, bighe ed 
elefanti, così come apparivano 
all'epoca. Graficamente non sì 
tratta di certo di un capolavoro, 
ma sembra che l'aspetto strate- 
gico sia stato studiato con gran- 
de attenzione. La struttura di 
gioco si basa su di una serie di 
turni, durante i quali potrete 
spostare le vostre unità e inizia- 
re gli attacchi: non a caso sì 
tratta di un titolo tratto proprio 
da un gioco da tavolo, prodotto 
dalla GMT Games. Le dieci battaglie presenti possono essere affrontate in una campagna gene- 
rale, singolarmente, oppure sfidando un amico su Internet, via modem o tramite LAN. Quello 
che mi ha più colpito di questo gioco non sta nel programma stesso, ma nel fatto che per inseri- 
re il realistico effetto sonoro della morte degli elefanti (davvero straziante!), i programmatori 
del gioco si sono recati in un vero zoo e hanno registrato i terrificanti lamenti di una elefantessa 
in procinto di partorire! Pare che il prossimo titolo della serie vedrà protagonista Annibale, il 
quale, oltre ai già citati elefanti, soleva utilizzare anche dei maiali durante le sue battaglie: il furbone radunava un gruppetto di simpatici suini, gli dava 
fuoco, e li lanciava all'impazzata verso le linee nemiche. Ora, immaginatevi lo scompiglio che possono creare cinquanta maiali in fiamme che si gettano 
contro di voi come imbesuiti: evidentemente era un metodo piuttosto efficace. Resta da vedere come faranno alla Interactive Magic a scovare un effet- 
to sonoro appropriato anche questa volta... 
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Non ho molto da dire su questo titolo, visto che è ancora in piena 
fase di sviluppo. Per ora ha tutta l'aria di un qualcosa che stia a 
metà fra Panzer General e Steel Panthers, anche se mi sembra 
che attualmente paghi dazio, soprattutto in fatto di grafica, a 
entrambi i titoli citati. La varietà dei terreni presenti si limita al 
tipo desertico, a quello forestale e a quello innevato, ed è natural- 
mente presente un terrain-editor se vi sentite in vena di creazioni 
stravaganti. L'azione di gioco sembra essere un tantino statica, 
ma in fondo si tratta pur sempre di una caratteristica vagamente familiare per questo genere di simulazioni. Come al solito saranno presenti le ormai 
consuete modalità multi-player (ormai dovreste avere capito che alla Interactive Magic organizzano sessioni multi-player anche quando preparano il 
caffè). Non attendetevi ulteriori notizie prima di settembre, data di uscita prevista per questo gioco. 
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Tuffati con il tuo esoscheletro, in un 
inferno di fiamme, laser e armi nucleari, 
con un solo scopo: distruggere tutto 
ciò che si muove. 
Raggiungi le 
postazioni 

je avversarie, catapultati fuori 
dal tuo esoscheletro e corri 

a disattivare i sistemi di 
CREEK. sicurezza. Potrai pilotare 
fino a 20 esoscheletri diversi, rubandoli 
anche al nemico, e dovrai tirare fuori 
tutta la tua abilità di stratega per 
vincere ogni battaglia e portare a 
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termine la missione finale 
distruggere G-Nome, una 
potentissima arma, frutto |Microsoft 
della più avanzata |idcut %5 
bioingegneria genetica. Sarà 


un'overdose di adrenalina pura 


Veramente 30: DistrudoiAistrungi, DistruDnI. 
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Il tempo era bello, l'invito allettante e 
così mi sono detto: “ma perché non farci 
questi bei 4 giorni a Parigi?”. Ecco quindi 
spiegata brevemente la mia ennesima 
defezione al FuturShow, manifestazione cui non 
sono mai riuscito a partecipare e che mi ripro- 
metto di vedere ogni anno. 
Comunque sia anche questa volta è andata come 
ormai sapete e devo dire che non è poi stato così 
male, visto che in quel della capitale francese ho 
potuto godere di ottima compagnia e che, soprat- 
tutto, il titolo del quale mi accingo a parlarvi è 
stato realizzato da una promettente software 
house che recentemente si è ritagliata un piccolo 
spazio all'interno dello sfavillante palcoscenico del 
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in quel di rue Runnequin, anziché recarci ai vici- 
nissimi uffici parigini della Sony abbiamo preso la 
tangenziale: ‘che abbia sbagliato strada?”, ho pen- 
sato per un momento. Dopo qualche minuto ho 
però deciso di rimettermi all'esperienza del tassi- 
sta ed è stato così facendo che sono arrivato agli 
uffici della succitata Haiku Studio, che come i più 
attenti di voi ricorderanno aveva prodotto il suo 
precedente titolo sotto l'etichetta della Philips 
Giusto il tempo di ricordarsi che la divisione mul- 
timediale del colosso olandese è fallita per capire 
che la Psygnosis sta procedendo a un'interessante 
campagna di “reclutamento” che, dopo The City 
of Lost Children, ha dato un nuovo frutto. 

Una volta entrato negli uffici vengo accolto più o 
meno da tutto lo staff della Haiku, visto che strin- 
g0 le mani di Huges Leroy (scenarista e game de- 
signer), Jerome Muffat-Meridol (project leader e 
programmatore capo). Erwan Moysan (program- 
matore della animazioni), Georges Younes (pro- 
grammatore dell'intelligenza artificiale), Emilie De 
Fouchecour (programmatrice), Oliver Cordoleani 
(graphic & sound director) e, infine, Hervé Lange 
(direttore del dipartimento Ricerca e Sviluppo) 
una volta salito al terzo piano dell'edificio e sedu- 
tomi al fianco di colleghi inglesi, irlandesi e spa- 
gnoli, nonché italiani (BDM vi dice niente?), vengo 
a scoprire che L'Isola del Dottor Moreau è una 
sapiente miscela di avventura e azione dove vesti- 
rete i panni di un giovane antropologo, tal 
Edward Parker, che avrà la ventura\sventura di 
approdare su un'isola tropicale 
dopo il naufragio della propria 
imbarcazione. Îl poverino già si 
immaginava una vita alla Robin- 
son Crusoe fatta di stenti, cac- 
cia e inevitabili occhiate concu- 
piscenti a qualche primate che, 
dopo mesi d'astinenza, si tro- 
vasse a passare sulla sua strada. 
Ma non andò così: l'isola, scopri, 
era la residenza di un tal Dottor 
Moreau, che divideva la sua esi- 
stenza insieme al suo assistente 
(Montgomery). al suo servo 
(M'Ling) e alla sua bella e giova- 
ne figlia, Sarah. Tutto sembrava 
procedere per il bene quando 
Parker venne a conoscenza del 
terribile segreto che poi costi- 
tuisce il plot del gioco: il diaboli- 


nostro settore. 
L'isola del Dottor Moreau è infatti la seconda av- 
ventura targata Haiku Studio, la casa che recente- 
mente ci ha regalato quell'originalissimo titolo ri- 
spondente al nome di Down In The Dumps: chi 
però si sta già immaginando un titolo divertente e 
sgargiante come quello appena citato, dovrà rive- 
dere le proprie aspettative, visto che, anziché con 
allegre famigliole di mostriciattoli impegnate a de- 
streggiarsi tra rifiuti e immondizie, questa volta a- 
vremo a che fare con un qualcosa di molto più se- 
rio e maturo, tratto da un libro per molti versi 
“di culto” quale appunto l'omonimo romanzo di 
H. G. Wells 

Tornando brevemente a noi, devo dire di essere 
stato alquanto sorpreso quando, dopo essere sta- 
to prelevato dal taxi della Psygnosis dal mio hotel 


Un naufragio, la 
scoperta una 
suggestiva tenuta 
tropicale, l'accoglienza 
di uno scienziato e 
della sua bellissima 
figlia; esperimeni 
indicibili, mostri, 
infelicità, fuga dagli 
orrori di una mente 
malata. 

Ecco le due facce 
dell’isola del Dottor 
Moreau... 


co scienziato stava cercando di ottenere la crea- 
tura perfetta e, per far ciò, sottoponeva gli abitan- 
ti dell'isola a degli esperimenti chirurgici coi quali, 
quasi come in Frankenstein, ne tagliava e ne ri- 
componeva i corpi fino a ottenere i risultati da lui 
sperati. In realtà, eccezion fatta per l'unica creatu- 
ra veramente perfetta (che si incontrerà nel fina- 
le), il Dottor Moreau sfornerà una interminabile 
serie di mostri, ai quali cercherà comunque di im- 
partire delle rudimentali regole di vita, nonché u- 
na particolare forma di religione che ovviamente 
lo vedrà sostituirsi a Dio nel ruolo di creatore 
Un'ambientazione quindi decisamente particolare, 
alla quale si aggiungerà anche il fatto alquanto in- 
solito che nel gioco non avrete un vero e proprio 
nemico da sconfiggere: lo scienziato pazzo non ha 
infatti intenzioni ostili nei vostri confronti ed è 
piuttosto concentrato sui propri affari. Stando in- 
fatti a quanto dettomi da Huges Leroy, il dottor 
Moreau resterà vittima dei propri esperimenti e 
del proprio fallimento, mentre i vostri problemi 
saranno di ben altra natura e, più precisamente, 
etici 

Cosà separa l'uomo dalle bestie? Cosa ci dà il di- 


ritto di vivere e cosa invece ce lo nega? Qual'è il 
vero valore della vita nella sofferenza? Questi e 
altri saranno gli interrogativi che vi troverete a 
dover risolvere quando, ad esempio, vi troverete 
di fronte a una creatura informe che vi chiederà 
di essere aiutata a morire: come capirete, ci tro- 
viamo di fronte a qualcosa di decisamente nuovo 
rispetto al recente panorama videoludico. Ma non 
credo che sia giusto dilungarsi fin troppo nella de- 
scrizione del gioco, da un lato per non annoiarvi e 
dall'altro per rispetto nei confronti dello sventu- 
rato redattore che si troverà a dover scrivere la 
recensione di un titolo del quale sto forse anche 
parlando troppo. 

Ci avete creduto? 

No? 

Infatti: come sapete, una volta che inizio a scrive- 
re faccio fatica a fermarmi, per cui eccovi snoc- 
ciolate qui alcune cifre che faranno senz'altro pia- 
cere agli amanti delle statistiche. Innanzitutto, giu- 
sto per darvi un'idea della cura riposta nella rea- 
lizzazione del programma. sappiate che per quan- 
to riguarda le animazioni il personaggio principale 
sarà mosso grazie alla presenza di oltre 500 fra- 
me, mentre i comprimari si dovranno “acconten- 


tare” di soli 400 fotogrammi (in tutto sono previ- 
ste 60 creature, 30 animali e altrettante umane: 
fate un po' voi i calcoli...). Le movenze vanteran- 
no il consueto realismo grazie all'ormai inconfon- 
dibile motion-capture, che se da un lato ha com- 
portato la presenza di ben 5 attori che hanno re- 
citato sul classico fondo indaco del blue-screen, 
dall'altro ha causato alcuni problemi logist 
quando si è trattato di dover realizzare le anima- 
zioni degli animali, Un conto infatti è avere a che 
fare con un cane, un altro con un coccodrillo, ed 
è per questo motivo che candidamente i pro- 
grammatori della Haiku Studio hanno ammesso di 
aver usato le animazioni dei gatti anche per quelle 
dei succitati rettiloni. Nella speranza di non avere 
a che fare con alligatori che ci facciano le fusa, 
passiamo alla descrizione di quella che sarà l'inter- 
faccia del gioco: il puntatore sarà di quelli classici 
cui ci hanno abituato i titoli di questo tipo, l'in- 


all'opera, ecco qui una breve sequenza 


ventario conterrà fino a 24 oggetti (dicono loro: 
io ho contato 30 caselle) che potranno essere 
combinati tra loro, e su schermo saranno presen- 
ti gli indicatori della vitalità e della stanchezza. 
Quest'ultima variabile sarà da tenere particolar- 
mente d'occhio, perché quando si arriverà a fon- 
do scala Parker si addormenterà lì dove si trova: 
nella seconda sezione ciò si rivelerà molto impor- 
tante, visto che sì dovrà scegliere con estrema 
cura quando e dove risposarsi, considerato che, 
qualora la scelta si rivelasse sbagliata, si crollerà e- 
sausti al suolo nel bel mezzo della giungla, con 
tuttii rischi che ciò può comportare. Ciò significa 
tra l'altro che ne L'Isola del Dottor Moreau sarà 
possibile morire, anche se i programmatori mì 
hanno assicurato che non sarà facile che ciò acca- 
da. 

Siccome i reportage altro non sono che lunghe 
chiacchierate coi programmatori, durante le quali 
si salta un po' di palo in frasca, eccovi qui in ordi- 
ne sparso alcuni dettagli che mi preme farvi pre- 
sente, 

Ne L'Isola del Dottor Moreau potrete non solo 
procedere esplorando il mondo circostante, ma 
anche combattere e affrontare una sezione arca- 
de nella quale volerete a cavalcioni di quello che i 
programmatori hanno definito uno “steam- 
rocket”. AI momento della visita non era ancora 
stata realizzata tutta la parte nella quale, per dirla 
in breve, si viene alle mani. per cui sinceramente 
non posso garantire nulla sull'esito finale. Nondi- 
meno posso invece affermare senza tema di 
smentita che la grafica che troverete all'interno 
del gioco è veramente ben fatta, sia per quanto ri- 
guarda i fondali che per quanto concerne i perso- 
naggi. Nel primo caso si è fatto largo uso del 3D 
Studio, con alcune locazioni che arrivano a conte- 
nere fino a oltre un milione di poligoni, mentre 
nel secondo al già citato motion-capture si ag- 
giunge il fatto che le texture che ricoprono i per- 
sonaggi sono state prese direttamente dalle se- 
quenze cinematiche. motivo per cuì in alcuni casi 
si farà veramente difficile distinguere la finzione 
dalla realtà. 

Di fronte a tale e tanta abbondan- 
za ci si chiederà quale sia la mac- 
china necessaria a far funzionare il 
gioco: ebbene, alla Haiku assicura» 
no che L'Isola del Dottor Moreau 
irerà tranquillamente su un PIO0 
liscio”, senza cioè accelerazioni di 
sorta. Quello su cui piuttosto han- 
no insistito è la RAM e la velocità 
del lettore CD-ROM, questi sì fat- 
tori cruciali per poter evitare ri- 
sultati frustranti. Se nel primo ca- 
so 8MB rappresentano il minimo 
indispensabile e 16MB sono viva- 
mente consigliati, nel secondo sarà 
meglio essere i felici possessori di 
un 4x, meglio ancora poi di un 8x. 


Per dovere di cronaca, vi informo però 
che il PC utilizzato per la dimostrazione 
rispondeva al nome di un P200 con 
32MB e scheda grafica 3D Blaster. Rela- 
tivamente a quest'ultimo dettaglio, c'è 
da dire che in un secondo tempo sarà 
previsto anche un patch per la 3Dfx, 
mentre nulla di sa sul fronte Matrox Mi- 
stique. Stando a quanto ho sentito, co- 
munque, l'utilizzo di schede accelerate 
non comporterà migliori rese grafiche 
quanto piuttosto un più alto numero di frame al 
secondo. Nulla è invece previsto per il recente 
MMX della Intel. 

L'Isola del Dottor Moreau è attualmente conte- 
nuto in 60 CD, mentre la versione finale sarà 
compressa entro 3 supporti argentei: girerà sia 
sotto DOS che sotto Windows 95 e garantirà 30 
ore di gameplay. 

Il gioco sarà diviso in tre sezioni, ognuna delle 
quali è stata realizzata da tre diversi programma- 
tori, tra i quali vi è anche la simpatica e carina E- 
milie, francese di nascita ma vissuta 8 anni in Italia, 
capace di parlare ovviamente in modo perfetto sia 
il suo che il nostro idioma e con la quale sono in- 
cappato in una di quelle solite “‘gaffes” che ormai 
mi perseguitano dai tempi dalle metropolitane 
londinesi. 

Nella prima parte del gioco (ambientata prevalen- 
temente nella villa di Moreau) vi sarà un tempo li- 
mite, superato il quale si accederà irrimediabil- 
mente alla seconda. che vi porrà all'interno della 
fitta vegetazione tropicale presente all'interno 
dell'isola: nella terza, invece, non avrete più pro- 
blemi di tempo e dovrete “semplicemente” esplo- 
rare il sottosuolo alla ricerca di una via di fuga. 
Quanto alla sezione della giungla, sarà decisamen- 
te vasta: i programmatori assicurano che saranno 
necessari 45 minuti per attraversarla, essendo co- 
stituita da 40 aree da 100 metri quadri l'una. Trat- 
tandosi di grafica precalcolata non si avrà ovvia- 
mente la totale libertà di movimento, ma piutto- 
sto sarà imperativo spostarsi da una parte all'altra 
della foresta per raccogliere dei pezzi che si rive- 
leranno necessari al prosieguo della storia. 
Durante il gioco avrete a che fare con dei puzzle 
che gli Haiku definiscono difficili: l'unico che ho a- 
vuto modo di vedere era relativo alla seconda se- 
zione, nella quale sì deve attraversare un ponte 
rotante che ovviamente ha la brutta abitudine di 
girare sempre dalla parte sbagliata. Non voglio an- 
ticiparvi nulla, ma posso dire che la soluzione di 
questo enigma è alquanto ingegnosa: se saranno 
tutti così, ci sarà da divertirsi 


Ne “L'isola del Dottor Moreau” si è fatto largo uso della famosa tecnica del blue-screen, grazie alla 
quale è possibile non solo ottenere delle ambientazioni altrimenti molto difficili da ricreare, ma anche 
risparmiare un bel po’ di soldini. Siccome spesso se ne parla ma difficilmente la si vede realmente 


immagini che dovrebbe chiarirvi le idee. Si parte con una sequenza (1) nella quale l’attore recita in una loca- 


zione nella quale il colore dominante è appunto il blu (da cui il nome del procedimento): la sequenza viene girata normalmente, come in un qualsiasi 
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Di fronte ad avventure che paiono essere tutte fatte con lo stampino, ho provato un vivo inte- 
resse nei confronti del titolo che la Haiku sta producendo, capace a mio avviso di avere quel 
jualcosa, quel appunto, capace di elevarlo al di sopra della media. E siccome non l'ha 
letto nessuno che i videogiochi non possano contribuire anch'essi all'educazione di una perso- 
na, grazie a questo simpatico box, non senza un certo orgoglio, se lo vorrete potrete affermare 
a mamme, amici e parenti, di esservi fatti una cultura leggendo The Games Machine. Scherzi a 
parte, quello che trovate qui di seguito è un qualcosa che potrà aiutarvi a comprendere meglio 
il racconto da cui è stato tratto il gioco: se siete veramente interessati a un approfondimento 
che esula forse un po' dal nostro ambito videoludico, continuate a leggere; in caso contrario, 
dimenticatevi pure di questo box e proseguite a l resto della rivista... 
Il 19 gennaio 1895, sulle pagine della rivista inglese The Saturday Review apparve il trattato di 
un prolifico autore di articoli scientifici di taglio popolare intitolato “The Limits of Individual 
Plasticity." In esso veniva illustrata la possibilità di trapiantare chirurgicamente tessuti di qual- 
siasi specie animale in altre specie, in modo da cambiarne la stessa struttura fisiologica. Si 
arrivò addirittura a teorizzare la possibilità di riportare in vita i mostri della mitologia. Que- 
sto trattamento artistico degli esseri viventi”, concluse l'autore, “la capacità di plasmare la 
comune individualità in qualcosa di meraviglioso 0 grottesco, certamente sembra essere una 
possibilità così credibile da meritarsi un posto nella nostra immaginazione insieme alle cose 
che un giorno potrebbero avverarsi 
Non è quindi un azzardo affermare che l'articolo succitato gettò le basi scientifiche per la 
novella di H.-G. Wells: l'autore, infatti, da sempre interessato alle materie scientifiche, aveva 
già tentato di pubblicare un trattato sulla quarta dimensione, “The Universe Rigid,” che aveva 


offerto la giustificazione scientifica all'invenzione che aveva dato il titolo al suo primo racconto, 
"The Time Machine”. L'articolo fu rifiutato dal periodico al quale era stato proposto, ma 


l'enorme successo di “The Time Machine” gli assicurò l'attesa del pubblico, e la conseguente 
ubblicazione delle sue future creazioni 
Il secondo “romanzo scientifico” di Wells, “ The Island of Dr. Moreau”, appari l'anno successi- 
vo, nel 1896. A differenza del suo predecessore, fu quasi universalmente attaccato dalla critica 
per gli “orrori” in esso contenuti e per la “perversa ricerca di qualsiasi cosa che possa fare 
effetto”. 
A distanza di un secolo dalla sua pubblicazione, il libro non ha minimamente perso la sua capa- 
cità di scioccare il lettore. 
In un'intervista del 1897, Wells difese Moreau come “i 
riferendosi al fatto che la critica non l'aveva a suo avviso analizzato con la sufficiente dovizia. 
Certamente si tratta di uno dei libri più oscuri e disturbanti mai realizzati da Wells, ma allo 
stesso tempo va sottolineato che non era stato pensato solo per sconvolgere il lettore. Tra le 
altre cose, gli esperimenti di Moreau evidenziarono gli orrori della vivisezione, una pratica spe- 
rimentale la cui crudeltà derivava anche dal fatto che all'epoca, prima dell'invenzione degli ane- 
stetici, gli animali soffrivano i dolori più indicibili sotto il bisturi del chirurgo. Con buona ragio- 
ne quindi, l'uomo-bestia presente nel racconto chiama il laboratorio di Moreau ‘La Casa del 
Dolore”. 
In un'altra chiave di lettura, L'Isola del Dottor Moreau è una favola feroce sulla condizione 
della razza umana scritta da un ateo convinto e da un profondo sostenitore delle teorie evolu- 
zioniste di Charles Darwin. Wells studiò insieme a T. H. Huxley, il più importante interprete 
delle teorie darwiniste all'interno di un'Inghilterra vittoriana sempre più scossa dalle nuove 
rivelazioni scientifiche, e L'Isola del Dottor Moreau porto gli scritti di Huxley a delle conclusio- 
ni alquanto pessimiste. 
“Lo studio della Natura rende l'uomo senza rimorsi quanto la stessa Natura”, dice a un certo 
punto Moreau a un Parker sconvolto dagli esperimenti del suo ospite, forse questa a mio avvi- 
so, è la vera chiave di lettura dell'avventura che ci troveremo a giocare da questo settembre... 


Ma ora, immancabile, diamo spazio all'intervista, 
vero e proprio fulcro di ogni reportage che si ri- 
spetti. 


SS: Partiamo dalla classica domanda: come 
descriveresti la trama alla base de “L'Isola 
del Dottor Moreau”? 

Huges Leroy: ll gioco sarà suddiviso in tre parti: 
nella prima, di pura e semplice scoperta, Parker si 
troverà a girovagare per l'isola in seguito al nau- 
fragio, finendo così per conoscere Sarah, Motgo- 
mery e lo stesso Dottor Moreau. Dopo breve 
verrà a scoprire la natura degli esperimenti con- 
dotti nelle sue tenute e deciderà quindi di fuggire 
dall'isola insieme alla figlia dello scienziato, con la 


film, e da quel momento in poi la palla passa in mano ai grafici. A questo punto infatti, anneren- 
do il fondale, viene isolato l'attore e gli oggetti attorno a lui che si vogliono poi far apparire su 
schermo (2): fatto ciò, si può letteralmente ritagliare l'immagine rimasta (3) e, dopo aver prepa- 
rato l fondale (), si procede alla sovrapposizione ottenendo quindi l'effetto desiderato (5). Faci 
le, no!? 


quale nascerà una relazione. Ovviamente le cose 
non saranno troppo semplici, visto che l'unica 
possibilità per il protagonista di fuggire agli orrori 
finora visti, e coronare il proprio sogno d'amore, 
sarà passare attraverso il villaggio nel quale sono 
raccolte quasi tutte le creature sfornate dalla ma- 
lata fantasia del luminare. Anche in questo caso la 
soluzione ai problemi non sarà univoca, nel senso 
che sarà possibile farsi strada combattendo i mo- 
stri ma anche cercando di collaborare con loro, 
capendo che questi più che potenziali carnefici so- 
no in realtà le vittime dei sogni di gloria di un paz- 
zo. Una volta superata questa sezione, ci si tro- 
verà a dover scendere nel sottosuolo dell'isola e, 
dopo che ci si sarà imbattuti in alcuni dei fallimen- 
ti del Dottor Moreau, si incontrerà finalmente il 
solo e unico successo ottenuto finora dallo scien- 
ziato, una creatura bella, forte e intelligente. Sarà 
proprio in questo momento che si troverà una ri- 
sposta ai dilemmi ‘esistenziali’ che il gioco avrà 
fino ad allora sollevato, comprendendo finalmen- 
te quale sia il confine che separa gli uomini dagli 
animali e, soprattutto, il valore della vita. 


SS: Nel corso dell'illustrazione del gioco 
hai menzionato il fattore tempo: che succe- 
de se non sì riescono a completare tutte le 
azioni richieste entro il tempo prestabilito. 
Si muore? 

HL: A dire il vero la morte è un'eventualità plausi- 
bile in altre circostanze, non in questa. Il fatto è 
che ne L'Isola del Dottor Moreau ci sono tali e 
tante cosa da fare che è pressoché impossibile 
riuscire a vedere tutto quello che c'è da vedere 
del gioco in una sola partita. E' pressoché impos- 
sibile essere da tutte le parti allo stesso tempo e 
questo è il motivo per cui, una volta scaduto il 
tempo a disposizione, 

si passerà automaticamente alla fase successiva di 
gioco. 


SS: Non ritieni che questo possa risultare 
frustrante per il giocatore? Voglio dire, sa- 
pere che per quanto ci si impegni certe co- 
se non le si vedranno mai potrebbe anche 
provocare un certo senso d’impotenza. 
HL: A nostro avviso la reazione del giocatore do- 
vrebbe piuttosto essere l'opposta, dato che in 
questo modo dovrebbe essere invogliato a rigio- 
care più volte l'avventura fin quando non l'abbia 
finita del tutto. Già mi immagino le telefonate tra 
amici: ‘ehi, hai provato a seguire Sarah quando va 
al bagno? Dovresti farlo, perché in tal caso vedre- 
sti la sequenza in cui...”. 


SS: Prima hai accennato al fatto che il gio- 
catore si troverà a dover compiere deter- 
minate scelte morali. In che modo queste 
influiranno sul corso degli eventi? 

HL: Le influenze non saranno particolarmente ri- 
levanti, dato che quello che vogliamo non è im- 
partire una nostra morale ma piuttosto porre il 
giocatore di fronte a certi interrogativi. 


SS: L'idea è indubbiamente ottima, ma 
purtroppo ogni scelta nella vita comporta 
delle conseguenze. Sapere che ci si può 
comportare bene 0 male senza che ciò 
cambi le carte in tavola è comodo ma non 
molto realistico... 

HL: Non è che non accadrà proprio nulla: ad e- 
sempio, se si deciderà di uccidere un mostro che 
chiede di morire, arriverà il Dottor Moreau che i- 
nizierà a urlarvi cose del tipo “avete un'idea di 
cosa avete fatto? Capite che una creatura che rie- 
sce a distinguere il concetto di vita da quello della 
morte, quello della felicità da quello dell'infelicità, 
è una persona umana a tutti gli effetti, e che quin- 
di avete appena compiuto un omicidio? Che dirit- 
to avete avuto voi di decidere del suo destino?", e 
così via. 

D'altra parte, se la si lascerà in vita, si resterà col 
rimorso di non aver potuto alleviare le pene di u- 
na creatura che chiedeva solo la pace. 

Questo per dire che pur trovando giusta la tua 
osservazione, dall'altra ribadisco che se noi asso- 
ciassimo delle determinate azioni alle scelte com- 
piute, finiremmo inevitabilmente per imporre la 
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nostra etica: in realtà noi non vogliamo insegnare 
ma semplicemente stimolare il giocatore a riflet- 
tere su determinate tematiche. 


SS: Devo dire che raramente mi è capitato 
di vedere videogiochi che, oltre che a voler 
far divertire, mirassero anche a insegnare 
qualcosa, a far riflettere, a educare. Mi re- 
sta però il dubbio che molte persone po- 
trebbero non gradire questa impostazione, 
preferendo dedicare il proprio tempo libe- 
ro a un qualcosa che li svaghi completa- 
mente piuttosto che a un'avventura che li 
costringa a pensare. 

Inoltre, il senso della morale e dell'etica è 
maggiormente sviluppato nel pubblico a- 
dulto più che in quello giovane: in altre pa- 
role, non pensate che dando a L'Isola del 
Dottor Moreau questa impostazione si 
schi seriamente di perdersi una grossa fetta 
del mercato? 

HL: In effetti Moreau non è un gioco adatto a tut- 
ti: diciamo che la fascia d'età giusta è quella che va 
dai teen-ager in su. Anche i più piccoli potranno 
comunque divertirsi, ma resta il fatto che alcuni 
enigmi sono piuttosto difficili da risolvere e che 
alcune sequenze possono essere meglio compre- 
se solo da chi abbia già una certa maturità. 

Hervé Lange: Diciamo che con Moreau siamo 
molto più vicini a un gioco come Myst che non a 
Resident Evil 


SS: Questa tua affermazione mi fa sorgere 
spontanea una domanda: Moreau verrà 
convertito anche per console? Se sì, pensa- 
te che possa andare bene per questo mer- 
cato? 

Hervé Lange: Abbiamo intenzione di convertire il 
gioco anche per le console, ma ovviamente vi do- 
vremo apportare delle modifiche. Ci sarà più a- 
zione e meno filmati, e ovviamente cercheremo 
di dare al tutto un taglio diverso. in modo da ren- 
derlo più adatta al pubblico che di solito usa le 
console. 


SS: Il fatto che vi proponiate non solo di far 
divertire ma anche di far pensare, può es- 
sere un sinonimo del fatto che vedete nei 
videogame un qualcosa di più che non una 
semplice forma di entertainment? Mi spie- 
go meglio: una persona può leggersi un li- 
bro per distrarsi, rilassarsi, ma anche per 
migliorare la propria cultura. Teoricamen- 
te queste stesse cose dovrebbero essere 
possibili anche con Moreau. 

| videogame come una nuova forma d'arte? 
HL: Per quanto la letteratura sia considerata da 
sempre una forma d'arte e il cinema si sia ormai 
affiancato a essa da anni, credo sia ancora prema- 
turo parlare dei videogame come nuova forma 
d'arte, anche se in proposito mi sento abbastanza 
ottimista per quanto riguarda il futuro. Diciamo 
piuttosto che i videogame possono aiutare a pen- 
sare e a educare... 

Hervé Lange: Moreau non è il classico gioco dove 
si va in giro a sparare e basta, ma non è neanche 
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la solita avventura. Abbiamo cercato di ri- 
creare una sorta di coinvolgimento emotivo 
che dovrebbe immedesimare il giocatore 
ancor di più in quello che accadrà nel gioco, 
Inoltre ci sono diversi modi di concludere 
l'avventura, a seconda che si abbia un ap- 
proccio aggressivo o razionale nei confronti 
degli ostacoli che si dovranno affrontare. In- 
somma, abbiamo provato ad andare un po' 
oltre quelli che vengono di solito considera- 
ti i limiti tradizionali dei videogame. 

HL: Giusto per concludere il discorso, vole- 
vo aggiungere che si vuole un gioco “ricco”, 
si devono anche porre dei quesiti “ricchi”, e 
i problemi etici cui accennavo prima rien- 
trano proprio in questa logica. La gente 
però non deve pensare che noi ci si voglia calare 
nel ruolo di insegnanti: il nostro compito è e re- 
sta quello di produrre videogame. Vogliamo solo 
far pensare la gente, e se l'arte è un qualcosa che 
aiuta una persona a crescere e maturare, allora sì, 
i videogame possono ambire a qualcosa di più che 
non sia il puro e semplice divertimento. 


SS: Da quanto ho potuto vedere finora, ho 
notato che mentre l'animazione dei perso- 
naggi poligonali è pressoché perfetta il mo- 
vimento del fondale è decisamente scatto- 
so (ad esempio, quando si corre attraverso 
la giungla si vede il sentiero stare fermo a 
avanzare di colpo 10 metri alla volta.. 
NdSS). E' un effetto voluto? In caso negati 
vo, come contate di ovviare a ciò? 

Jerome Muffat-Meridol: In effetti il problema da te 
evidenziato è al momento piuttosto fastidioso, ma 
contiamo di rimediarvi al più presto. ll fatto è che 
il sistema di telecamere che abbiamo realizzato 
prevede che, quando il giocatore ha percorso un 
segmento di una determinata lunghezza, la camera 
scatti di una posizione in avanti. AI momento in- 
vece gli scatti sono alle volte anche di 2 0 3 unità, 
procurando un effetto visivo spiacevole. Il proble- 
ma è che (e qui Jerome traccia su una lavagna un 
grafico che ovviamente non vi posso ripropoi 
re... NdSS) non riusciamo ancora a decidere se i 
risultati migliori siano quelli nei quali la telecame- 
ra è mossa in base alla distanza effettiva finale o 
piuttosto in base alla traiettoria seguita (ad esem- 
pio quando il giocatore si muove a zigzag. 
NdSS). 


SS: Tornando al discorso dell'educazione, 
la situazione al momento in Italia vede i vi 
deogame trattati come il rock'n'roll 30 an- 
ni fa. Se uno uccide un’altra persona è per- 
ché ha giocato eccessivamente a Quake, e 
se fa a botte con qualcun altro è perché 
magari gli piace un po’ troppo Tekken 2. 
Se i cosiddetti “benpensanti” sapessero 
che si vuole educare attraverso i videogio- 
chi, probabilmente cadrebbero dalla pol- 
trona in preda allo sdegno. Come vi ponete 
voi di fronte a questo problema? E' la stes- 
sa cosa anche da voi in Francia oppure que- 
sta campagna contro la nostra forma di 
“entertainment” è un fenomeno limitato al 
nostro paese? 

JMM: Credo sia così un po' in tutto il mondo, E 
così negli USA, è così in Gran Bretagna e, pur- 
troppo, è così anche da noi qui in Francia. Quello 
che secondo me certa gente non capisce è che i 
videogiochi sono l’effetto e non la causa. Le 
software house producono quello che richiede il 
mercato: non sono loro a determinarne i gusti ma 
vi si adattano. Se la gente vuole giocare a Quake e 
gli piace fare a pezzi dei mostri col lancia-granate, 
ci si dovrebbe interrogare sul perché esista que- 
sto bisogno e non additare chi a esso ci si adegua. 
E' un po' come la questione dell'uovo e 
della gallina. 
HL: Ho di recente letto un articolo su u- 
na rivista francese, un settimanale di 
informazione sul tipo de L'Espresso che 
c'è da voi in Italia, nel quale si affermava 
che la destra sta prendendo sempre più 
voti in Francia perché suggestionata an- 
che dai messaggi nazisti presenti in alcuni 
videogiochi. Il servizio era corredato con 
delle foto tratte da Wolfenstein, che ri- 
traevano degli scenari con delle svastiche 
sul fondo. Ora, chiunque abbia provato 
questo titolo sa che lo scopo del gioco è 
proprio sconfiggere i nazisti, ma il giorna- 
lista che ha redatto l'articolo non ha pen- 


e 


sato minimamente a informarsi e ha finito per tra- 
ire completamente quello che era il senso ori 
ginario del videogame. 
Questo è un modo estremamente stupido di 
comportarsi, perché, come ha detto giustamente 
Jerome, i videogame riflettono la realtà o quanto- 
meno rispecchiano la visione che ne ha il pro- 
grammatore: a questo punto ci si dovrebbe inter 
rogare sul perché il mondo sia violento. 
]MM: C'è un proverbio che dice: “ogni cosa do- 
vrebbe essere il più semplice possibile, ma non la 
più semplice”. Quando si associa un assassinio 
con una partita a Quake non si sta cercando si 
semplificare le cose, ma si sta cercando di pren- 
dere una scorciatoia fin troppo comoda... 


SS: Cambiamo ora argomento e torniamo 
a L'Isola del Dottor Morea! rima 
sostenevi che due giocatori possono inizia- 
re una stessa partita ma vedere e scoprire 
cose diverse, mi è venuto un dubbio. Se io 
sono fortunato posso teoricamente andare 
dritto dritto alla soluzione ad esempio del 
primo episodio, mentre un'altra persona 
può incontrare vari problemi e vedere così 
molte più cose di quanto non abbia fatto io. 
Questa creerebbe degli ovvi fenomeni di 
“sbilanciamento”, a causa dei quali io po- 
trei divertirmi molto meno di un altro. Co- 
me siete sicuri allora che due possibili gio- 
catori abbiano esperienze diverse ma nella 
stessa “quantità” 

HL: Nella prima parte, giusto per rispondere alla 
tua domanda, c'è un limite di tempo superato il 
quale, comunque vadano le cose, si passa al se- 
condo capitolo del gioco. Si inizia che sono le 3 
del pomeriggio e si finisce che è ora di cena: que- 
sto fatto dovrebbe eliminare quelle disparità alle 
quali fai riferimento, visto che comunque le parti- 
te di due diversi giocatori non potranno differire 
molto nella loro durata. Inoltre abbiamo proget- 
tato il primo capitolo come una sorta di tutorial: 
qualora ci si ritrovasse bloccati subito in un de- 
terminato punto ci saranno degli aiuti che si ren- 
deranno automaticamente disponibili dopo un 
certo lasso di tempo. Giusto per uscire dal vago, 
arriverà Sarah che ci condurrà verso la tenuta di 
suo padre. Non sarà quindi possibile correre il ri- 
schio di vedere poco o niente del gioco. 

JMM: tieni conto che abbiamo strutturato L'Isola 
del Dottor Moreau proprio perché sia giocato più 
volte anche dopo averlo finito. Quelli che tu indi- 
chi come possibili difetti potrebbero invece costi- 
tuire un incentivo in più a ricominciare daccapo 
per vedere tutto ciò che non si è visto la prima 
volta.. 


SS: Quante volte, allora, è possibile secon- 
do te giocare a Moreau prima di aver visto 
tutto quello che c'è da vedere? 

JMM: Credo tre volte: la prima per trovare la so- 
luzione del gioco, la seconda in modo aggressivo 
e la terza invece usando l'astuzia, evitando cioè di 
combattere contro le creature che man mano ci 
sbarreranno la strada ma provando piuttosto a e- 
scogitare degli stratagemmi per aggirarli. Questa 
secondo me è la modalità più difficile, perché è 
quella che richiede più tempo di tutte 


SS: Più volte avete menzionato il tempo 
come un fattore dei terno dell'av- 
ventura: quello che accade nel primo episo- 
dio lo sappiamo, ma cosa accade invece ne- 
i altri quando si va oltre il limite prestabi 
ito? 
HL: Il gioco diventerà sempre più difficile, perché 
tutti quegli animali o quei mostri che all'inizio vi 
aiutavano o vi ignoravano, ora diventeranno e- 
stremamente ostili nei vostri confronti e vi attac- 


cheranno. In più, col passare del 
tempo, diventeranno sempre mag- 
giori in numero. 

]MM: Già, ci si troverà a dover com- 
battere e scoprirete nel frattempo la 
soluzione agli enigmi: posso assicu- 
rarti che non è facile! 


SS: Prima di chiudere, una do- 
manda di natura tecnica: nel 
corso della conversazione “a 
registratore spento" che abbia- 
mo avuto prima, ti sei dimo- 
strato alquanto scettico nei 
confronti dell'MMX. Siccome 
entro breve verrà presentato il 
Pentium 2, dobbiamo dedurre 
che si sia passati in pochi mesi 
dall'esaltazione alla delusione 
nei confronti del neonato di ca 
sa Intel? 

JMM: Attenzione, non vorrei essere 
stato frainteso; secondo me I'MMX, 
per dirla chiaramente, non è un bi 
done e il suo “time-span” (la sua vita 
media in termini di mercato 
NdSS) sarà come quella degli altri 
chip della Intel. Quello che non mi è 
mai piaciuto è stata la presentazione 
che ne è stata fatta: l'MMX è sem 
brato la panacea per tutte le man 
canze che ancora affliggono i PC. Si è 
detto che poteva fare da scheda au- 
dio, si è derto che poteva sostituire 
le schede video accelerate, addirittu 
ra si è arrivati a sostenere che a- 
vrebbe migliorato le prestazioni in 
Internet. Niente di più falso: l'MMX 
contiene finalmente dei registri che 
per noi programmatori sì riveleran- 
no decisamente importanti e che ci 
permetteranno di migliorare la resa 
che al momento riusciamo a ottene 
re dai PC, ma niente più. Inoltre, sic- 
come lo sviluppo di un videogame 
che si rispetti richiede almeno 8 me- 
si, si deve anche tenere in consid 
zione che, a meno che non si sia già 
avviato un progetto tenendo a men- 
te 'MMX, prima appunto di questo 
periodo di tempo sarà difficile riusci- 
re a vedere sul mercato un titolo 
che sfrutti adeguatamente il nuovo 
chip della Intel. 


Bene, come avete avuto modo di 
constatare, quella con gli Haiku è 
stata proprio una bella chiacchierata; 
nella speranza che sia stata piacevole 
per voi tanto quanto lo è stata per 
me, chiudo questo mio reportage 
col solito invito a tenere i vostri mo- 
nitor ben sintonizzati su TGM e sul 
Silver Disk: chissà che entro breve 
non riusciate a leggere la recensione 
0 a vedere qualche filmato del gioco 
in questione. 


Stefano Silvestri 


Huges Leroy è un po' la mente 

e sta die la del Dot 
tor Moreau: al di là della pro- 
grammazione, tutta l'imposta: 
Zione e l'adattamento del libro 
sono opera sua. E' arrivato agli 
Haiku Studios dopo Down in 
the Dum 


Qui siamo nello studio di regi 
strazione, nel quale con delle 
apparecchiature degne delle 
migliori case discografiche 
sono state realizzate le musi 
che e gli effetti sonori del 
gioco. Come piccola nota di 
cronaca, le voci dei mostri 
sono state ottenute con un 
particolare procedimento che 
ora vi illustrerò brevemente 
per far sì che | doppiatori pro: 
nunciassero le parole senza 
alcuna intonazione e con la 
cadenza che potrebbe teorica 
mente avere uno degli espri 
menti falliti del Dr, Mor 

stato fatto leggere loi 

copione con le parole al con- 
traro. In un secondo momento 
il tutto è stato ri-masterizzato 
al contrari: le parole ora Sono 
nel verso giusto”, ma vi 
posso assicurare che sembra 
no pronunciate in un modo 

ramente “mostruoso' 


Qui siamo nello “studio 


Jerome Muffat-Meridol, come 
già detto, è il project leader e 
il programmatore capo del 
progetto: quando nel corsi 
dell'intervista leggete le ini- 


quale vengono montati e trattati ì fil- 
mati de L'Isola del Dottor Moreau. In 
questo posto viene effettuata l'opera- 
zione di scontorno e sovrimpressione 
del blue-screen, che ho spiegato più 
dettagliatamente in un box. Allo stato 


mali JMM, è lui che attuale il gioco prevede abbastanza fi: 
mati da riempire 60 CD: la versione 
finale del gioco ne occuperà solo 


I TOOLS DELL'ISOLA DEL DOTTOR MOREAU: MA CHI LI HA SCELTI? 


In effetti scegliere quali "tools 
utilizzare per un videogame non 
è mai facile, visto che molto 
spesso si rende necessario otte- 
nere dei risultati che magari 
nessun programma in circola. 
zione è in grado di garantire. 
Per questo motivo, se da un lato 
alla Haiku si sono avvalsi di 
software di comprovata affidabi 
lità quale ad esempio il 3 Stu- 
dio, dall'altro hanno creato dei 
tools “ad hoc” che verranno uti- 
lizzati anche per i prossimi 
videogame a venire. Sotto il 
punto di vista della creazione 
dei fondali, come già detto, si è 
utilizzato il 3D Studio, un pro- 
gramma capace di ottenere 
risultati eccezionali a patto di 
essere dei veri propri “maestri” 
nell'utilizzario: nella sequenza 
che potete qui ammirare, si 
vede come da un progetto con- 
tenente, a detta del program- 
matore, oltre | milione di poli- 
goni (1), si sia passati allo scena- 
rio fatto e finito (2). La macchi 
na utilizzata per la realizzazione 
dei fondali era un Pentium PRO 
200MHz con 128 MB di RAM: 
della serie “scusate se è 
poco". 
Oltre alla grafica ci si deve però 
occupare anche di altre faccen- 
de, quali ad esempio la realizza- 
zione degli stessi personaggi 
ovviamente tridimensionali 
come ormai si conviene. In que- 
sti casì sì è fatto ricorso al 
motion-capture, capace in pochi 
istanti di trasformare una perso- 
na vera in un insieme di poligoni 
(3) ai quali poi attaccare le tex- 
ture del caso. Ma come si com- 
ie quest'ultima operazione? 
zzando una specie di 
‘mappa”’ (4) che poi il program- 
ma provvederà a ‘incollare’ di 
volta in volta alle figure tridi- 
mensionali: alla Haiku il softwa- 
re utilizzato per questa opera- 
zione viene chiamato MapCard. 
Quello che però, a detta dei 
programmatori, è il vero e pro- 
prio orgoglio della software 
house francese, è il Biotope, un 
software appositamente realiz- 
zato per L'Isola del Dottor 
Moreau capace di gestire un po" 
tutti i parametri di gioco. Dai 
path che è possibile far compie- 
re al personaggio quando si spo- 
sta, agli hot-spot del gioco, tutto 
passa attraverso il Biotope; 
quando Parker, camminando sul 
ciglio di un dirupo, cadrà rovino- 
samente nel burrone o conti 
nuerà a stare dov'è? Qual'è la 
posizione precisa che si dovrà 
avere per poter attivare una 
determinata sequenza piuttosto 
che premere un bottone? A 


tutti questi quesiti risponde appunto il Biotope. A domanda se avessero 
intenzione di vendere questi tools anche ad altre software house, gli Haiku 
hanno risposto di no: e io che pensavo di utilizzarlo per il prossimo Silver 


Disk... 


La gloriosa testata inglese dedicata al mondo videoludico di Amiga chiude i 
battenti dopo anni e anni di onorata carriera. ll suo editore è infatti emigrato 
alla Bullfrog e la EMAP ha ritenuto inopportuno continuare a supportare la 


rivista, anzi, 


in questo modo verrà avantaggiata l’altra testata dedicata al 


mondo Amiga, la celebre CU Amiga (a mio parere la migliore fra quelle 


inglesi). 
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1!! IMPORTANTISSIMO! ! | 


Questa e' la CD-ZINE del 
TERZO MILLENNIO 
soltanto noi di 
PC TARGET vi 
offriamo la possibilità 
di realizzare con i vostri desideri 
la VOSTRA pubblicazione, 
la rivista che avete sempre desiderato! 
La rivista sarà estremamente dinamica, 
modificandosi secondo le vostre richieste 
e potrete così acquistare ciò che avrete 
creato anche voi, la CD-ZINE che potrete 
dire di aver creato insieme a noi. 
Mandateci subito i vostri desideri 
ai seguenti recapiti: 
"LA MIA PC-TARGET" 
TEL. 02 / 87.85.11 
FAX 02 / 87.85.67 
E-MAIL: agcelli@digibank.it 
POSTA: 
"LA MIA PC-TARGET" 
Xenia Edizioni 
Via Carducci, 31 
20131 - Milano 


Nessuno vi darà più 
ascolto di noi Il 
E° un'occasione più unica che rara. 
APPROFITTATENE 


by 


Xenia 
Edizioni 
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È | house di Prince of 
La > (> Persia, presente sul 


lt mercato fin dai tempi 
del Commodore 64, ci 


Broderbund É25= 


almeno la smettano con 


BRODERBUND E L'ULTIMO ESPRESSO i caffe!!! 


Ma come? ll treno 
alriva in una stazione 
bruciando? Sarà mica 
colpa del cuoco e 
delle sue salsine pic- 
canti?i? 


In questa foto potete capire meglio 
come sono stati sviluppati gli oggetti 
e i personaggi di the Last Express. 
Ai modelli reali viene sovrapposta 
una versione disegnata che andrà 
poi a integrarsi in modo pertetto con 
i fondali fotorealistii. 


La sala da pranzo del treno è il luogo ideale da 


cui incominciare le indagini, peccato che anche 
l'omicida potrebbe essere presente! 


TEM.MAGGIO.S: 


locazioni seguendo una logica nati 
reca al salone ristorante per sorseggiare Ut 
quindi tornare nel proprio scompartimentoldo 
un’accesa discussione, ma noi dove lo li tr 
mo? Se abbiamo perso tempo indagando in 
scompartimento adiacente, potremmo sentire | 
personaggio che borbotta ancora scosso 
ta, oppure potremmo assistere allo scontro, dilsicu: 
ro però, a seconda del nostro tempismo, otterremo 
informazioni più o meno utili alla nostra indagine: 
Insomma, questo titolo promette di essere Vera: 
mente qualcosa di innovativo, se pensiamo non sola 
mente all'aspetto grafico (che prende, a mio onestis- 
simo parere, il meglio dell'esperienza delle grandi 
avventure del passato e li mescola per ottenere un 
prodotto atipico, con un risultato di rara finezza), 
ma al tipo di ambientazione e alle svariate combina 
zioni di eventi che portano la trama ad essere 
imprevedibile e mai ripetitiva. 
The Last Express sarà veramente il piccolo miracolo 
che sembra dalle immagini e dal demo giocabile che 
abbiamo potuto visionare finora? Per una risposta 
definitiva, fortunatamente, non dovremo aspettare 
più di tanto, visto che la data di pubblicazione è 
‘ormai prossima. 

Massimo “NKZ Goes To Holywood” Nichini 


reato. 
Intrigante, vero? E non vi ho ancora detto tutto. The 
Last Express è, nente, un'avventura molto, 
molto particolare. Non è asso un film inte- 
rattivo (come si usa definire al ono d'oggi tutti 
quei giochi che implementano tonnellate di filmati in 
pseudo-simil-full motion video, che poi di full non 
c'è mai nemmeno la traccia e di motion se ne vede 
ben poco..), né un'avventura completamente dise- 
gnata come mamma LucaArts insegna, ma allo stesso 
tempo miscela i due stili grafici per'creare un effetto 
a mio parere unico nel suo genere. La tecnologia. 
denominata “rotoscope live-action", utilizza infatti 
delle immagini (i classici frame) realizzate ridisegnan- 
do dei modelli stilizzati tratti dalla realtà, creando in 
questo modo una sequela di immagini graficamente 
eccellenti e al tempo stesso realistiche. Questi 
frame vengono poi animati inserendo degli effetti 
fade (o, se preferite i termini italiani, dissolvenze) a 
ogni passo dell'animazione, e il gioco è fatto. 

Il risultato? Una specie di fumetto animato interatti- 


ta schermata pote il tragitto sul quale è 
ll viaggio di The Last Express. Ri 
vicenda prima di an 


diverso da qualsiasi altra cosa abbiate mai visto. 

La libertà d'azione è garantita da una programmazio- 

ne che integra alla perfezione la struttura grafica 
appena e una gestione degli eventi che per- 
mette veramente di assaporare una sensazione di 

“real time" unica nel suo genere (se non conti il Vir- 

tual Theatre dei Revolution Software... NdMax). 

noi indaghiamo, infatti, il treno e tutti i per- 

vi che lo popolano (oltre 30 individui di svaria- 
PE agiscono e si muovono nelle varie 


TETI 


Broderbund 
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Come ho già detto anche la grafica di Koala Lumpur 
sembra trasudare simpatia allo stato puro. Questo cow- 
boy, ad esempio, sembra uscito da una delle tante allu 
cinazioni etiliche da sabato sera. 


E iamo ora a vedere i li 
gp prggei (i progress CRA 
lerbund. 
Se infatti The Last Express è ormai arrivato 
quasi in vista del capolinea, anche altri titoli 
rien meno promettenti sono in procinto di ter- 
è minare la famigerata fase di beta-testing. 
Il primo di questi è Koala Lumpur: Journey 
into the Edge, un gioco che parte da un sem- 
plicissimo presupposto: “La strada è dritta, è il 
tragitto a essere contorto!”’. 
Sviluppato dai programmatori della Broder- 
bund in collaborazione con la Colossal Pictu- 
res (già famosi per aver realizzato molti pro- 
getti per MTV), Koala Lumpur è un'avventura 
animata che narra le gesta di Koala, detto 
‘anche lo Zen Master, e del suo viaggio nell’uni- 
verso dei fumetti alla ricerca della preziosissi- 
ma pergamena perduta. A detta del team di 
sviluppo, i due elementi fondamentali di que- 
sto titolo saranno senz'ombra di dubbio la 


rande ironia e la stravaganza dei perso! 
Tate un'occhiata alle foto e sarete capirete). i 


del mondo cartoonistico di Koala Lumpur ri 
zioni di altre avventure, come il recente Too! 


tutto condito con una trama vera- 
| personaggi di Koala mente esilarante. Anche per Koala 
Lumpur sono veramente Lumpur vale il discorso fatto per The 
esilaranti, ma alcuni di Last Express, per cui attendetevi una 
essi hanno degli atteg. 

giamenti non proprio. BEBPSMSTHR 

“simpatici”: avete mai 

Visto un koala arrosto? 


Altro giro altro regalo! Venghino siorre e siorri! E' il turno dei giochi di strate- 
gia e d'azione. Su questo versante la Broderbund ci propone tre titoli dai nomi altiso- 
nanti: Warlords Ill, Warbreeds e Outrage. Il primo è, manco a dirlo, l’ultimo discen- 
dente della gloriosa saga iniziata diversi anni fa con il primo Warlords, sviluppato (oggi 
come allora) dagli australiani della SSG (Strategic Studies Group). Questo ultimo nato 
sarà un gioco di strategia 
fantasy per più giocatori 
ambientato in un medioevo 
davvero complesso. Lo 
scopo è ovviamente quello 
di sconfiggere tutti gli avver- 
sari (è possibile giocare fino 
a 8 contemporaneamente 
grazie all’ausilio di una rete 
o di Internet), conquistando 
terre, gestendo i rapporti Eccovi una delle tante schermate in cui organizzare le vostre 
economici e politici, fondan- truppe. Alla fine il vostro esercito potrebbe anche avere una spe- 


do alleanze e assediando città, sconfiggendo eserciti 
Eri ecc.ecc. ll guerriero che è in voi sta già fremendo? 
A RIU EU abbiate pazienza, almeno fino al prossimo autunno, 


bra comunque decisamente comples- n ANA; 
50 dal punto di vista strategico. pol che abbia inizio la guerra finale! 


avete capito bene. 


1 pro: 


così 


ludiamo la 
le avveni 

ta solo di quelle), trattando 
un titolo di sicuro attesissimo 
dagli ultrà del genere. 
niente il nome Riven? E se ci 
aggiungo affianco Myst? Bravi, 


\oby: 
hanno infatti confezionato il 
degno seguito alla prima 
novella di Myst, e per loro 
stessa ammissione questa sarà 
“La più grande esperienza 
immersiva della storia del 
computer”. “Affermazioni 
sono 
ché", prosegue Rand, “oltre 
ad avere quintuplicato il 


re gralche 


Vi dice 


m e Rand Miller 


possibili per- 


va Non vi aspetterete mica che sappia che cosa sia questo 


sonale e decuplicato il bi ot, uc‘ so, vero? Aspettate almeno 
abbiamo una potenza di calco: che veda il gioco, poi magari se ne può ripariare 
L'atmosfera di Myst rivive nel lo 500 volte superiore a quella 


suo attesissimo seguito. Sarà 


L'aspetto grafico di Riven si 
l'ennesimo trionfo annunciato? 


lascia veramente ben spe- 
rare: questo torio 
incute davvero molto 
rispetto 


Myst, ma gli 


gancia 
eventi 


termine 


tura. 


E che dire allora di Warbreeds? 
Qui l'atmosfera è completamente differente, si 
genetica. Come Warlords III, anche questo 


Fist da dalla fortunata peg 
ire.,.), Anche in caso si 

sia per le reti local ap 

finanzi segretamente le egli esiataai per introdurre 
simulazioni di 
neamente, decine di armi e costruzioni, 4 differenti razze dotate 
che e abilità uniche, oltre a centinaia di ambienti differenti 

ed ore di insulto tra amici e colle- 
ghi (in fondo Red Alert insegna 
che non c'è cosa migliore che umi- 
liare una persona cara per vedere 
di che perfidia è capace la mente 
umana...), Staremo a vedere. 


Ile svariate 


ostacolo alla conquista dell'universo. 


Ed infine, ‘last but not least’, parliamo di un titolo del quale pur- 
troppo nessun tipo di documentazione fotografica è al momento dispo- 
nibile (anche perché è previsto per il prossimo Natale, e credo che alla 
Broderbund tengano particolarmente all’effetto sorpresa...): Outrage. 
Prima notizia decisamente positiva: il titolo lo stanno sviluppando i tizi 
della Raven Software, i conosciuti sviluppatori di Heretic ed Hexen. 
Secondo indizio: il gioco è ambientato in una città devastata da una 
rra atomica e popolata da centinaia di mutanti radioattivi poco 
socievoli da eliminare senza troppi convenevoli. 
Sembra ovvio anche a voi che il gioco con tutta probabilità sarà l’enne- 
simo gioco d'azione in soggettiva come nella più classica delle tradizio- 


Purtroppo, oltre alle foto che potete vedere sparse 
non si sa nulla del pargoletto, tranne la che la data di 
verso la fine di quest'estate, per cui calma e sangue 


la di conquiste planetarie e supremazia 
sarà uno strategico, ma a differenza del 
sopracitato in questo caso mi sembra più giusto affiancarlo al genere Comanda & Conqui- 
sta, visto che la struttura di base e gran parte delle caratteristiche sembrano arrivare 
itrocinata dai Westwood Studios (il che è tutto 
di gioco multiplayer, offerte 

rr la Mamma di tutte le SOS ig credere che 
l supporto Internet anche alle 

in calore e cose del genere...). Supporto a 8 giocatori contempora- 
ciascuna di caratteristi- 

sembrerebbero garantire ore 


In Warbreeds sono presenti una serie di esseri dalle forme più 
svariate, e qualcosa mi dice che potranno essere un serio 


disponibile allo sviluppo di 
stimoli sono sempre gli stessi”. 


in queste pagine e qualche news, 
bblicazione dovrebbe cadere 


do, prodi avventurieri. 


La trama di 
Riven si riag 


agli 
di 


Myst, ma per 
rendere anco- 
ra più atteso 
questo segui 
to sono nel 
frattempo 
uscite un palo 
di novelle che 
narrano gli 
eventi acca 
duti dopo il 


della 


prima avven: 


Telecom 


ni Doom-Quakeane? Beh, se così non dovesse essere sono pronto (qui 
lo dico e qui lo nego) a fare pubblica ammenda flagellandomi ripetuta- 
mente con il joypad della Playstation redazionale (un'usanza del sotto- 
scritto per sottolineare i momenti di particolare frustrazione... L'ho 
detto che sono proprio strano!), ma credo di averci abbastanza preso 
nel segno. 

E con questa piccola scommessa credo che lo spazio a mia disposizione 
sia quasì terminato, ed è quindi con solerte rispetto mi accingo a chiu- 
dere questo tormentato articolo (spiegarvi il perché sarebbe veramen- 
te troppo lungo). See you soon, my friends! 

Massimo “NKZ Goes To Holywood” Nichi 
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È USCITO ACE VENTURA. 


N uo PE non è mai stato così demenziale. 


TROTTO 
n prata & 


pu «i 
an-pariara 


Un uomo sta uscendo dallo 
studio del suo medico. Il 
luminare gli ha appena 
diagnosticato una malattia 
gravissima, destinata a 
toccare lo stadio terminale 
in breve tempo. “Sei 
mesi”, mormora tra sé e 
sé il poveraccio, “mi 
rimangono solo sei mesi di 
vita”. Un guizzo negli 
occhi 


A causa di un 
impatto con un 
veicolo non 
meglio identifica- 
to, la nostra ma 
china sta pi 
prendere il volo — 
una cosa che 
capita abbastanza 
di frequente in 
Carmageddon. Se 
aguzzate la vista, 
potete vedere che 
un'auto controlla 
ta dal computer 
sta facendo più 0 
meno la stessa 
cosa (che coreo- 
grafia!) 


. Mentre sta 
attraversando la strada, 
un bolide tutto ammaccato 
sopraggiunge a velocità 
folle e lo centra in pieno 
spargendo mille frattaglie 
dappertutto. Morale della 
favola: mai dare nulla per 
scontato. 


Cari amici, care amiche, siamo qui riuniti 
per parlare dei due nuovi titoli della SCI, 
già Sales Curve (ora Interactive), software 


house inglese che evidentemente deve con- 
tare nel proprio organico una schiera di sensitivi 
perché molto probabilmente sono stati in grado di 


ta 1/4 (12750 cRort 


PI 15 ks 


scrutare nei nostri cuori e nelle nostre menti e sco- ii vece Lima #53 hi 
prire che cosa si nascondeva (nel caso dei redattori sricaeeate DU 
di TGM, il nulla). Ebbene sì, qualche ragazzotto scomoda per gio: 
inglese è finalmente riuscito ad avere l'idea giusta: un care: in questo 
bel gioco di corsa. Cosa? Ma ce ne sono a migliaia! gioco è pratica- a Î UNE) 
Facciamo un passo indietro, mente inutile (a n È & ip 


causa delle “evolu- 0) 
zioni” che comple ll @ e 

veicolo), ma perio: 

meno ' consente 

alcune foto davvero 

spettacolari. Osser: 

vate la signora cl 

saluta festante al di 

Tà del parabrezza. 


Dunque, avete presente la famosissima frescaccia 
inunciata più da non so chi “ne uccide più la 
penna che la spada"? Ebbene, lasciando stare le 
implicazioni pratiche (è molto più difficile decapitare 


TETTO 


qualcuno con una Bic, non impossibile ma difficile) 
spade e penne a noi non interessano più: il più 


fa bastava andare in auto con Max per farsi venire 
un infarto, ora invece c'è il fratello che fa venire le 


Ah! Un'invasione di campo 
così non si vede tutti i giorni 


potente strumento di morte e distruzione, è oramai 
noto, è la macchina. Stando alle statistiche, infatti, 
l'automezzo caro a tutti noi (soprattutto ai nostri 
portafogli, 0 ai vostri ché io sono appiedato) rappre- 
senta una delle cause principali dei decessi non-natu- 
ralî (e anche dî quelli naturali, fino a un po' di tempo 


Stanchi del gioco mediocre 
delle due squadre ci siamo 
lanciati sul campo e stiamo 
facendo fuori gli strapagati 
giocatori. Se fanno Pressing 
anche per il football ameri 
no questa sera ci sarà qualco- 
sa di decente da guardare al 
moviolone (altro che quello 
stordito di Pistocchi) 


2 


Un bizzarro coupè tutto ammac- 
cato e prowisto di quattro lame 
che sporgono dalle fiancate sta 
per falcidiare un discreto nume- 
ro di tecnici. Scommetto che 


questo genere di infortuni non è 
coperto dall'assicurazione. 


37003 


mo Ge 


sincopi). Tutto ciò è ben noto alle menti della SCI 
(ma sanno proprio tutto questi qui!) e infatti, pro- 
prio per esorcizzare questa triste circostanza, è 
nato Carmageddon 

Già il nome è tutto un programma: come avrete già 
capito si tratta di un miscuglio tra “car”, “macchina” 
in inglese (ma và) e “Armagedon” o “Armagheddon" 
{la mia Rizzoli-Larousse dice così), “collina di Megid- 
do” in ebreo, ovvero il luogo dove secondo la Bibbia 
dovrebbe svolgersi lo scontro finale tra il Bene e il 
Male. Se ne deduce che codesto gioco dovrebbe 
svolgersi in un luogo tutto sommato denso d'azione, 
e che sempre in tale luogo potrebbero anche esserci 
delle macchine (la prendiamo alla lontana) 

Ma parlavamo dei nostri desideri segreti: cosa 
c'entra tutto ciò con l'Armageddon, la Rizzoli- 
Larousse e il fratello di Max? È' semplice: facendo 
due più due otteniamo un gioco di guida differente 
da tutti gli altri, nel quale è necessario rompere e 
spaccare tutto (e tutti) per vincere, ignorando bella- 
mente le classiche regole “chi arriva primo è il 
migliore”. In Carmageddon tutte le convenzioni 
riguardanti giri veloci, prestazioni e così via vanno a 
farsi benedire — quello che conta è che c'è un per- 
corso che si snoda attraverso una zona incredibil- 
mente popolata, ci sono sei contendenti (voi com- 
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preso) che si danno battaglia e l'obiettivo unico è 
solo e unicamente far soldi. Per raggiungere questo 
scopo si può operare in maniere differenti: è possi- 
bile seguire la gara normalmente (tanto nessuno 
vorrà soffiarvi la “pole") oppure si possono investire 
gli spettatori nelle maniere più inusuali, senza dimen- 
ticarsi che resta assolutamente legittimo cercare di 
eliminare a sportellate le auto controllate dal com- 
puter. In effetti, a voler ben vedere, Carmageddon è 
un po' violenza fine a sé stessa: un vero e proprio 
scopo, un obbiettivo, non c'è - basta semplicemente 
ammazzare e distruggere, per venire debitamente 
premiati. 

În teoria, un gioco del genere dovrebbe essere 
messo all'indice, ma non penso possa accadere, 
anche perché la maggior parte delle volte i “benpen- 
santi” (figura mitologica pari a quella dell'unicorno) 


se la prendono con titoli come Dr. Mario, accusan- 
doli di istigare i giovani alla droga (tutto vero) 
Insomma, in Syndicate dovevamo impersonare i 
mafiosi e fare fuori tutti, in Quake facciamo saltare 
degli esseri umani riducendoli a pezzettini, in Die 
Hard Trilogy possiamo sparare ai poliziotti e mai 
nessuno ha mai avuto da ridire su questi giochi, figu- 
riamoci quindi se potranno mai prendere in conside- 
razione un titolo che tutto sommato riprende e 
amplifica la realtà (beh, la amplifica un bel po', su 
questo siamo d'accordo). 

Volendo essere più precisi, c'è un obiettivo da per- 
seguire: il giocatore comincia in fondo a una classifi- 
ca alla quale partecipano cento tizi (anche se in 
realtà saranno sì e no Una ventina) e mano a mano 
che supera i percorsi racimolando soldi scala questa 
benedetta classifica. E' owio che affrontando i trac- 
ciati riservati agli individui più in alto in classifica sarà 
estremamente più difficile racimolare un decente 
quantitativo di soldi, il che significa che le promozio- 
ni arrivano a rilento eccetera eccetera. Una volta 
arrivati in vetta dovrebbe attenderci una sorpresa, 
peccato però non ci sia dato conoscerla - il press- 
pack si limita ad alludere a qualche cosa, e ci riser- 
viamo di scoprire a che cosa si riferisca in tempo 
per la recensione (tanto sono già lanciatissimo, a 
casa ho la posizione salvata al ventesimo posto della 
classifica). 

Ovviamente, oltre alla solita partitona contro il 
computer è possibile giocare in rete: qui potrete 
veramente sfogarvi sui vostri poveri compagni di 
gioco centrandoli in piena fiancata, buttandoli giù dai 
precipizi 0 semplicemente duellando a sportellate e 
investendo gli ignari passanti (che qualcosa potreb- 
bero anche sospettare, a meno che non siano sordi) 
In definitiva, Carmageddon promette davvero bene, 
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he cosa succede a non attraversare sulle strisce 


Se provate a rottamare quest'auto per ottenere l'incenti 
vo governativo, secondo me i quattro milioni li fanno 
tirare fuori a voi 


TEROFIT 


L'azione si fa alquanto concitata... Carmageddon non è 

di corsa nel senso più stretto, e le situa: 
zioni come questa (tutte le auto che cercano di centrarsi 
a vicenda) occorrono piuttosto spesso, Se poi calcolia- 
mo che le macchine del computer hanno una certa ten- 
denza alla rissosità (e cioè cercano più di giocare agli 
autoscontri che altro) otteniamo un quadro abbastanza 

iaro della situazione. 


più che altro a livello di gioco (sembrerebbe essere 
parecchio divertente, perlomeno sulla beta devo 
averci passato qualche cosa come cinque giorni di 
fila), visto che l'engine è invece abbastanza scadente 
- i programmatori sono infatti degli espertoni su 
Macintosh, ma davvero alle prime armi per quanto 
riguarda il PC 

Per quanto concerne il “contorno”, sembra invece 
esserci una sorpresa per i cultori della musica indu- 
striale arrabbiata: le musiche del giochillo in questio- 
ne verranno infatti realizzate dai Fear Factory (mai 
sentiti, ma MAO sostiene che codesti individui sono 
“Veramente inca**ati”, si può dire?)(asteriscato, 
ndMax) che per l'occasione “regaleranno" tre pezzi 
tratti dal loro album più recente, ovvero Demanu- 
facture (la title track), Zero Signal e Body Hammer 
(niente a che fare con Tetsuo?). Ribadisco la mia 
ignoranza in materia e aspetto la versione finale per 
apprezzare in pieno l'urto frontale di una colonna 
sonora provvista di una simile fama (ho il PC attac- 
cato allo stereo). 

Ma parliamo un po' dello “stadio di cottura”. La ver- 
sione fornitaci dalla SCI era ancora allo stadio 
embrionale: con la grafica in bassa risoluzione (con il 
dettaglio al massimo) si muove un po' a scatti su un 
166, mentre quella in alta risoluzione è semplice» 


PROT 


ì 7183 KIULS 


E IL FLIPPER? 


Ha! Pensavate ce ne fos- 
simo dimentic eh? Il 
sottotitolo dell'articolo 
e l'accenno ai “due tito- 
li" facevano in effetti 
capire che Carmaged- 
don non fosse l'unico 
gioco da presentare 
Ebbene si, lo ammettia- 
mo: non ve lo volevamo 
dire, ma la SCI ha in 
cantiere anche l'eccitan- 
tissimo 2 Up Tilt, segui- 
to del famosissimo (uh?) 
Tilt, pubblicato a suo 
tempo da qualcun altro 
(credo dalla Virgin) 
Effettivamente devo 
confessare d'essere ora- 
mai un tantinello preve- 
nuto nei confronti dei 
flipper: quando arriva un 
pacco dalla 21st Cen- 
tury, infatti, lo metto 
ancora chiuso bene in 
vista e proclamo ad alta 
voce "secondo me è un 
flipper. Ve lo regalo." 
Tutto ciò potrebbe aver 
a che fare con il fatto 
che la 21st Century fa 
quasi solo flipper (e qui 
stiamo parlando di 
un'altra casa di softwa- 
re). che il famigerato 
detto “visto uno visti 
tutti” vale doppio per 
questo genere di giochi, 
oppure che i pacchi in 
questione l'80% delle 
volte non sono miei 
questa volta quindi cer- 
cherò di rabbonirvi e vi 
racconterò che sì, 2 Up 
Tilt è programmato dai 
mitici NMS (mai sentiti), 
è provvisto di un nume- 
ro esagerato di piani di 
gioco (scherzavo, sono 
solo tre) e... Vediamo di 
sezionare un po' la 
press release: allo! 
"grafica fotorealistica" 
realizzata con un Silicon 
Graphics, “dinamiche 
della palla realistiche”, 
“giocabilità di qualità 
arcade" (cosa voglia dire 
non lo so, ma la SCI mi 
viene in aiuto: multiball, 
sottogiochi e — è il caso 
di dirlo — palle varie), 
“incredibili effetti sono- 
ri” (questo potevano 
risparmiarselo), “vera 
Dotmation” (e cioè le 
animazioni della tabella 
dei punteggi sembrano 
davvero tratte da un 
flipper, wow), più l'unica 
vera novità, ovvero la 
possibilità di giocare “in 
deathmatch" uno con- 
tro uno in rete contem- 
poraneamente. Sincera- 
mente, una volta scritto 
questo non saprei dav- 
vero che aggiungere: il 
tizio della SCI ha pom- 
pato ‘sto flipper come 
se fosse la fine del 
mondo (abbastanza logi- 
co) e Max mi ha chiesto 
di parlarne in questo 
spazio. lo cosa dovevo 
fare? 


Scommetti: a 
saranno più pe mente ridicola (con qualsiasi livello di det- 


pronte a lamentarsi per taglio), il PR della succitata software house 
{l bestiame ci ha assicurato che la finale dovrebbe 
che per le persone inve essere più veloce, ma che comunque esi- 
stite? gerà un PC bello grosso per girare bene in 
alta risoluzione (gli crediamo). 
Giocherellando un po' con una serie di 
cheat-mode messici a disposizione, sono 
però riuscito ad aumentare ulteriormente 


Fresche? S 
bistecche so 
ME! E guardi 


sta foto mi è venuta in 
mente una delle gag più riuscite de 
Una Pallottola Spuntata 2, quella dove 
Leslie Nilsen parta dei criminali uc 

e dice “l'ultimo l'ho investito con la 
mia auto, fortuna che poi si è scoperto 
che era uno spacciatore. 


Gui 


girello. 
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wasten KiLLS 


16M MAG6IO.91_} 


Prima di arrivare ai modelli un 
po' rozzi visibili durante il 
i programmatori si sono 


preoccupati di realizzare con 
un programma tipo 3D Studio 
(che per quello che ne 50 io 
potrebbe essere anche il 3D 
Studio stesso) delle 


più “raffinati 
(oltre il massimo consentito) la distanza alla quale tutti i contendenti, ottenendo 
paligoni facevano la loro comparsa. ottenendo così quindi delle immagini tipo que- 

sta — mediamente spettacola- 


un allontanamento dell'orizzonte più che soddisfa- 
cente. Questa operazione non sembra aver messo 
in crisi il mio computer, quindi potremmo anche 
sperare in un'ottimizzazione del codice (promessaci 
dalla SCI stessa) e in una resa grafica comunque 


re, e del tutto inutile. 


Sempre per la serie “l'immaginazione al potere", | 
responsabili dell'aspetto grafico in questo bozzetto 
hanno tentato di buttare giù una possibile ambientazio: 
ne per le gesta dei nostri amici automobilisti. Le cose 
però, si sa, non vanno quasi mai a finire come previsto: 
€ infatti questa atmostera alia Blade Runner non è “pas: 
sata”, tanto che il gioco potrebbe benissimo essere 
ambientato ai giorni nostri (speriamo di no). 


persino per quanto migliore 
Mpa A quanto pare, alle luce di simile premesse, sembra 
aereo darne che stia iniziando il “trend” dei giochi belli con la 
nativa e pol con degli grafica brutta: Carmageddon non è esattamente un 
strumenti un po' più evo capolavoro a vedersi (ma è davvero divertente). 
luti — da quel che ne so Outlaws (recensito su questo numero da FBS) ha 
lo, però, potrebbero aver una grafica orribile ma è un capolavoro. Magic the 
usato di tutto, dll'aero Gathering aveva una sezione “tridimensionale” osci- 
grafo a guesetto pias da ma alla fine ci giochi per delle settimane... Che le 
Bue si polvere più case di software abbiano capito dove devono punta- 
re i soldi per lo sviluppo dei giochi? Il seguito alla 
prossima puntata (leggi “la recensione sul prossimo 
numero") 
MA 


Nella vita reale, una macchina che cade in una tale manie: 
ra non potrebbe più nemmeno sperare di ripartire. In Car- 
mageddon, invece, non solo siete quasi matematicamente 
sicuri di proseguire ilesi la vostra allegra scorribanda, ma 
correte anche il “rischio” di racimolare qualche punto 
Come direbbero i parenti, “guai se l'è vera”. 
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NA PRESENTAZIONE 


Da uno dei più quotati “HITMAKER” internazionali 
2 titoli che accendono la fantasia e infiammano i computer 
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Sei uno dei pochi eccezionali cacciatori di taglie che nel 
XXIl secolo si chiamano DEUS. Vivi in incognito e sogni di 
fare jackpot e qui, su Alcibiade, i sogni diventano realtà... 
sempre che tu sopravviva... 
Una grande avventura presentata da SILMARILS, 
“Hitmaker” tra i più quotati nel panorama 


Battiti corpo a corpo, con armi, incantesimi... 


internazionale dei produttori di games contro nemici terrestri ed extraterrestri a 3 


per computer. dimensioni e con un mucchio di opzioni. 


Stringi i denti e Picchiaduro! 


167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 


Siete sicuri di fare meglio del borioso di 
Fusignano? Fatevi avanti! 


volta essere stati presi dall’ira nei confronti 


sionato dei giochi di calcio: sarà per- 

ché l’unico momento in cui mi siedo 

| davanti alla televisione è per vedere 
le partite di coppa dell'Inter (e, da qualche 
Ì mese a questa parte, anche quelle della 
nazionale: grazie Maldini), oppure per il sem- 
plice fatto che reputo tutti i titoli sportivi 
delle improponibili conversioni sui nostri 
monitor di qualcosa che è semplicemente 
ibile simulare. Pertanto, mi sono sem- 
interessato alla diatriba riguardo a 
quale sia il miglior prodotto in circolazione; a 
prescindere da queste considerazioni, è scon- 
tato che praticamente tutti coloro che hanno 
una squadra del cuore devono almeno una 


dell'allenatore per una scelta presumibilmen- 
te errata della formazione, per non parlare 
delle critiche ai presidenti, troppo spesso 
protagonisti di campagne acquisti dissennate 
caratterizzate dall'assenza di un filo logico 
conduttore (ricordo ancora quando all’Inter 


i Non sono mai stato un grande appas- 


pertanto con estremo piacere che comin- 
cio a parlarvi di PC Calcio 5.0, l'evoluzione di 
un noto gioco manageriale nel quale occorre- 
va portare la propria squadra ai successi 
internazionali, nel 
di centinaia di fattori che, 
avrebbero mandato “nel 


sono fatte più complesse e viene 
coperto praticamente qualsiasi 
aspetto concernente la gestione di 
una squadra di calcio. 
Anzitutto un plauso va fatto alla 
poderosa sezione statistica, che 
contiene tutti i risultati delle 
europee dagli anni cinquanta ai 
giorni nostri, clamorosa 
banca dati dedicata al cl club (oltre ai 
dati quali anno di fondazione, risul» 
tati e via dicendo, di ogni singolo 
giocatore è presentata una scheda 
tecnica estremamente dettagliata 
dei contiene addirittura un'analisi 
prestazione dell'ultima 
ist dali allenatori e agli arbitri. 
Consiglio vivamente a tutti di riser- 
un po' di tempo nell’apprendi- 
mento di risultati e curiosità: un'iniezione di 
cultura calcistica da sfoggiare non fa mi 
male e non è detto che la mole di dati 
senti non torni a proprio vantaggio nell’anali- 
si dei problemi che vi troverete ad affrontare. 
La cosa che colpisce immediatamente del 
titolo di cui vi parlo in queste due pagine è la 
meticolosità con cui 
sono stati ricr 
tutti gli aspetti con- 
cernenti la gestione 
ina squadra di cal- 
cio. Anzitutto all’i 
dell’anno dovre- 
mo preoccuparci 
dell'assunzione di un 
osservatore: sappia- 
mo tutti che solo il 
Milan può permetter- 
si di registrare perdi 
te millardari og 
anno per cui, poiché 
a voi non è concessa 
tale possibilità, è 
fondamentale impor- 
tanza disporre di un 
professionista che vi 


Da questa schermata è pressoché impossibile non ren- 
dersi conto della complessità di PC Calcio. 


Stiamo cercando di portar via qualche giocatore a quel 
presunto squadrone di nome Ajax; chissà che non ci rie- 
sca il colpo gobbo! 


indichi i giocatori più 
interessanti sul setto- 
re giovanile: chi non 
sogna di trovare un 
Vialli ni 

vivaio? 


Notate la presenza 
addirittura di una 
sezione riservata 
agli aneddoti dei 
singoli giocatori. 


Ecco la schermata relati- 
va al personale del club: 
attenzione a non esage- 
rare con gli stipendi per- 
ché dobbiamo anche far 
quadrare i bilanci! 


sportivo è invece incaricato di scand: 

mercato estero: i cosiddetti “colpacci” sono 

un'eventualità sempre piacevole. 

Dando per scontato che la scelta dell'allena- 
tore è in di influenzare pesantemente i 


risultati della propria squadra (in effetti di 
Sacchi ce n’è uno solo), anche un valido 
secondo allenatore può migliorare notevol- 
mente le capacità dei singoli: maggiore sarà 
la loro abilità, m: peagziore sarà il numero di 
atleti che potranno allenare contemporanea- 
mente e starà a voi decidere su caratte 
ristica concentrare gli sforzi (dribbling, rifini- 
ture, passaggi, tiri...). Anche in questo caso 
potrete servirvi della marea di informazioni 
messe a disposizione per effettuare l’acquisto 
che riterrete più opportuno. 

Pensate che sia finita? No, mancano il fisiote- 
rapista, persona indispensabile nel caso in cui 
qualcuno si infortuni (chiaramente un profes- 


Il calendario della stagione è utile per programmare gli 
allenamenti: chiaramente è di fondamentale importanza 
che gli atleti giungano agli appuntamenti più importanti 
al massimo della condizione. 


sionista preparato garantisce risultati migliori 
del primo dottore che capita) e lo psicologo, 
figura che ultimamente si è rivelata molto 
più utile di quanto non si credesse in un 
primo momento. Naturalmente non potete 
pensare di incontrare una squadra senza 
saper nulla riguardo a essa, per cui servirsi di 
Ur assistante in grado di “spiare” gli avve 

ri e presentare un rapporto dettagliato su 
essi è quantomeno indispensabile (ulteriore 
riferimento polemico: a meno che non rite- 
niate che se i vostri giocatori si comportano 
bene sul campo, non conta chi abbiate di 
fronte...) 

A questo punto inizierete a considerare che 
non dev'essere molto facile la vita con PC 
Calcio, ma se pensate che le cose siano così 
semplici avete sbagliato a capire. Lo stadio è 
perenne fonte di preoccupazione, a comincia- 
re dal responsabile del manto erboso: non fa 
piacere a nessuno giocare su un terreno 
come quello del Meazza di S.Siro di qualche 
anno fa. La sezione “restauro” vi consente di 
investire soldi e quindi ampliare le gradinate, 
il parcheggio e le attrezzature: sono letteral- 
mente una marea le possibilità al riguardo e 
io mi limito a citare l'illuminazione artificiale, 
il riscaldamento del manto, il tabellone elet- 
tronico e gli accessi alle tribune. Attenzione 
perché se non soddisferete i requisiti mini 


Se questa è la qualità della grafica durante le 
partite ci sarà davvero da ridere (in senso 
buono, of course) 


durata del contratto ed eventuali clausole che 
garantiranno, ad esempio, la libertà in caso di 
retrocessione, premi partita, la casa e la mac- 
china... Insomma, sta alla vostra abilità cer- 
care di convincere il giocatore ad accettare la 
vostra proposta, fermo restando che prima di 
tutto è il prestigio del club che conta. 
Solo a questo punto mi ricordo di non aver 
nemmeno accennato alla gestione finanziaria 
della società, che vi costringe a preoccuparvi 
dei rapporti con la banca e a contrattare con 
queste ultime i prestiti necessari al prosegui- 
mento della vostra attività; nondimeno, sono 
sicuro che tutti voi avrete capito che niente 
in PC Calcio è lasciato al caso, e se pensate di 
andare allo sbaraglio e vincere campionato @ 
coppe europee in quattro e quattr’otto dove- 
te rifare i vostri conti. 
Riguardo alle modalità con cui seguire par 
tita (interattiva, televisiva, highlights e 
tato) nella press release non vi erano te] 
dettagli, ma con un minimo di intuito si com- 
prende come le possibilità sono in grado di 
soddisfare anche i giocatori più esigenti. | 


Non ho assolutamente 
capito perché tutte le 
immagini che mi sono 
state inviate riguardavano 
partite giocate con la 
Juve! Magari la software 
house spagnola pensava 
di fare una bella cosa, ma 
in verità non ho gradito 
molto 


di sicurezza incorrere- 
te nelle multe della federazione 
e dell'UEFA! Ancora una volta 
mi trovo a lodare l'abbondanza 
messa a disposizione dal i 
basti accennare 
di migliorare | 
spogliatoi e d 
dello stadio, di costruire bar e 

negozi in modo da arrotondare le entrate, di 
aumentare il numero di toilette a disposizio- 
ne del pubblico... Davvero notevole. 
Finalmente siamo arrivati alla fase più stimo- 
lante, quella dell'allenatore che deve “mette- 
re giù” la formazione: scontato che anche in 
questo caso i parametri in grado di influenza- 
re il risultato variano dall’atteggiamento dei 
giocatori durante la partita, le tattiche utiliz- 
zate e molto altro ancora. Chiaramente 
dovete tenere sotto controllo lo stato dei 
vostri giocatori: tenere in panchina troppo a 
lungo un atleta può influenzare negativamen- 
te il suo morale, ma anche batoste degne del 
miglior Milan non fanno certo bene al mora» 
le. 

È pressoché certo che durante la stagione 
necessiterete di rinforzi: in tal 
caso non dovrete far altro che 
fare un'offerta alla squadra 
dell’atleta che vi interessa, spe- 
cificando l'entità dell’ingaggio, la 


Decisamente il Real Madrid non è 


programmatori hanno avuto anche un occhi 


di riguardo per i possessori delle macchine 
meno potenti e la disponibilità di addirittura 
sei risoluzioni (dalla 320x200 alla 1024x768), 
nonché di parametri in grado di influenzare 
qualità grafica del terreno, dello stadio, la 
presenza del cielo o meno e altro ancora, 
garantisce soddisfazione anche a chi non si è 
ancora deciso a cambiare il suo DX2 (non me 
ne vogliano i suoi possessori. 
tutto? Per il momento sì. 


più lo squadrone che tenne in 
scacco l'inter per diversi anni nelle 
competizioni europee; resta il fatto 
che il grande Capello ha dimostra- 
to una volta di più di essere un 
allenatore massiccio come pochi. 


Giusto per far capire che non 
si scherza nemmeno dal 
punto di vista delle tattiche di 


squadra 


TEM MAGGIO.91 


i. 
interamente 
= | dedicata 
DIGITALE ««| a Internet 


una guida completa 
per chi usa la Rete 
per lavoro, studio 
e intrattenimento 


OGNI MESE IN EDICOLA A SOLE L.6.000 
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Zi 
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Siete pronti per 
questo ta, 


ACILIA - Il Tempio - Via di Acilia, 32/32A « AFFI- Toys Center - Via Pascoli, 41 * ALBA - Centro gioco educativo - Via Pertinace, 3 * ANCO. 
NA - Giocatre - Via Marsala, 10 * ANCONA - Big Toys - Via Valeni È ttoli - Via della Cannuccia, 3 
* ANZOLA DELL'EMILIA - Toys Center - Via Emilia, 71/A » AOSTA - Mastro Geppetto - Via Croce di Città, 73 * AREZZO - Bindi giocattoli - 
so Italia, 138 * AREZZO - Bobini Giocattoli - Via L. B. Alberti, 1h * ASTI - Centro gioco educativo - Via Quintino Sella, 3 * ASTI - Toy 
Piazza Leonardo Da Vinci, 25 * AVELLINO - Giocheria Avellino Giochi - Viale Italia, 16 * AVERSA - Giocheria Città dei Giochi 
Saporito, 21 » BARI - Città del sole - Via dell’Arca, 14 * BARI - Giocheria - Via Putignani, 194 » BARI - Capozzi Caesar - Via 
Sparano, 135 * BASSANO DEL GRAPPA - Camonico Giocheria - P:zzale Firenze, 10 * BERGAMO - Città del sole - Via Paglia, 9 * BERGAMO - 
Libreria del Fumetto Yellow Kid - Via Giorgio Paglia, 34/a * BIELLA - Il talismano - Via Italia, 45 * BIELLA - Hobbyland - Via Bertodano, 
I * BOLOGNA - Città del sole - Strada Maggiore, 17 * BOLOGNA - Il Mondo di Lupi - Via S. Vitale, 22 * BOLOGNA - Îl Mondo di Lupi - Via 
Amendola, 2 + BOLOGNA - Pesaro Zabban - Via Marsala, 15 * BOLOGNA - Grande Emporio Sterlino - Via S. Stefano, 30/2 * BOLOGNA - 
Grande Emporio Sterlino - Via Lombardi, 43 « BOLOGN inde Emporio Sterlino - Via Indipendenza, 66 ande Emporio 
Sterlino - Via Murri, 73/75 » BORGOSESIA - Giocattoli Cerri - Centro Comm.le Rondò - BOZZOLO - Toys Center - Via Cremo 
BRESCIA - Barbanzè - Via Mazzini, 24 * BRESCIA - Pergioco - 4/A * BRESCIA - Toys Center - Via Vantini, 36 « BRESCIA - Toy 
Center - Via Milano, 3 » BRESCIA - Toys Center - Via Gramsci, 13/A * BRESCIA - Toys Center - Via Montello, 48 * BRESCIA - Toys Center 
- Via Crocefissa di Rosa, 61 * BRESCIA - Albert Model - Via XX Settembre, 4 * BRIGA NOVARESE - Integlia Giocattoli - Via Borgomanero, 
15 * BRINDISI - SASVA - Via Appia, 169 » CAGLIARI - Città del sole - Via Einaudi (angolo Via Abba) * CAGLIARI - 3C di Trogu - Via Trincea 


dei Razzi * CAGLIARI - Toys Toys Center - Via Monastir km 218 * CAGLIARI - Cortesi Giocattoli - Via Cocco Ortu, 34/38 * CAMAIORE - 
INCABA giocattoli - Via Provinciale, 241/B * CAMPOBASSO - Giochiamo... - Via Principe di Piemonte, 14 * CARPI - Bambolificio 
Carpigiano - Via G. Fassi, 3 a/b/c * CASALE MONFERRATO - Riposio Giochi dei Grandi - L. go Lanza, 9 * CASAMASSIMA - Toy Service - 
Strada Comunale Cellamare, 1 CS Centro Commerciale AUCHAN » CASARANO - Dettalgros D'Amico - Via Pola, 2 * CASSANO D'ADDA 
- Toys Center - P.za Gobetti Centro Commerciale l’ Agorà * CASTELVETRO - Toys Center - St. 1 Loc. Quabas » CATANIA - Città del sole - 
Viale Jonio, 40 * CATANIA - Pergioco - Viale Jonio * CESENA - Toy Service - Via Marzolino, I 265 Centro Commerciale LE TERRAZZE 
* CHIERI - Centro gioco educativo - Via C. Rossi di Montelera, 51 * CINISELLO BALSAMO - Toys Center - Via Ciro Menotti, 18 * * CIRIÈ - 
Centro gioco educativo - Via Don L. Giordano, 25 * COLOGNO MONZESE - Toys”r”us - Via Cavallotti, 156 * COMO - Toys Center - Via 
Cecilio, 3 * COMO - Città del sole - Via Milano, 301 * CORSICO - Toys Center - Viale Italia, 1 - Ang. Viale Liberazione, 3 * CREMONA - 
Città del sole - Galleria XXV Aprile » CUNEO - Centro gioco educativo - Via Carlo Emanuele, 20 « CURNO - Toys Center - Via E. Fermi, 
4 * ELLERA UMBRA CORCIANO - Toys Center - Via Gramsci, 162 * FAENZA - Città del sole - Voltone della Molinella * FERRARA - Città del 
sole - Via del Podestà, 3 * FERRARA - Fantasy New - Via Porta Catena, 68 * FIRENZE - Città del sole - Dorgognissane, 37r * FIRENZE - 
Stratagemma Role Playing e C. - Via dei Servi, 15r * FIRENZE - Libreria Marzocco - Via De Martelli. * FIRENZE - Stratagemma - 
Via Dei Servi, 15 R » FOGGIA - Città del sole - Via Valentini Vista Franco, 8 * FOLLONICA - Toto e Tata - Via Pratelli, 34 » GALLARATE - 
Luciana Liverani - Via Manzoni, 9 * GENOVA - Scabini Giocattoli - Via C. Reta, 7 * GENOVA - CGE - C.so Buenos Aires, 3r » GENOVA - 
Babyland - Via C. Colombo, $r * GENOVA - La Fata dei bambini - Via Galleria Mazzini, 1 Sr » GESSATE - Toys Center - Via ‘Della Filanda, 
3» GROSSETO - Andreini giocattoli - Via Paglialunga, 5 * GRUGLIASCO - Game Centre Shopville “Le Gru” - Via Crea, 10 * JESI - Il giro- 
tondo - Viale Vittoria, 7/A * IMOLA - Toys Center - Via Pisacane, 71 * IMOLA - Baby Stop - Via Marsala, 18 * IVREA - Didattica più - Via 
Guarnotta, 33 * IVREA - Dipiù - Via P.za Gioberti, 20 * LATINA - Toy Service - Viale Pier Luigi Nervi Centro Commerciale LATINA FIORI 
* LECCE - Città del sole - Via B. Croce, 16 * LECCE - Abbruzzese giocattoli - Via F. Filzi, 30 * LEGNANO - Toys C Via Per Busto 
Arsizio, 9/11 * LIMENA - Toys Center - Via Turati, 1 ang. via del Santo * LIVORNO - Mondanelli giocattoli - Via Ricasoli, 52 * LUCCA - Città 
del sole - Via Mordini, 49 * LUCCA - Bonci giocattoli - P.za Statuto, 11 * LUGANO - Pergioco - P.zza Maghetti, 20 * LUGO DI ROMAGNA - 
iò - Corso Garibaldi, 28 * MANTOVA - Toys Center - Via Parma, 26/A * MARTINSICURO - | Puffi - Via Metauro, 24/28 « MATERA - 
le - Via La Croce, 8 * MESSINA - Peter Pan - Via 27 Luglio, 21 » MESTRE - Città del sole - Via Palazzo, 50 * MESTRE - Toy 
‘a Bella Centro Commerciale AUCHAN » MILANO - Città del sole - Via Dante, 13 * MILANO - Città del s - Via Melzo, 36 * 
ochi dei grandi - Via S. Tec * MILANO - Toys Center - Via Mauro Macchi, 29 * MILANO - Toys Center - Viale Romolo, 9 * 
Center - Via Pitagora, 4 * MILANO - Pergioco - Via San Prospero, 1 * MILANO - Pergioco - Via Aldrovandi » MILANO - 
Giocheria “Giochi e Fantasia” - P.zza Argentina, * MODENA - Orsa maggiore - P.za Matteotti, 20 * MOLFETTA - Giocheria Saveco - Via A. 
Salvucci, 55 * MONCALIERI - Centro gioco educativo - Via S. Croce, 26 * MONZA - Città del sole - Via Carlo Alberto, 33 * MONZA - Toys 
Center - Via Mentana, $/7/9 » MONZA - Pergioco Point - Via F.lli Cairoli, 5 * MORBEGNO - Città del sole - Vicolo Colombo * 
MONTEROTONDO - Magazzini Utili - Via Salaria, 110 » NAPOLI - Città del sole - Kerbaker, 46 * NAPOLI - Ciro Leonetti - Via Roma 
350/351 » NICHELINO - Toys”r"us - Via Cacciatori, 103 « NOVARA - ENT giochi - Corso Cavallotti, 21 » NOVARA - Toys Center - Corso 
della Vittoria 31/A * ORISTANO - Didagiò - Vico Solferino, 6 * OSTUNI - La Piramide - L: argo Buonsanto, 13 * PADOVA - Città del sole - Via 
San Martino e Solferino, 104 * PALERMO - Città del sole - Via Libertà, 43 * PALERMO - Centro dionale giocattoli - Viale Regione 
Siciliana, 9478» PARMA - Città del sole - Via Farini, 48 * PARMA - Le Cose Più - Via S. Leonardo, 69/A 
Centro Torri * PARMA - Toyland - Via Lanfranco, 4 * PAVIA - La cicogna - Corso Garibaldi, 24 * PERUGIA - Brama - Via Cortonese, 1/E 
PESCARA - Sarnolandia - Viale Marconi, 101 * PESCARA - Sarnotoys - Via Tiburtina, 91 * PESCARA - To, VI nale Adri 
201 Parco Commerciale GLOBO * PIACENZA - Toys Center - Via Atleti Azzurri d’Italia Centro Commerciale Farnese * PIETRASANTA - 
Bonci Giocattoli - Via Statuto, 11 * PINEROLO - La Palla più - Via S. Pellico, 20 * PINEROLO - Centro gioco educativo - Via Buniva, 8 * 
PISA - Hobbycentro - Borgo Stretto, 57 * PORTOGRUARO - L'Incanto dei Bimbi - Via Pratiguori, 29 Centro Commerciale Adriatico * PRATO 
- Via L. Muzzi, 52 * REGGIO EMILIA - Toys Center - Via A. Ferioli C. Commerciale Quinzio * REGGIO EMILIA - Città 
ranzoni, 6/b * REZZATO - Toys Center - Via Garibald * RHO - Giocheria Rho - Via Asilo, 8 * RIMINI - Città del sole - 
si w Gambalunga, 50 * RIVOLI - Centro gioco educativo - Via Rombò, 
ipioni, 109/111 * ROMA - Città del sole - Via della Scrofa, 
- Via Somalia, 61 * ROMA - To; Via Orazio Raimondo, 
21 Zona Romanina llia - Via Parma, 5 * ROMA - 
Magazzino per tutti ei Colli Portuensi, 14 * ROMA - Realtà Avventura Magia - Via di Torre Ver 559/561 * ROMA - Rocco Toys 
Via Vittore Ghigliani, 40 * ROMA - Magazzini Rocco - P.za Caduti della Montagnola, 49 * ROMA - Magazzini Franco - Via Raffaele De 
i, 16 * ROMÀ - Rocco Balocco - Via Benzoni, 1 * ROMA - Magazzini Rocco Toys - Vi io Nuvolari Centro Commerciale Granai 
* ROMA - Rocco Toys - V.le Oceano Pacifico, 249 * ROMA - Rocco Toys - Via Antonio Deviti Demarco, 44 * ROMA - Rocco Toys - Viale 
Libia, 16/18/20 * ROMA - Rocco Toys - Via di Torre Spaccata, 110 * ROMA - Baby Sogno - Via Tiburtina, 614 a-b-c * ROSETO DEGLI ABRUZ- 
ZI - Toys City - Via Nazionale, 425 * SALERNO - Spirito Giocagio - Via Mercanti, 20 * SALÒ - Toys Center - Loc. Cunettone * SCURCULA 
MARSIGANA Toy Service - S.S. Tiburtina Valeria, km. 110+440 Centro Commerciale IL PARCO * SAN BENEDETTO - Città del sole - Via 
Palestro, 25 * SAN GIOVANNI LUPATOTO - Toys C. i isti, 272 * SAN LAZZARO DI SAVENA - Milena giocattoli - Via Repubblica, 
46/48 * SANTA MARIA MADDALENA - Prisma Mercato - Via Eridania, 167 * SASSARI - Città del sole - Via Usai, 31 * SASSARI » Tutto Giochi 
- Via Cagliari, 11 * SENIGALLIA - Fantasia Giochi - Via Marchetti, 65 * SEREGNO - Città del sole - Via Garibaldi, 34 * SIENA - Giò & Co. 
- Via Camollia, 111 « TARANTO - Montera Antonio - Via Cugini, 49/A * SONA - Toys”r'us - Via Trentino Lugagnano, | Centro 
Commerciale LA GRANDE MELA » TERNI - Toy Service - Via Monteflorino, 12 Centro Commerciale COSPEA * TORINO - Paradiso 
dei Bambini - Via A. Doria, 8 * TORINO - Centro gioco educativo - Via Cernaia, 25 * TORINO - Centro gioco educativo - Via Nizza, 97 * 
TORINO - Centro gioco educativo - Corso Peschiera, 160 * TORINO - Centro gioco educativo - Corso Orbassano, 249 * TORINO - Games 
Centre Centro Commerciale Piazza CLN * TORINO - T.G. Market - Via Sagra S. Michele, 45 * TORINO - Toy Ser Via Perugia, 30/32 
S Via Tripoli, 10/4 * TORTONA - Toys Center - Strada Statale 35 dei Giovi, 37/B « TORREVECCHIA - Realtà A tura 
cchia, 559/561 - Ang. Via M. Rampolla, 51/53 « TORRI DI QUARTESOLO - Toys Center - Via Roma, 290/292 * TRANI 
rt - Via Perrone Capano, 13 * TRENTO - Città del sole - Via Calepina, 36 * TREVISO - Toy Service - Viale IV Novembre, 83 * 
TRIESTE: Città del Sole - Via Timeus, 4 * UDINE - Città del sole - P.za S. Cristoforo, 14 * UDINE - Toy Service - Via Marsala, 180 * VARESE 
del sole - Via Avegno, 15 * VARESE - Toys Center - Viale Aguggiari, 162 » VARESE - Elledue Giocheria - Via Giusti, 16 * VERONA 
lel sole - Via Cattaneo, 8 * VERONA - I giochi dei grandi - Via S. Nicolò, 5 * VICENZA - Città del sole - Contrà Orefice, 3 (p.za dei 
Signori) * VILLANOVA MONDOVI - La Palla - Via Forzani, 2/A 


Novalogie per PE 


Ci sono dei momenti in cul la mia vena 
. creativa mi sorregge più o meno brillante- 
mente e mi aluta a scrivere articoli come la 
preview di Dark Earth, che in altre circo» 
stanze mi avrebbe letteralmente tolto il sonno. Pur- 
troppo ce ne sono altri (come quello attuale), in cui 
caricare Word con la pretesa di buttar giù qualcosa 
di decente si rivela sistematicamente la più gross 
banfa del mese; d'altro canto, visto che ultimamente 
la fortuna non mi arride e al massimo mi fa un ghi- 
gno alla Hodgson (non so se avete presente...), è 
meglio che digrigni i denti e pensi unicamente al 
lavoro: per le prossime vacanze (a Cuba) c'è tempo 
ancora qualche mese e per lo studio qualche ora 
Comanche 3 è il seguito del pluripremiato titolone 
della Novalogic: ricordo ancora quando. qualche 
anno addietro, andai a casa del Silvestrone il quale 
con l'immutabile “piglio indifferente” che nasconde 
un concetto del tipo “dal Silvestri questo e altro 
mi mostrò un simulatore di elicottero dotato di una 
grafica assolutamente strepitosa. 
{l motore, denominato Voxel Space. sì ergeva di una 
spanna buona sopra la concorrenza, e la software 
house americana ebbe la dubbia idea di riciclarlo 
dopo qualche anno nel titolo “Werewolves vs 
Comanche" che, di fronte a quanto disponibile sul 
mercato, non poteva che soccombere. Nel 
po la concorrenza non se ne stava con le mani in 
mano e in primis mi riferisco ad Apache Longbow, ll 
capolavoro assoluto dei Jane's Combat Simul 


ri l'elicoti 

un elicottero 
ubbgttoto diretto verso 
via Carducci; attendo 
istruzioni”. “Base a 
Bossetti: la stirpe li 
Svanoni è nel panico!”. 


Questa foto sembra un po' scura, ma in realtà illustra le grandi capacità del Coman- 
che di mimetizzarsi col terreno. 


dotai grafica davvero 

niente male e una giocabilità let- 

teralmente da far paura. 

Quando qualche giorno fa, dopo 

aver rotto gli zebedei 2 Stefano 

per un mese buono, mi è stato 
titolo recensito in 


ine, ho immediata- 


mente pensato a un 
quanto mai scon 
titani, ma gran parte 
clusioni sono r 
commento e ciò che 
ora è illustrarvi a 
potenzialità del Coman 
Ho già affermato una volta che 
pilotare un elicottero è, contra- Ùi 
riamente 2 quanto si possa pen- i 
sare. un'operazione indubbla- 

mente più complessa rispetto ai 
comando di un aereo a reazio- 
ne: infatti. mentre nel se 
caso la velo: 


Ci troviamo alle prese con una delle sei missioni di 
esercitazione e ci viene offerta la possibilità di fare un 
bel po' di fiambé a spese di quella cantrale elettrica. 


di primi due 
congiuntamente dagli altri due e compiere una pic- 
chiata è molto meno facile di quanto si possa pensa- 


Ecco una bella macchinina che non vede l'ora di fare la 
fine dei due oggetti dei quali potete ammirare le fiam- 
me... carisma dell Bossetti non viene mal meno (e le 
‘banfe” pure... NdSS). 


primiamo una movimento deciso 
otterremo anche una più o meno marca- 
razione della quota 

ro questo preambolo mi è stato 
sario non tanto per spiegare come 
cortero (non è questa la 
bensi per 


Alcune delle esplosioni sono realizzate deci- 


“samente bene (e questa è una novità: solita- 
mente, nelle simulazioni è la parte meno 
curata), mentre il fumo che si sparge 
nell'aria è praticamente perfetto. 


TGMMAGGIO. 


La qualità del terreno è 
sicuramente il vero 
fiore all'occhiello 


dell'engine denominato 
Voxel Space 2. 


quando so già che 
posso andare oltre? 
Non si tratta di discorsi 
etici, ma di un concetto 
che mi fa imbestialire 
come pochi. Ma non è 
finita, ed è per questo 
che mi riferivo a una 
doppia mazzata”: gli 
scenari proposti sono 
discretamente convin- 
centi dal punto di vista 
della trama, ma manca 
completamente il ben- 
ché minimo filmato; 


lamentarci, dal momento che vengono proposte 
alcune missioni nelle quali un istruttore, posto vir- 
tualmente al nostro fianco, ci fornisce le indicazioni 
necessarie per imparare le tecniche basilari di volo e 
il modo con cui servirsi dei sofisticati sistemi di pun- 
tamento del Comanche. Anche il manuale fa bene la 
sua parte, ma dal punto di vista dell'interattività delle 
missioni di training mi sarei aspettato qualcosa di più 
soddisfacente: in Apache Longbow la lezione non 
procedeva finchè non compivamo esattamente la 
manovra richiesta, mentre in questo caso siamo 
lasciati un po' in balia 
del destino e l'apprendi- 
mento è agevolato quasi 
unicamente dal fatto che 
ci si può sbizzarrire con- 
tro bersagli di vario 
tipo, senza aspettarsi 
una reazione massiccia 
da parte loro. 

Una volta completato il 
mini corso, siamo pronti 
per le quattro campa- 
gne, ciascuna delle quali 
è suddivisa in otto mis- 
sioni. Non siamo pronti, 
invece, per l'autentica 
doppia mazzata che ci 
riserva gioco; anzitutto, 
analogamente a quanto 
avveniva con il primo 
Comanche, tutte le mis- 
sioni possono essere 
giocate in ordine sparso 
e solo l'ultima di ciascu- 
na campagna richiede il 
successo nelle prece- 
denti sette. Ho più volte deprecato tale scelta dei 
programmatori, dal momento che moltissimi giochi 
Vengono letteralmente rovinati da questo fatto: che 
senso ha sprecare sangue e sudore su una missione 


Ah, che bel tramonto! A vedermi non si direbbe, ma in realtà sono un romanticone (tran- 


ne nei momenti In cui mi inbesuisco). 


inoltre, il briefing viene 

presentato in una delle 
più orribili schermate che abbia mai visto e nessuno 
si è preoccupato di rendere plausibili i combatti» 
menti e illustrare le ripercussioni che la nostra azio- 
ne provocherebbe... Insomma, parlare di campagna 
è realmente improprio e in realtà ci si trova alle 
prese con 32 singole missioni: d'accordo, so che se 
vinco questa battaglia il nemico perde qualche eli 
cottero e una centrale elettrica, ma che sia costret- 
to ad arretrare 0 ad adottare tattiche alternative me 
lo posso solo immaginare. È ora di finirla con un 
numero più o meno congruo di missioni precalcola- 


dire, per cui ne approfitto per informarvi che 
è assicurata l'ingresso in finale di coppa UEFA. Grandi! 


Questi simpatici radar non aspettano altro che essere 
rasi al suolo, ma per il momento ci stiamo preoccupan- 
do solamente di scattare qualche fotografia: come si 
dice, prima ll dovere e poi l'anecidotica. 


te e “appiccicate” alla bell'e meglio fra loro: Eurofi- 
ghter 2000 dovrebbe avere insegnato qualcosa. A 
onor di cronaca due delle campagne presenti sono 
la trasposizione per elicottero di quanto apparso in 
F-22 Lightning Il e in teoria dovrebbe essere interes 
sante cimentarsi nuovamente negli scenari da una 
prospettiva diversa (dico in teoria per il motivo su 
esposto). 

Passiamo oltre e cominciamo col dire che, malgrado 
gli aspetti criticabili di cui ho parlato finora, l’engine 
Voxel Space 2 si rivela assolutamente strepitoso e la 


Durante le missioni notturne viene attivata la visuale agli 
infrarossi e lo schermo assume il tipico colore verda- 
stro. 


meno di dieci minuti a la 


GMMAGGIOI) DI 


La colonna di carroarmati è stata mandata allo sbara- 
glio, per cui tocca al vecchio Bossetti rimediare alla 
situazione. Cosa non si fa per tirare a campare. 


DUNORON Mas EEN DESTRO 


Trattandosi di un box assortito di consigli vari 
immagino che alcuni di voi penserann 
ecco che quello sbruffone penis d È tiara 
delle indicazioni”. In effetti è proprio così, per cui tappatevi il naso e leggete era Rata ssp 

Anzitutto è bene chiarire subito una cosa: l'elicottero ha minori probabilità di un ARES 
sopravvivere a un missile, per cui, considerando che nemmeno con un caccia sono rose e fiori, 
toglietevi dala testa l'idea di fare gi eroi in un campo pieno di postazioni SAM: al tempo stesso; 
anche l” non scherza e sebbene il Comanche possa resistere notevolmente alle pallot- 
(ga dere dass ei A ma a re ea ni oe 
eee (neanche per la più breve)(e se lo dice Bosetti l’intenditore, c'è 
da fidarsi... NdSS) tutta la vostra azione deve essere impostata a non rivelare assolu- 
SEEN ai seine non dovete fare altro che volare alla quota più 
bassa possibile e sfruttare le ‘terreno in modo da frapporre sempre qualcosa fra voi 
e il nemico. Più facile a dirsi farsi: anzitutto, volare a un'altezza variabile fra i 30 e i 70 
piedi è quanto di più pericoloso si possa pensare, e anche attivando lo stabilizzatore automatico 
dell'altezza qualche problema rimane comunque, sia perché in caso di manovre brusche lo sta- 
bilizzatore si disattiva automaticamente per non forzare troppo i limiti strutturali dell’elicotte- 
ro, sia perché qualche calo di quota capita sempre. Inoltre, l'altezza calcolata è sempre quella al 
livello del mare, quindi dovete fare attenzione a colline e promontori vari e servirvi sempre di 
uno dei riquadri di cui è composta la strumentazione, che vi segnala pericoli in avvicinamento. 
Non sempre ci sono dei promontori, sebbene gran parte delle missioni sia organizzata in modo 
che sia sempre possibile una tattica “intelligente’’; tanto per cominciare, scordatevi i waypoint 
preimpostati, che nella maggior parte dei casi vi conducono direttamente verso il fuoco nei 
co. Cercate sempre di aggirare la posizione: se riuscite a prendere un elicottero o qualche car- 
roarmato di sorpresa, avete eccellenti probabilità di successo. In ogni caso non sognatevi di get- 
tarvi allo sbaraglio contro un cospicuo numero di unità, perché questa operazione conduce 
invariabilmente al disastro (a meno che non abbiate una fortuna paragonabile alla mia dell'altra 
notte quando, avendo praticamente perso “mezza gamba” con Max al consueto torneo nottur- 
no, si è incartato il Playstation a due gare dalla fine, consentendomi di tenere in saccoccia la 


MARCH FOR REVENGE 


pecunia). 


qualità della grafica è probabilmente la migliore mai 
vista finora in un simulatore di volo: grazie alle 
eccellenti texture con cui è ricoperto il terreno, 
spesso si fa davvero fatica a distinguere le immagini 
da fotografie tratte dalla realtà 

Come ho già detto, pilotare il Comanche non è 
certo un'impresa facilissima, ma a tal scopo vengono 
in aiuto due modalità di volo (la prima dedicata ai 
principianti, la seconda ai giocatori più esperti), cia- 
scuna delle quali mette a disposizione notevoli facili 
tazioni che risulteranno praticamente indispensabili 
nei primi tempi, Oltre al limitatore automatico della 
cloche, che impedisce di compiere pericolose mano- 
vre che eccedano i limiti strutturali dell'elicottero, è 
altresì possibile stabilire direttamente l'altitudine alla 


7 
TRGT PRIORI 


quale si desidera volare, cosa questa che agevola 
notevolmente il compito del pilota altrimenti proibi- 
tivo per molti. Dal punto di vista della dinamica dei 
combattimenti, inquadrare un bersaglio e aprire il 
fuoco è un'operazione semplicissima e il sistema di 
puntamento computerizzato mette a disposizione 
tre differenti modalità: la prima, denominata Cycle, 
pone gli oggetti rilevati in ordine sequenziale; la 
seconda, chiamata Priority, ordina i bersagli in base 
al criterio della pericolosità decrescente, mentre la 
terza, definita Hold, consente lanci in sequenza rav- 
vicinata (con i missili che si orientano automatica» 
mente sul bersaglio successivo nel caso in cui il loro 
target venga distrutto mentre si trovano in volo) ed 
è l'ideale per le imboscate 0 le situazioni particolar 

mente affollate. | missili 

Hellfire e gli Stinger sono i 

più facili da lanciare, ma se 

vogliamo avere qualche 

probabilità di sopravvivere 


Date un'occhiata al 
cielo: è o no stupefa- 
cente (cioè, tipo, c'hai 
moneta? NdSS)? 


Lo Svanoni, prima di 
darsi alla fuga, è riu- 
scito a sabotare quel 
ponte e in questa mis- 
sione dovremo dargli 
la caccia senza pietà. 
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Voilà (si pronuncia “vualat”, alla Bossett), ammirate la 
qualità degli edifici e tutto ll resto. 


anche nelle missioni più complesse dovremo impara- 


re a utilizzare le granate le quali, non essendo guida 
te, richiedono una grande precisione di tiro e, con- 
seguentemente, una gran pratica. Va comunque sot- 
tolineato che, altro punto negativo del gioco, non è 
possibile scegliere l'arsenale con cui affrontare le 
varie missioni, per cui è opportuno elaborare prima 
del decollo una strategia che si adatti alla meglio alla 
dotazione che ci viene assegnata. 

In cosa consistono le missioni? Invariabilmente ci 
vengono assegnati degli obiettivi che devono essere 
raggiunti mediante la distruzione di parte dell'eserci- 
to nemico e a questa azione è collegata talvolta la 
difesa di postazioni o di unità alleate, la distruzione 
di una base avversaria e via dicendo. Avendo giocato 
praticamente tutte le missioni, posso affermare che 
ne ho trovata qualcuna non certo all'altezza della 


COMANCHE A RAPPORTO Boeing Sikorsky RAH-66 Comanche: con que- 


sto nome si è voluto chiamare il più potente 

elicottero da combattimento mai concepito, 
notevolmente superiore al pur formidabile Apache. Le doti di questo “mostro” sono impressio- 
nanti: anzitutto è stata implementata la stealth degli aerei a reazione, per cui 
quando il velivolo viene “colpito” da un segnale emesso da un radar, le onde hanno la tendenza 
‘a deflettersi piuttosto che a riflettersi. L'emissione di calore niente dal motore è ridottis- 
sima per mezzo di un sofisticato sistema di raffreddamento dei gas di scarico, per cui i missili a 
ricerca calorica hanno le loro belle preoccupazioni quando si trovano dietro a un Comanche. 
Grazie ai sofisticatissimi sensori (e ai sistemi di puntamento computerizzati) la necessità di por- 
tarsi a ridosso dei bersagli è molto ridotta e il mezzo può colpire dalla media distanza in tutta 
tranquillità, praticamente celato agli occhi del nemico. 
Insomma, non sì scherza affatto ed è per questo che entro il 2000 l'elicottero entrerà a far 
arte dell'esercito americano in quantità massicce, sostituendo tutti i modell à di 
ai trent'anni. 


Ecco un bel po' di costruzioni (amiche) con cul fare pratica 
nel lancio delle granate: non ci sempre ci si può affidare ai 
comodissimi missili Heliire! 


situazione, sia dal punto di vista della complessità 
che della facilità. Quello che intendo dire è che ri 

scire a riprovare la stessa missione una ventina di 
volte nel giro di un'ora mi ha dato più l'impressione 
di trovarmi alle prese con uno shoot'em up piutto- 
sto che con un simulatore (e tenete presente che, 
alla fine, per portarla a termine mi ci sono voluti 7 
minuti: quindi il cospicuo numero di tentativi non è 


La stru 
menta- 
zione 
posta sui 
pannelli 
dell'eli- 
cottero è 
abba- 
stanza 
fittizia, 
ma de 
Indica- 
zioni che 
proven- 
gono dall 
resto 
dello 
schermo 
sono 
decisa. 

mente 
comple- 
te. 


DRAGON 


OURORON HAS BEEN DESTROYE 


dovuto al fatto che mi facessi ammazzare al primo 
colpo) 

In ogni combattimento ci viene messo a disposizione 
un elicottero alleato, che se la cava egregiamente a 
patto che gli assegniate in continuazione degli obiet- 
tivi (diversamente sembra battere un po' la fiacca); 
talvolta capita anche di avere a disposizione un inte- 
ro squadrone, ma levatevi dalla testa l'idea di poter 
impartire ordini a chicchessia: consideratevi dei 
semplici piloti e abbandonate manie di grandezza. In 


parole povere: non pensate di coordinare l'azione in 
modo spettacolare. 

Il discorso cambia notevolmente qualora si decida di 
giocare con qualche amico o semplice sconosciuto 
in carne e ossa (grazie Internet): anzitutto, nel caso 
in cui si sia in due, è impagabile il divertimento 
garantito dal giocare le stesse trentadue missioni 
con un alleato umano; solitamente le missioni dedi- 
cate al multiplayer sono differenti, ma io non ho mai 
apprezzato questa impostazione: certe situazioni, 
nell’ambito delle battaglie, si 
risolvono splendidamente con 
delle tattiche che da soli è 
impossibile da attuare, essendo il 
nostro socio computerizzato 
praticamente incollato dietro a 
noi per tutta la durata del com- 
battimento. Inoltre, scambiarsi 
messaggi e idee durante la batta- 
glia è una delle cose più diver- 
tenti in assoluto (ed è anche per 
questo che aspetto con ansia X 
Wing vs Tie Fighter) ed è sem- 


Se non sbaglio in questa missione 
dobbiamo proteggere il convoglio 
che sta partendo giusto in questo 


momento... All'opera! 


pre interessante imprecare contro l'amico nel caso 
in cul un ausilio umano si riveli meno prezioso del 
isto. Se invece volete sbizzarrirvi in un head to 
Sappiate che sono stati progettati quattro sce- 

nari appositamente per voi, 


Mauro “è veramente incredibile” Bossetti 


Chiariamo subito una 
cosa: dal confronto 
diretto con Apache 
Longbow questo 
Comanche 3 non ne 
esce benissimo, seb- 

bene in qualche aspetto risulti superiore. Partendo 
dagli aspetti positivi, citiamo anzitutto la splendida 
grafica in SVGA (che richiede almeno un P133) e i 
massiccio supporto al multiplayer, qualcosa di mai 
visto nell'ambito dei simulatori di volo (mi riferisco 
anche alla possibilità di giocare le trentadue missi 
proposte a fianco di un alleato in carne e 0ssa). 
Dal punto di vista della giocabilità direi che non 
abbiamo proprio da lamentarci e Comanche 3 imple- 
menta tutto ciò che ci si deve aspettare da un simu- 
latore d'elicottero: pilotare il mezzo non è un'impresa 
proibitiva e neppure troppo semplice, non si deve 
impazzire con sequenze di comandi impartibili da 
tastiera, il gioco risulta molto immediato e il diverti 
mento è garantito anche dopo qualche minuto di pra- 
tica. 
D'altro canto ci sono anche molte magagne, 
gli aspetti che illustrerò ora il capolavoro dei 
prevale nettamente: anzitutto molte missioni mi 
sono sembrate troppo scamne (nel giro di tre minuti 0 
riuscite a sopraffare tutti i nemici o vorrà dire che 
loro avranno avuto la meglio) e, non essendo impo- 
stabile il livello icoltà, non abbiamo potuto fare 
altro che chinare il capo e adeguarci. Inoltre, ma di 
questo ne ho già parlato abbondantemente nel corso 
dell'articolo, il background del gioco è ridotto 
all'osso e mancano del tutto filmati o semplici testi 
che illustrino l'andamento delle campagne. Ripeto: 
sembra quasi di trovarsi alle prese con trentadue 
missioni completamente slegate fra loro. 

Anche l'impossibilità di modificare l'arsenale a pro- 

pria disposizione, come pure di impostare waypoint 

differenti da quelli predefiniti (che spesso, se segui 
pedissequamente, portano al massacro) dà un senso 

di rigidezza dello schema di gioco. 

Tanto per completare il paragone con Apache Long- 

bow, con Comanche 3 ci sogniamo sia le decine di 

filmati illustrativi dei vari mezzi presenti, sia le ton- 

nellate di schermate che costituiscono una vera e 

propria enciclopedia bellica. 

Fateci caso: gran parte dei difetti che affliggevano F- 

22 Lightning ll sono presenti anche in Comanche, 

Con tutto questo non voglio dire che il titolo della 

Novalogic non sia comunque un ottimo gioco, ma a 

dire il vero con qualche tocco in più si sarebbe forse 

potuto ottenere una pietra miliare del settore. 


Moi NORTE 


ima operativo DOS 0 Win- 
dows 95 (ma è di gran lunga preferibile il primo 


dal punto di vista delle prestazioni), 16 mega di 
memoria, un CD ROM a doppia velocità (malgra- 
do il manuale consigli caldamente un 4X, ritengo 
che il mio 2X si sia comportato più che bene) e un 
P166 per godersi la SVGA a 640420. Il mio P120 
mi ha garantito una fluidità eccezionale con la 

soluzione 400x300 impostata al massimo detta- 
glio, ma eliminando cielo e texture varie dovreste 
poter giocare alla 320x200 anche con un DX2/66. 
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Murder Deatsi Ki 


così veloce 
così 3D 
così nuovo che... 


ss.non fa per Te! 


CD.Rom 
PROGRAMMA 

E MANUALE 

IN ITALIANO 
REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS ‘95, 
WINDOWS 3.1 E DOS, 
8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 1X, 1° 
PENTHIUM. 3 noe 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


MICROPROSE per PL 


Spazio, ultima frontiera. 
Questi sono i viaggi della 
nave stellare Enterprise. 
La sua missione: salvare 
l'universo dai piani di un 


pazzo scatenato (?). Per 
andare là, dove nessun 
Nexus è mai giunto 
prima... 


STAR TREK 


EN EFRATTOTIS 


rà breve 
scherma: 


Ogni mi 
mente r 
te come qui 


Alzi la mano chi non ha MAI sentito parlare 
di Star Trek. Bene, bene, vedo che siete in 
pochi. quindi non mi soffermerò in ulteriori 
spiegazioni (eventualmente date un'occhiata 
al box relativo alla saga di ST per sapere come 
aggiornarvi, razza di ignoranti che non siete altro!) 
Mi basca dirvi che non è una specie di campeggio în 
cui si beve solo brodo (“Star" trekking... bah, che 
battutaccia), né un'amena agenzia di viaggi (dai costi 
“alle stelle”...), ma una delle saghe fantascientifiche 
più vaste e complete (per non dire LA saga fanta- 
scientifica per eccellenza, senza offesa per il Simo- 
netti e tutti gli altri fan di Star Wars) della storia del 
piccolo e del grande schermo 

Protagonista indiscussa di gran parte delle avventure 
narrate sotto al marchio ST è la mitica Starship 
Enterprise, l'ammiraglia della Federazione unita de! 
pianeti, Sebbene nell'arco degli anni (a proposito: 
stiamo parlando del XXIV secolo. mica di dopodo- 
mani) il nome Enterprise sia stato tramandato ad 
astronavi sempre più avanzate, ovviamente affidate a 
equipaggi differenti, solo due Enterprise sono entra- 


ll comandante Rik 
cercando un bagni 


non si trov 


te nella leggenda (anche per- 
che sono le uniche cui sia 
stato dedicato un telefilm): la 
prima Enterprise A, capitana- 
ta dal quel gran panzone di 
James T. Kirk, e la più recente 
Enterprise D, ai comandi del 
capitano "crapa pelata" Jean- 
Luc Picard. Ora: tra i viaggi 
della prima e quelli della 
seconda sono passati circa 80 
anni, ed è quindi impossibile 
che i due capitani si possano 
incontrare, giusto? Sbagliato! 
E qui ve ne daremo una spie- 
gazione abbastanza logica, 
senza però raccontare tutta la 
trama del film (come, quale film? Generations. ovvio 
no?) dal quale è stato tratto questo tie-in (0 traspo- 
sizione, 0 adattamento. checche nè vogliate dire) 
Orbene, facciamo una salto indietro nel tempo, più 
© meno all'ultima apparizione pubblica del buon |.T. 
Kirk. 

Siamo sul ponte della neonata Enterprise B, guarda 
caso al viaggio inaugurale della stessa. A bordo oltre 
al nuovissimo equipaggio e a una folta schiera di 


che vedete sullo schermo non sono 
Phaser Romulani, forse? 


Quei punti 
molto an 


Quei “tr 
pazienza. 


IGM MAGGIOS 


STAR TREK 


GENERATIONS 


mitici eroi della prima Enterprise: Kirk, 
ny “Scotty” Scott e Pavel Andrei- 

to sembra andare per il verso giu- 
do un messaggio di soccorso raggiun- 
a intenta a festeggiare i primi passi 
ve: è una nave di El-Auriani (un 
all'estinzione e che quindi vaga- 
l'universo), che chiede soccorso 
sta elettromagnetica mette 
l'integrità della stessa. Essendo 

a nave nei paraggi, il nuovo capita- 
alla richiesta di aiuto, senza 


per uscirne si renderà necessa- 
januale su alcuni dispositivi di 
| non l'impavido Kirk poteva pro- 
olosa missione? Il fato vuole che 
riuscita dell'operazione, un "ful- 
dal Nexus (questo il nome della 
gnetica) colpisca in pieno la 
ra operando Kirk (quando si dice a 


Questo “coso” sembra dec 
l'anatomia del nostro caro androide 


volte la fortuna...): il risultato dell'avvenimento verrà 
riportato sui diari della federazione come l'ultima 
missione del prode capitano, misteriosamente dece- 
duto durante il salvataggio degli El-Auriani. 

Passano gli anni (e 80 son lunghi..), e siamo a bordo 
della Enterprise D: il capitano Picard riceve una 
richiesta d'aiuto da parte della base stellare del siste- 
ma solare Amargosa. La base non rappresenta un 


Ecco ll risultato di una “phaserata” alla mas 
a... Che brutta fine 


obiettivo strategico, quindi non sì capisce quale 
possa essere la causa di quest'attacco e, soprattutto, 
chi sia il responsabile. La soluzione arriva proprio 
durante una ricognizione: il caro dottor Soran (uno 
degli El-Auriani salvati dall'incidente del Nexus) sta 
cercando di distruggere il sole di Amargosa. Perché, 
vi chiederete? Mah, semplicemente perchè il Nexus 
è ricomparso in quest'angolo della galassia (appare 
appunto ogni circa 80 anni), e Soran è intenzionato a 
modificarne la rotta (distruggendo tutti i soli per 
cambiarne la traiettoria), in modo da poter rientrare 
in esso. Pare infatti che il Nexus sia una specie di 
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Parlare di Star Trek e dei mille volti i De 

così complesso (probabilmente IL PIÙ complesso 

assieme all'altrettanto epico Star Wars) in poche righe 

non é certo un compito facile. 

Da quando il genio di G. Roddenberry (questo il 

nome del “padre” di ST) nel lontano 196? ideò la 

prima serie (ST e basta, per gli amici TOS che Original 

Series), ne é passata di acqua sotto i ponti: basti pen- 

sare che a tutt'oggi esistono ben 4 telefilm e ben 8 

lungometraggi. Sicuramente fondamentale per lo svi- 

luppo del Trek Universe é stato il notevole successo 

della seconda serie televisiva, quella Next Generation 

(TNG), che é ancora possibile vedere in televisione su 

talia Uno a orari improponibili (dovreste beccarla 

verso le due di notte dal Lunedì al Sabato, ma il sud- 

detto orario è spaventosamente esposto a variazioni 

nell'ordine delle decine di minuti se non peggio...) e 

che ha riportato in auge alla fine degli anni ottanta la 

galassia popolata da Federazione (i buoni"), Klingon 

(gli alleati “scomodi") e Romulani (i cattivi”). Dopo 

ben sette stagioni (in pratica sette anni di trasmissione 

televisiva quasi interrotta), TNG é terminata, ma altre 

serie hanno subito preso il suo posto nel cuore dei trekkers. Deep Space 9, ad esempio, é un telefilm 
ambientato su una base spaziale governata da federali ma gestita da una popolazione appena uscita da una 
lunga tirannia (e quindi ripropone il tema delle guerre razziali e dello sfruttamento dei deboli con tutto quel- 
lo che ne consegue). La serie gode ancora oggi di un buon riscontro e in Italia é stata presentata un anno fa 
su Rai 3 (e ancora oggi non si sa se mai verrà ripresa la trasmissione: inutile dire che noi aspettiamo fiducio- 
sì ma un poco infoiati..). Ultima. ma solo per una questione temporale, la serie Voyager rappresenta un 
ritorno alle origini. Narra le vicende della omonima nave stellare che, dopo essersi persa a più di 70 anni di 
viaggio dai confini della Federazioni, cerca disperatamente un modo per fare ritorno a casa. Di quest'ultima 
é disponibile solamente un cofanetto (pubblicato dalla CIC Video), contenete due videocassette: la puntata 
‘’pilota’’ e i primi due episodi 

Passando ai film, oltre ai primi cinque dedicati alle vicende di Kirk e compagnia bella (per chi non lo sapesse, 
é il capitano della prima Enterprise) ne esiste un sesto chiamato Generazioni, dal quale é stato tra 
videogioco recensito in queste pagine, e addirittura un settimo (Primo Contatto) che ha fat 

sale cinematografiche di tutta Italia appena qualche mese fa (in pratica a febbraio o giù di 

E fin qui ho parlato solamente delle serie televisive e dei film, ma la lista di prodotti “Trekkiani” potrebbe 
sembrare quasi infinita se aggiungessimo le decine di libri, le serie a fumetti e tutti i gadget che sono la gioia 
dei trekkers di tutto il mondo (e che in Italia sono capeggiati dallo STIC, lo Star Trek Italian Club), se non 
che lo spazio a mia disposizione, al contrario delle immenso universo in cui ST é ambientato, é molto limita- 
to sono costretto a terminare qui. 

E via, per andare “la dove nessun trekker é mai giunto prima..." 


paradiso atemporale, dove l'ambiente che circonda Eni sì, raga 
chiunque vi entri diventi esattamente come nei sogni proprio sopra la “nostra” Enterp 
dell'individuo. Chi non vorrebbe ritornare in un 

posto così? In pratica a nessuno dispiacerebbe se 
Soran volesse semplicemente spararsi dentro al 
Nexus (fatti suoi...), ma se per realizzare questo 
progetto è disposto a sacrificare interi sistemi solari 
(tanti sistemi solari = troppi miliardi di esseri viven- 
ti), alla federazione iniziano a girare i “motori di cur- 
vatura"... 

Come avrete capito da questo mini-riassunto, il 
compito assegnato a Picard e all'intero equipaggio 
dell'Enterprise D è abbastanza complicato: scoprire 
il progetto di Soran, prevedere le sue mosse e infine 
impedirgli di portare a termine il terribile piano. 
Generations è il primo gioco ispirato a Star Trek nel 
quale prevalga nettamente l'elemento azione a quel- 
lo avventuroso-strategico. Fin dalla prima missione, 
infatti, saremo chiamati a vestire i panni di uno degli 
ufficiali di plancia della 1701-D, scelto per le sue par- 
ticolari capacità direttamente dal buon Picard (che, 
come ben saprà chi ha 

visto il film, entrerà in 
azione solamente alla 
fine, insieme a una altra 
personcina caduta 
misteriosamente in una 
perturbazione elettro- 
magnetica mentre gli 
espiodevano i bottoni 
della giacca... lo non vi 
ho detto niente, però...) 
tramite la sezione carto- 
grafica nella quale, coa- 
diuvato da Data, potrà 
esaminare l'evolvere 
della missione e scopri- 
re interessanti informa- 


una missione ci porterà a com 


L'equipaggio della USS. 
Enterprise 1701-D è 


ormai entrato nella leggenda di Star Trek. In ST:Generations avrete più di 
un occasione per vestire i panni di questi indomiti paladini della Federa- 
zione, quindi mi sembra cosa buona e giusta offrirvi un piccolo profilo 
per ogni “ufficiale di plancia” della mitica astronave di classe Galaxy. 

“‘Lears Interface Loaded... Retreaving Enterprise-D Crew Informations... 


Please Stand By..." 

CAPITANO JEAN-LUC PICARD 

Il Capitano Jean-Luc Picard è il grande con- 
dottiero a capo della Ent-D. Amante della sto- 
ria, della filosofia e dell'archeologia, non 
perde occasione per dimostrare le sue incre- 
dibili capacità di comando, che unite alla 
fama di diplomatico lo rendono uno dei più 
grandi capitani della flotta stellare di sempre, 
secondo solamente al mitico James Tiberius 
Kirk. Nonostante più volte gli sia stato propo- 
sto una promozione ad Ammiraglio, Picard ha 
sempre rifiutato per non lasciare la “sua” 
nave e, soprattutto, perché preferisce l'esplo- 
razione spaziale agli incarichi a terra. E' in 
confidenza con Guinan, la barista El-Auriana 
che ha già sperimentato l'ingresso nel Nexus. 


COMANDANTE WILLIAM T. RIKER 

Il primo ufficiale (detto anche Numero Uno) 
dell'Enterprise. Un uomo fedele al proprio 
Incarico (e in particolare al proprio capitano), 
emotivo e a volte impulsivo, ma sempre e 
comunque severo e rispettoso dei regolamen- 
ti. Anche Riker è stato più volte proposto per 
una promozione a Capitano, ma queste offer- 
te sono sempre state rifiutate dal primo uffi- 
ciale dell'Enterprise per rimanere al fianco di 
Picard (e aspettare il momento del suo 
‘abbandono per diventare a sua volta Capitano 
della nave stellare). 


TENENTE COMANDANTE DATA 
[osta a, un essere estremamente singolare. 
dall'inventiva del professor Soong (suo 
“padre") come terzo esperimento di androide 
perfettamente funzionante, Data è entrato 
nella Federazione e ha guadagnato i gradi 
come un qualsiasi altro essere vivente (e 
come tale viene trattato n base a quanto sta- 
bilito dalla Corte Federale). Dotato di una 
potenza di calcolo incredibile e di doti atleti 
che invidiabili (è molto forte e può facilmente 
saltare fino a dieci metri d'altezza senza pro- 
blemi, Data ha da poco installato un chip 
emozionale che gli permette di provare emo- 
zioni come un comune essere umano (ed è 
questa la sua massima aspirazione). 


TENENTE COMANDANTE WORF 

Worf è il Capo della Sicurezza e l'Ufficiale 
strategico dell’Enterprise. Come tutti Klingon 
è un valoroso @ Y e il suo 
onore è par solamente ‘coraggio. 
Spesso ‘itaccare un 
vascello nemico (non sì contano le volte che 
ha suggerito al capitano Picard 0 al coman- 
dante Riker un attacco improvviso come 
migliore soluzione del conflitto), è anche il 
primo Klingon a essersi graduato all'Accade- 
ia della Flotta Stellare. 


TENENTE COMANDANTE GEORDI LA FORGE 
Geordi La Forge è l'ingegnere capo della 
1701-D. Nato cieco a causa di una rarissima 
malattia (che impediva ai trattamenti stan 
dard risultati rilevanti) all'età di cinque anni è 
stato interfacciato con un visore che gli per- 
mette di percepire tutte le emissioni del 
campo elettromagnetico (dalla luce ai raggi 
ultravioletti).Considera Data il suo migliore 
amico, ma in generale è cordiale e fedele a 
tuti 


UFFICIALE MEDICO BEVERLY CRUSHER 
Beverly Crusher è la responsabile dell'infer- 
meria e della salute di tutto l'equipaggio 
un rapporto molto speciale: 
Picard (molto amico del defunto 
her, suo sottoposto ai tempi della 
0.5.5. Stargazer e marito di Beverly) e col 
Guardiamarina Wesley Crusher, che per un 
certo periodo di tempo è stato il timoniere 

dell'Enterprise, 


CONSIGLIERE DEANNA TROI 
Il consigliere Troi è la psicologa di bordo 
dell'Enterprise. Grazie alla sua metà Betazoî 
de (ereditata dalla madre Liwaxana Troi, del 
quinta casa di Betazed) ha particolari capa 
empatiche che gli permettono dî ascolta 
re i sentimenti e gli stati d'animo altrui anche 
a una certa distanza. Laureata in psicologia, 
mia ha conosciuto (e per un cert 
periodo di tempo vi ha condiviso una relazio- 
ne) il comandante William T. Riker 


zioni su pianeti e/o sistemi stel- 
lari, nonché impartire ordini di 
spostamento e altre faceziucole 
varie. 

Anche se il titolo comprende 
alcune sezioni di combattimen- 
to stellare (del quale vi parlerò 
in seguito), nonché un vasto 
repertorio di filmati di raccor- 
do tra i vari “capitoli”, le mis- 
sioni in prima persona (si offen- 
de qualcuno se dico "alla 
Doom") sono le più complete 
e interessanti di tutto il gioco. 
In queste missioni (dodici in 
tutto), avremo la possibilità di 
comandare il membro di turno 
(chi chi chi... cosa avete capito, 
maliziosi!) grazie a un pannello 
che riassume tutte le caratteri 
stiche del giocattolino in dota- 
zione alla Federazione: il Tri- 
corder. Con esso è possibile 
monitorare le proprie condi- 
zioni di salute (ma anche quelle 
degli altri), avere una comoda 
mappa dei dintorni e rilevare 
eventuali forme di vita o emis- 
sioni di energia. Altro fonda- 
mentale marchingegno in dota- 
zione a qualsiasi federale è il 
Phaser, una pistola laser in 
grado di sparare colpi che pos- 
sono stordire o uccidere a 
seconda dell'intensità (regolabi- 
le da uno dei tanti indicatori del 
pannello di controllo) 

Cosa dovremo fare in queste 
missioni? Beh, questo dipende 
dalla missione stessa, ma in 
generale il nostro scopo sarà 


quello di raccogliere informazioni e sventare le 
minacce presenti in ogni locazione. Nel fare ciò 
saremo chiamati a risolvere enigmi più o meno diffi- 
cili (i classici raccogli un oggetto qui e mettilo lì, 
aziona il pannello pippo che apre la porta dall'altra 


e finiti dentro a una bella azzut 


parte del livello, ecc.), e non è detto che saremo 
sempre capaci di portare a termine il compito asse- 
gnatoci. In questi casi potrebbe anche succedere che 
il comando della flotta si incacchi un po' per il 
nostro operato, e che quindi esoneri l'Enterprise: vi 
devo proprio dire che se questo dovesse succedere 
ci troveremo di fronte a un bel Game Over? 

Passiamo ora ad analizzare le sezioni di combatti 
mento. Durante la nostra esplorazione, capiterà di 
incontrare delle astronavi nemiche (principalmente 
romulane) non certo ben disposte nei nostrì con- 
fronti. In questi frangenti Picard (e noi di riflesso) 
potrà dimostrare tutta la potenza offensiva della sua 


STAR 


La sezione 
cartografica vi 
permette di 
studiare il folle 
piano di Soran 
e di prevedere 
quale sarà Il 
suo prossimo 
obbiettivo. 


TREK 


“Fire Phaser” e 


Durante il combattimento con altre navi stellari, potrete 
utilizzare gli armamenti 
cliccando sui tasti 


dell'Enterprise semplicemente 
“Fire Photon Torpe- 
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ni indicatori colorati inoltre ci 
terranno costantemente 
informati sullo stato degli 
scudi e di tutti i sistemi fonda- 
mentali (navigazione, punta- 
mento, supporto vitale, dia- 
gnostica) sia nostri che del 
malcapitato nemico. A essere 
sincero queste sezioni mi 
sono sembrate un po 
‘approssimative”, legate più 
che altro alla necessità di giu- 
stificare gli scontri a fuoco 
con i vari vascelli nemici, ma 
un diversivo tra una missione 
a terra" e la successiva di 
sicuro non può far male 

Come avrete capito, la trama 
del gioco è strutturata su una 
serie di avvenimenti da rico- 
struire logicamente. Spesso si 
ha la sensazione di non poter 
fare nient'altro che risolvere 
un enigma per passare alla 
successiva missione, sempre 
che non si imbocchi una “stra- 
da senza uscita" che costringe 
a dover ripartire dall'ultimo 
salvataggio eseguito (per for- 
tuna il gioco provvede a salva» 
re automaticamente la posi- 
zione più recente alla fine di 
ogni missione, altrimenti 
immaginatevi che frustrazio- 


| due Romulani stanno discu: 
tendo amabilmente le sorti del 
povero Riker: vaporizzato 0 
mutilato ripetutamente? 


nave. Nella schermata 
combattimento avr 
quindi la possibilità di 
controllare i due arma- 
menti fondamentali 
dell'Enterprise, i siluri 
fotonici e i phaser. Alcu- 


Il Nexus in tutto la sua 
furia è veramente 
inquietante: - perché 
Soran ci voglia rientrare, 
è un bel mistero, 


ne!!! 
Riuscirà Picard a salvare le vite dei miliardi di esseri 
viventi coinvolti nel folle piano di Soran? Riuscirà 
l'Enterprise a uscirne tutta intera? Riuscirò io a te 
minare questo articolo prima che i denti del Silvestri 
raggiungano la mia chiattissima giugulare? Una rispo- 
sta per tre domande: chi può dirlo? 

Massimo “NKZ" Nichini 


Se devo essere since- 
ro Generations mi ha 
un po' deluso. Nono- 
stante tutto il “contor- 
no" sia più che 
apprezzabile (sia il fi 
mato introduttivo che gli intermezzi sono una vera 
manna dal cielo per noi trekkers incalliti), il gioco 
vero e proprio, la sezione in prima persona, è carente 
sotto più punti di vista. Anche volendo tralasciare 
l'aspetto grafico (buono, ma niente di più) e la fluidità 
di aggiornamento che a volte sembra veramente 
avere dei seri problemi, l'eccessiva difficoltà dei 
combattimenti e degli enigmi (già la prima missione è 
un gran bel casino, concedetemi il termine) potrebbe 
scoraggiare anche i più volenterosi. Per carità, va 
lodato lo sforzo e la cura messi nei singoli particolari, 
come le varie ambientazioni fedelmente ricostruite 
da quelle originali 0 il comportamento dei vari uffici 
li ata e il suo nuovo chip emozionale che si mette a 
fischiettare durante una missione, e cose del gene- 
re), però questi elementi non giustificano certo un 
gioco che sembra avere la maggior deficienza pro- 
prio nella libertà d'azione disponibile. Troppo spesso 
ì “ingabbiati 
ione, 
e il tentativo di rendere più imprevedibile il tutto 
aggiungendo sezioni di combattimento veramente 
deludenti (basta piazzarsi di fronte a un avversario e 
sparare a manetta finché questi non salta in aria, 
Alla faccia della diplomazia tipica della Federazione! 
è proprio quel che si definisce “un buco nell'acqua 
Per quanto riguarda la sezione sonora, tutto sembra 
essere uscito direttamente da una puntata di Star 
Trek: effetti sonori, suoni e persino le musiche di soi 
tofondo sono veramente azzeccate, anche se maga 
possono non essere apprezzate da tutti. Unica con- 
solazione la discreta longevità del titolo, che grazie 
alle sue dodici missioni (difficili come sono, dubito 
che siano risolvibili in poco tempo) e soprattutto a 
tutti gli svariati tentativi che dovrete compiere per 
proseguire l'avventura, garantisce quantomeno agli 
ultrà di ST un diversivo dalle ormai trite e ritrite 
avventure già pubblicate in passato (25th Anniver- 
sary e Final Unity su tutte). 
Morale della favola: se siete fra quelli che mangiano 
ine e dilitio a colazione e il vostro armadio contiene 
più uniformi che altro, allora sono convinto che 
potrete benissimo sorvolare sui difetti del gioco 
senza troppi problemi. Come conversione cinemato- 
grafica è sicuramente molto positiva, come gioco 
sé non altrettanto eccellente. 


HI SCA Ret DA Re 
Generations, nonostante il colpo d'occhio possa 
dare un'impressione differente, è un gioco abba- 
atanza esos0 in termini di potenza di celcolo; 
Per farlo girare senza problemi avrete 

Limana 0 BI20 o surerior e di almeno 16 MB 
di memoria, di una ‘scheda sonora (basta 
che sia supportata da Windows 95, il 


SCREAMER = 
Il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo: dalla campagna 


inglese, alle piramidi, dalla giungla amazzonica ai ghiacci 


scandinavi. Crea nuovi percorsi e corri contro il tempo e 
contro altri piloti: SCREAMER 2 è un'intensa sfida mozzafiato 


che esaspera il PC e i Vostri nervi fino all'estremo. 


RED ALERT 


L'armata Rossa avanza... St 


l'Europa... sei con noi 


..0 contro di noi? 
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Ecco un americano a Parigi seduto in un 


ando una cameriera 


bistrot che sta cortegg 
quando un clown dall'aria inquietante appa- 
re sulla scena. All'improvviso una terribile 
esplosione sventra il locale. Inizia così la 


caccia al te 


rorista che ti porterà in giro 
per il mondo, addirittura sulle orme dei 


mitici templari. 


SONO GRANDI, SONO 
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Lo split screen permette a due giocatori di sfidarsi su un 
solo computer... 


In Norvegia il clima sembra abbastanza tetro... 


00948 


Nel filmato introdut- 
tivo si può ammirare 
cosa succede se, 
mentre state bazzi- 
cando una stradina 
di campagna, dove- 
‘ste incontrare due 
‘automobili che cor- 
rono a più di 300 
Km/h... Le corna 
fuori dal finestrino 
sono obbligatorie. 


Fulmini e saette dopo 
una sportellata tra la 
GTI e la FSO... Quasi 
quasi mi piange il 
cuore... 
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Il replay vi permette di riguardare le prodezze appena 
eseguite da 9 angolazioni differenti, 


Il Nord Europa nelle sue caratteristi- 
che case di mattoni rossi... Saranno 
Irlandesi? 


Una partenza in sgommata è il sogno di tutt, ma forse 
era meglio non perdersi in certe finezze: gli avversari 


Lo sapevo! 
Prima 0 poi 
un bell'inci- 
dente mi 
doveva capi- 

Sapete 
cosa mi è 
costato que- 
sto scherzo 
dal carrozzie: 


re? Meglio 
non dirlo... 


La visuale interna è 

colare, ma 
è anche necessario 
conoscere bene il per- 
corso, altrimenti son 
dolori! 


Un'immagine tratta 
dalla bellissima introdu- 


zione. 


Come potete vedere anche voi, in NFS2 la grafica non è 
certo incredibilmente curata... Secondo voi non manca 
qualche particolare tipo le onde 0 qualcosa del genere? 


Ferrari FS0 - La macchina di punta della mitica scuderia 
italiana. Veloce e maneggevole al punto giusto. 


McLaren Fi - Un vero e proprio missile! 450 Km/h di 
punta, un vero record per una macchina da strada. 


Jaguar XJ220 - Una macchinetta da oltre un miliardino 
di lire. Potente e dotata di una ripresa eccezionale. 


Ford GTO - Il primo prototipo (non destinato alla vendi- 
ta) della famosa multinazionale americana. Da 0 a 100 
in meno poco più di 3 secondi! 


Lotus Esprit V8 - Erede della mitica Esprit originale, una 
delle più famose Supercar di sempre. 


Le vette inneva- 
te del Nepal non 
hanno mai visto 
così tante mac- starsi per 
Naaaana! 


Quelle due automobili sem- 
bra che stiano per capottar- 
sì, sarà forse il caso di spo- 
evitarle? 
chine tutte 
insieme... 


Italdesign Calà - Altro prototipo, questa volta sviluppato 
dalla società di design del grande Giugiaro. Una gran 
bella macchina, non c'è che dire 


Isdera 1121 - Altro giro, altro prototipo. La 1121 ha come 
punto di forza la velocità di punta, superiore ai 350 


Lotus GTI - Leggerissima (pesa poco più di una tonnella- 
ta) e maneggevole. ll nuovo modello di punta della Lotus. 
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A volte mi chiedo perché con un popò di macchina così 
sla necessario rischiare di rovinaria in una gara... E' 


veramente incredibile! 


11/12 


La FS0 in tutto il suo splendore, ma dove saranno finiti 
gli avversari? 


| giolellini che 
abbiamo a 
disposizione 
non si fanno 
certo un pro- 
blema — per 
qualche sallti- 


se <_J6M.MAGGIO 


Cosa dire di NFS2? 

Beh, prima di tutto 

lasciatemi precisare 

che, nonostante quel- 

lo che leggerete tra 

poco, il sottoscritto è 

un fan dei precedenti Need for Speed, tanto che ha 
dovuto letteralmente strappare dalle fauci del caro 


erano viste in precedenza: tutto, dall'introduzione 
alle foto delle automobili e di livello decisamente 
alto, per non di imo. Poi si arriva al momento 
della gara e si ha la prima grossa delusione: ma 
come... ma la grafica è... sì ... è... Scama! Ecco, per 
irla con poche parole, dal punto di vista estetico 
Î livelli di un anno fa lin pre 
tempo del primo NFSÌ. Per carità, questo non sareb- 
, se il gioco fosse 
tecnicamente superiore al primo. Îl fatto è che anche 
da questo punto di vista le cose sono abbastanza 
deludenti, perché nonostante uni iù che discreta 


ggermente peggiorato. La risposi 

per esempio, è stata sensibilizzata all 

la cosa potrebbe fare la felicità di tutti i possesso; 

volanti e volantini, per i comuni mortali risulta 

decisamente irritante. La giocabilità complessiva in 

ogni caso non è stata penalizzata più di tanto, anche 

perché già il caro vecchio NFS non era certo un mat 

tone. Il sonoro dal canto suo è di buona fattura, e mi 

riferisco non solo al parlato (quasi onr:;presente), m 

soprattutto alla bellissima colonna sonora, tutt 
hard rock che ben si adatta alla frenesia della 


Rot quale motivo voto non 
rincipalmente per due motivi 
i si aspettava decisamente 


tale da garantire divertimento a lunghissimo termi 
‘a meno che non lo gi 
inche così se non avete una rete ben presto vi rom- 
perete un po). 
in vero peccato, perché poteva veramente essere il 
ioco di guida definitivo... Mah, speriamo in Need 


‘or Speed 3! 


BENATRRE VISO CASRSNE 
Per giocare a Need for Speed 2 avrete bisogno di 
un computer decisamente accessibile. Il gioco 
necessita infatti di un processore Pentium con 
frequenza pari 0 superiore ai 90 MHz, di un qual- 
siasi lettore CD e... basta! Se poi volete ascoltare 
la (bellissima) colonna sonora, attrezzatevi di una 
‘scheda Sound Blaster o compatibile. Per i mania: 
ci dei giochi di guida è previsto il supporto per i 
vari volanti (T1, T2, T1000 e altri Terminator...), 
ma anche un banalissimo joypad/joystick può ri- 
sultare utile per apprezzare il gioco al meglio. 
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Creato con 
lo stesso 
motore di 

Duke 
Nukem. 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


CD-ROM 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 
REQUISITI TECNICI: 
PENTIUM 90 Mhz, 
16 Mb RAM, 
10 LOCAL BUS SVGA, 
30 Mb LIBERI SU DISCO FISSO, 
RACC. PENTIUM P166, 
32 Mb RAM. 
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( 167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


IL 


ME L, G 


TO DELL 


ORDINA 


Diventerai socio 
e riceverai gratis 
per un anno 
l'aggiornatissimo 
catalogo del club 


MONDADORI 


Diventare Socio di Mondadori Infoclub é 
semplicissimo: ordina almeno un prodotto tra 
tutti quelli presentati qui. Approfitterai di 
convenientissimi Prezzi Club, riceverai un 
esclusivo regalo e diventerai subito Socio del 

Club, con tuttii vantaggi. Così, ogni tre mesi 


Potrai scegliere fra i tantissimi prodotti, 
selezionati dal Comitato Tecnico di Mondadori 
Infoclub, tra e più interessanti novità: software, 
multimediale, giochi, libri, accessori. Tutto quel- 
lo che ordinerai ti sarà recapitato a domicilio per 
posta o, se vorrari, anche per corriere espresso. 


Tutti i prodotti presentati sulla rivista saranno 
proposti a Prezzi Club, tra i più convenienti del 
mercato, sempre già comprensivi di IVA. Inoltre 
Mondadori Infoclub ti oftrirà sempre tante altre 
opportunità di risparmio, otferte speciali 
‘extrascontrri e regali. 


Con Mondadori Infoclub sarai sempre libero di 
ordinare solo quello che ti interessa e non sarai 
mai obbligato ad acquistare nulla. Per continuare 
a essere Socio sarà sufficiente che tu faccia 
‘almeno un ordine nel corso di un anno. 


| prodotti selezionati per l catalogo sono 
disponibili presso tutti 
Mondadori Informatica Center 
Vedi gli indirizzi nel riquadro. 


MONDADORI INFORMATICA 


"i Galleria Falcone Borsellino 2A 
Ù Via Spalto S. Marco 1D 
ùl C.so di Porta Vittoria 51 
Ù Via Messina 38, angolo Via Libertà 


= PISA Viale Gramsci 21/23 
ci P.zza Cola di Rienzo 116/118 
. Via Appia Nuova 130 
O Corso Duca degli Abruzzi 106 
vi Via Don Minzoni 52 


Lù 


il; 


TAN AGI 


URI 


IMPEGNO 


SEN LA 


| 
Ì 
nd 


IL PRIMO CLUB DI INFORMATICA A CASA TUA 


Ubisoft 
“Il Pod del titolo è un fungo sotterraneo che gli incauti 
minatori spaziali stanziati su 10 hanno liberato durante 
una trivellazione. La massa si sta espandendo così in 
fretta da avere quasi inglobato la luna e distrutto la 
maggior parte delle strutture minerarie e delle navicelle 
con cui i superstiti potranno tornare sulla Terra. E' 
rimasto anzi un solo shuttle. E qui comincia il gioco...i 
minatori hanno pensato bene di disputarsi quell'ultima 
navicalla spaziale con un lungo campionato automobi- Dl 
listico su 16 circuiti: solo il vincitore potrà salvarsi. | 
Pod è quindi un gioco di guida, anche se molto parti- | 
colare: i veicoli, tutti personalizzabili, sono infatti delle | 
specie di carri armati untraveloci, capaci di sopportare 
scontri micidiali, il tutto in circuiti 

molto particolari quali grovigli di scorciatoie, curve a 
gomito, vicoli ciechi, rampe, ponti crollati e ogli sorta 

di strano ostacolo.” (Clic/, n.4 Aprile '97) 


16 MB ram 
20 MB HD 
Sì 


P120 
Cod. 518308 rezzo 


Cod. 518290 


Shiny Entertainment 
Ogni giorno il destino di 2,5 
milioni di persone, sarà nelle 
vostre mani. Le enormi città 
minerarie degli alieni stanno 
risucchiando, senza sosta, 
l'energia delle maggiori metropoli 
della terra. Non potrete perdere 
tempo, altrimenti i civili saranno 
annientati. Utilizzando il vostro 
paracadute e una devastante arma 
dovrete paracadutarvi senza essere scoperti e destituire 
a tutti i costi il leader degli allieni. 


16 MB rAM|_ 
17 MB Hb 
sì 


Electronic Arts 

Pilota otto fra le macchine più veloci costruite, 
facendole gareggiare una contro l'altra, oppure 
contro il cronometro o, grazie alle modalità multi- 
player. contro un altro avversario umano. Troverai 
un nuovo mondo tridimensionale con vista in 
prima persona a 360 gradi e un incremento nei 
poligoni del 50% per fotogramma. Vivi una nuova 
libertà di guida a 200 miglia orarie. Prova l'entu- 
siasmo di una gara in puro stile arcade. 


P90 


Home Arcade Systems 

Il nuovo volante Per4mer con 
rotazione di 50°nei due versi, per 
entrare nel vivo della corsa senza 


sonalizzare i comandi come più vi 
piace associandoli ai sei tasti a 


te dispone di un meccanismo 
autocentrante brevettato per una 
sensazione di maggior realismo. 


Cod. 517888 


mai perdere il controllo della situa- 
ione; potrete programmare e per- 


vostra disposizione, due sul volan- 
te e quattro sulla console. Il volan- 


Microprose 
Indossate i panni dei vostri piloti preferiti e 
preparatevi a vivere una delle esperienze 
più eccitanti della vostra vita: partecipare a 
una vera gara di Formula 1. Il grado di 
realismo vi stupirà, dai movimenti delle 
auto sino ai più piccoli particolari relativi a 
team, piloti, circuiti e settaggi delle 
macchine. Non dimenticate le cinture di 


sicurezza! 
8 MB RAM |_SVGA 
15 MB HD |640 x 480) 
486/66] Si 256 


] Cod. 514562 


INFORMATI senile 


Full Throttle i Na rem) Myst 
Lucas Arts T % Broderbund 
Buttati nela stupefacente grafi- È Lucas Arts è Fate un tuffo nell'incredibile mondo 
 cadienigmi brutali accompa- La LucasArts e Steven di Myst: mentre leggete l'omonimo 
|: gnata dalla colonna sonora degli Spilberg hanno dato vita a libro, vi accorgete di essere 
Gone Jackals: un autentico una delle più straordinarie diventati gli unici ospiti di una 
IP gruppo hard rock motociclista! ‘avventure mai viste sullo Li nebbiosa isolette in mezzo al mare, 
Dovrai combattere con i pugni e - schermo di un computer. piena di luoghi insoliti e di 
conta testa e soprattutto correre, se vuoi sopravvivere. Un sistema Con The Dig vivrete un'esperienza davvero indimentica- macchinari sparsi dappertutto. 
legale misterioso ti ricerca per omicidio, un dirigente ti insegue per _B bile, su un mondo totalmente sconosciuto e ostile, Come uscirne vivi? Non vi resta che 


denaro e una donna misteriosa ti dà la caccia per vendicarsi. pieno di trappole insidiose. 


DOS |8MBram | VGA _]CD DOS spina] VGA_]CD 
1640 x 480| 
as6 | si | 256 _]MNA 


517920 Prezzoclub L. 49.000 


indagare, tentando di raccogliere 
più indizi possibili. 


MN |8MBram| VGA |Cp 
Cod. 511378 4 MB Hp _|640 x 480 


Prezzo club. L. 60.000 S_[ 256 ]MA 


486dx| Si ITA 
Cod. 510982 Prezzoclub L. 49.000 


Cod. 


Urban Runner Matrox Mystique 


Sierra Matrox 
Stai indagando su un misterioso caso di corruzione, ma non appena Finalmente il tuo computer avrà prestazioni grafiche 


sei tas ad SANT ch Verità ti HH Mii in il folgorant. Matrox Mystique é in grado di accelerare i giochi 
i guai: ei ricercato per omicidio dalla polizia, e anche una 20 IR ii ione ON SI IN 
misteriosa organizzazione criminale è sulle tue tracce. E quella è pece petit ciro eli 
gente che non scherza... La tua unica speranza è far venir fuorî tutta ) nf loni Windows , il vi tab ri 
la verità, raccogliendo le prove della tua innocenza in una corsa programmi e i giochi Dos...e sei già pronto per i videogiochi 
frenetica lungo le strade della città. Hai bisogno di riflessi pronti, di domani, perché Matrox Mystique accelera Direct 3D, il 
software Microsoft de » mi dei titoli 30. 


ragionamenti veloci e di una doppia dose di abilità. 4 mesi di riprese 
con 25 attori per realizzare più di 180 minuti di filmati e per garantirti 
20 ore di suspence senza paragoni in 3 Cd Rom ricchi di azione. 
[WIN 3.x 
WIN 95 1640 x 480| 


Cod. 517854 PrezzoclubL. 69.000 Wesezee| si "| 256 [SSA 


Matrox Mystique 2MB Cod. 517029 Prezzo club L. 299.000 
Matrox Mystique 4MB Cod. 517037 Prezzo club L. 349,000 


SideWinder 3D Pro + Fury Cube 


Microsoft 
Il Joystick è lo strumento indispensabile per gli appassionati di 
giochi. Questo modello di Microsoft é studiato per tuttii tipi di 
videogame, dalle avventure agli arcade; robusto e di ampie dimen- 
sioni SideWinder 30 Pro é dotato di un lungo cavo di collegamento 
alla scheda audio, per la massima libertà di movimento. 

In Windows 95 la configurazione del joystick viene riconosciuta 
automaticamente dal Pc. Provatelo subito con Fury Cube, il gioco 
per veri piloti interstellari incluso nel pacchetto 


î TORTO AI STI 
E RICEVERAI GRATIS 


Evocation 2, il sogno 
Mondadoro New Media 


Per te che ordini ora e diventi nuovo socio, in più compreso nel prezzo, 
riceverai il sorprendente Evocation 2.il sogno,per digitare e scrivere 
dalla tua lingua ad altre trenta in un lampo. Tutto il mondo sarà sotto 
A le tue dita con 50 differenti tipi di 
WIN 3x (SMI nn | SVGA 13,5” tastiere. Evocation 2, ilsogno, ti 
ITA ‘accompagnerà in tutti i tuoi viaggi. 


Cod. 513739 Prezzo club L. 89.000 486 dx Si 


Compila questo Buono d'ordine e spediscilo in busta chiusa a: Mondadori Infoclub - Casella postale 297 - 25199 Brescia BS 
Potrai ordinare anche via fax al n. 030/319.82.52 (24 ore su 24) o per telefono al n. 030/372.04.04 (lunedì-giovedì / 8,30-18; venerdì / 8,30-17) 


Li ; n a " = = — 
D’ORDINE BI ua _ ii) DEI ] 
PRIVILEGIATO fe ra = Erri —— 

SCELGO LA SEGUENTE FORMA DI PAGAMENTO ATTENZIONE! tnt (LL ] 
SÌ i 400] contrassegno TI NRIRCI GLI Soana [I 9.500 _) 
desidero aderire a Mondadori 20 pria stendo sagre str i I PRODOTTI PARA. 7 OB LOA ] 
Infoclub. Invatemi perciò i prodotti jncaro 0 circolare, intestato a Mondadori Incl ORDINATI SARANNO ni - 
ce do LE a lato. Insieme ai SOL! Concarta di credito VISA MASTERCARD RICCRTOERNTIRA " ui 
prodotti ordinati riceverò, senza N 1 1 
spendere nulla in più EVOCATION 2,1 Scali iL Cognome I => 
sogno (Solo per i nuovi soci). Firma del titolare della cata — a Nome = 
Resta inteso che con quest'ordine Data di nascita GIL) ML LI J ALL Via __N 
divento Socio Effettivo del Club e la —INVIATEMI | PRODOTTI CHE HO ORDINATO Ca Città = _ 
mia associazione sarà rinnovata #1) Tramite posta Prov 


gratuitamente di anno in anno purché 


; I 2[C] Tramite onere espresso. In questo caso contnbuto fisso perle -— Tel firme 
io effettui almeno un ordine all'anno. enni arto e ; - 


spese di imballo e spedizione aggiungeròL. 11.000 Otfrta valida solo per l'ala salvo accettazione della Casa 650523 


TEhLEVEL per PE 


"Aaaaace Ventura... Pet detective is 


on the run, he doesn't need to have a 
gun... tunza, tunza, tunza...”. Sì, è lui e 
dopo ben due film è tornato ancora 


una volta alla ribalta, anche se ora è in formato digi- 
tale. Il detective più fulminato del secolo è ancora 
alle prese con cacciatori di frodo, bracconieri e 
mercanti senza scrupoli pronti a vendere gli zoccoli 
della propria madre per un pugno di dollari... Questa 
volta, però, non è completamente solo! Un paio di 
amici hanno accettato di aiutarlo: Spike, la scimmiet- 
ta salvata in “Missione Africa” e Woodstock, un 
techno-hippie che si occuperà del “lato tecnico” di 
ogni sua missione. 
La trama è fondamentalmente composta da tre atti 
che hanno un comune denominatore: un cattivone 
che, in un modo o in un altro, ha rapito 0 vorrebbe 
rapire animali in via d'estinzione (balene, foche, Fiat 
panda o persone con computer in grado di far girare 
giochi Origin...), inutile dire che il vostro compito, 
| nei panni del pazzo con la maglia a fiori e le braghe a 
strisce (leggasi Ace), sarà quello di fermare questi 
“qualcuno” con ogni mezzo a disposizione... dalle 
vostre (ridotte) capacità mentali ai poteri speciali dî 
cui Madre Natura ha voluto farvi dono: olfatto cani- 
no, vista da pettirosso, sguardo glaciale-artico e, dul- 
cis in fundo, un coraggio da Leone di Lernia! Inseren- 
do invece dei particolari codici, avrete a disposizione 
la capacità di sdrammatizzare in ogni occasione e 
quella di apparire sempre e comunque come dei 


Durante la nostra avventura il quartier generale sarà sempre la nostra 
‘adorabile casetta. Peccato che ogni due per tre alla vostra porta appaia 


Shickadance, il vostro padrone di casa in cerca d'affitto! 


benemeriti imbecilli, doti che, 
modestia a parte, io posseggo da quando sono nato! 

La nostra storia avrà inizio subito dopo un fortuito 
salvataggio di un'aquila dalla testa calva, quando Ace, 
stanco morto, farà ritorno nel suo appartamentino 
zeppo di animali di tutte le razze (avete visto alme- 
no il primo film, no?). Ad ogni modo il nostro detec- 
tive, dopo essersi liberato del solito padrone di casa 
in cerca dei soldi dell'affitto, riceve una e-mail da 
uno dei suoi più cari amici, il già citato Woodstock 
che, senza nemmeno dargli il tempo di finire di sgra- 
nocchiare i suoi semi di girasole, lo informa di un 
tizio che ha iniziato a rapire balene... Rimosso Capi- 


0k, il primo caso che vi capiterà tra le grinfie sarà il pro- 
blema di Jaques De Monqui, un cacciatore di animali 
marini che è riuscito a ritrovare il mitico Nautilus facen- 
do del sommergibile la propria casa. 


E non ditemi che durante il primo Ace non eravate scop- 
piati a ridere all'imitazione di c*"o, Il personaggio che 
l'acchiappa animali fa con il suo sedere (la chiappa-ani- 
male)... beh, sarete felici di sapere che c'è anche qui! 


Fal qui di uccelli ce ne sono 


Oh no, un gruppo di cagnacci da siltta è fuggito 
dall'accampamento della tibi... speriamo che nessuno 
se ll CIAPPI, ahahah 


TGM.MAGGIO. 97 


erro 


tan Findus dalla lista dei sospetti, solo altre due per- 
sone potevano esserci sotto: Geppetto oppure 
Jaques DeMonquì, noto bracconiere al soldo del 
mercato nero; costui è comunque solo la punta 
dell'iceberg, visto che risolto il suddetto caso, altri 
direttamente collegati salteranno fuori come Ferre- 
ro Rocher da un ombrello giallo: husky fuggiti da 
casa, foche con la gonorrea e vendita di manufatti di 
contrabbando sulla rete... 

Sarete tanto abili d'arrivare fino in fondo alla que- 
stione 0, almeno, fino al termine della recensione? 
lo farà il mio meglio per ostacolarvi, perciò ecco 
qualche informazione tecnica: per prima cosa l'inter- 
faccia grafica. Per chi ancora non l'avesse capito, 
Ace Ventura altri non è che un'avventura e come 


Le parti arca- 
de faranno da 
contorno alla 
storia vera e 
propria, così 
come aci 

va 
avventure di 
qualche tempo 
fa, peccato 
he dopo un 
paio di falli- 
menti queste 
sezioni Vi ver 
ranno a noia! 


Anh-ha 0 
come fanno a 
ottenere l'olio di 
foca, e io che 
credevo ci 
volesse Il bod. 
ehm, stendiamo 
un velo pietoso. 


sparsi pi 


icolo in nostro 
art i in 9stro 


liceme 


Quel Phatteus Lardus ne ha escogitata una più del dia- 
volo per fregare la protezione animali e ora è pronto a 
vendere | poverini al migliore offerente... questo è un 
Tavoro per Shickadance (Ace non suonava bene')! 


Questo castello è la sezione finale. Per dirla tutta mi ricorda un 
po' Indiana Jones ‘and the Last Crusade... 0 forse Dracula? Ok, 
facciamo Frankenstein Junior e piantiamola qui! 


Una bella cantatina per festeggiare la 
libertà è proprio quello che ci vuole 


Dalle fredde profondità dell'oceano al Circolo Pola- 
re Artico; dalla Baviera a Los Angeles, una sola cosa 
dovrete comunque tenervi bene a mente: nel vostro 
lavoro ogni giorno è una giungla, perciò non potete 
permettervi di gironzolare senza una buona scorta 
di DDT e un secondo paio di mutandine pulite! Alla 
prossima e non dimenticatevi il commento! 

FBS 


Ora io mi chiedo: ave- 
vate in mano un per- 
sonaggio mitico dalle 
molte possibilità, i 
doppiatori originali 
dei film, una vagona- 
ta di musiche troppo “Pulp” e cosa ne avete fatto? 
Un'avventura traballante dalla grafica fin troppo sem- 
plice che si riesce a finire in tre giorni... Certamente 
il secondo episodio cinematografico di Ace è stato 
deludente, ma perché dare il colpo di grazie a un 
detective del calibro di Jim Carrey? 
Eppure non ci sarebbe voluto molto per trasformare 
questo gioco in qualcosa di carino: grafica e anima- 
in sottofondo durante 
iù flessibile e enigmi un 
eari... chi più spende meno spende! 
Quello che invece abbiamo ora è un gioco non ecce. 
zionale, sia sotto il profilo grafico che sotto a quello 
puramente ludico; gli enigmi sono semplici, anche se 
parecchie volte potreste rimanere inchiodati 
punto solo per non 
precedenti: l'interfaccia non è il massimo e 
mente vi salteranno i nervi quando noterete che il più 
delle volte le azioni sbagliate non verranno nemmeno 
commentate da Ace, mentre la libertà d'azione al 
fuori degli schemi programmati per la trama è quasi 0 
(in parole povere: per superare un enigma dovrete 
r forza fare quella determinata cosa, e basta. 


a sottolineare invece una localizzazione integrale in 
italiano che vanta la voce originale dell'Ace Ventura 
nostrano (non quella del primo episodio, bensì quella 
del secondo), in grado di strappare più di un sorriso 


ai fan dell'acchiappa animali e di farvi apprezzare 
ancora di più l'abilità dei nostri doppiatori. 
Nonostante quest'ultimo punto però, non mi sento di 
consigliarvi quest'avventura, anche perché in giro c'è 

meglio e a nessuno piace spendere soldi per un 
gioco che dopo un paio di giorni verrà messo nel 
dimenticatoio. Se siete degli avventurieri incalliti cer- 
cate magari qualcosa di più longevo (vedi 
Neverhood, Pandora Directive 0 anche il mediocre 
Toonstrucl); se invece siete alle prime armi e non 
avete mai visto un'avventura grafica, allora tuffatevi 
‘su Monkey lsland in versione budget CD o su qual- 
siasi altra avventura Lucas... Mi dispiace ma questa è 
la spietata legge del mercato. Patateeee, cipolleee: 
pesceee, pesce frescooo! 


HAR Dot ERRE 
Il minimo consentito per questo “cartone animato 
interattivo”, così come viene definito, è un'età su- 
periore ai 13 anni (mi domando perché Stefano 
abbia deciso di dare a me il gioco, sa che ho dei 
problemi coi prodotti dal target troppo alto!), un 
486/66MHz con 8 MB di RAM, SVGA, un CD- 
ROM 2X, una scheda sonora di qualche tipo 
(niente sottotitoli), un mouse compatibile Micro- 
soft e una versione di Windows che sia compresa 
tra la 3.1 e la 95, andrà cioè bene anche la 3.2, 
3.3, 3.4... (mezz'ora dopo) la 52.3, 52.4, 52.5. 
(un'altra mezz'ora) la 94.7, 94.8, 94.9 e, natural 
mente, la 95. 


D PRESENTA Ione > 
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È USCITO 


IZNOGOUD. 


mmm 


n urono ll molta SO 
col 
pci hero 


REVIEL) 


E' incredibile: uno 
non può nemme- 
no rubare in pace 
un cavallo che 
salta fuorî il fatto- 
re armato di Fasa- 
to Plasma... che 
gente stranal 


Alla fine di ogni livello 
dovrete affrontare lo 
sgherro che Bob 
Graham ha lasciato a 

rare la “baracca”. in 
questo caso stiamo 
per confrontarci con 
Slim e il fatto di avere 
la protezione di alcune 
casse gioca a nostro 
favore. 


Ecco l'utilissimo cannocchialone che 
potrete appiccicare sul Winchester. 


Altro che Ritorno al Futu 


faccio fuori i peli del s 
del ricercato! 


io da qui 
dere dei pidoc 


Hahaha, e te pareva se la Lucas non met: 
teva qualche riferimento alle sue avventu: 
re grafiche: leggete la targa sul muro. 

'STAN - Bare di seconda mano”: Monkey 
Island 2 colpisce ancora! 


TI DAG6031_D dona 


stante tutto, vedeva qualcosa di buono nel caldo 
deserto intorno alla propria casa di 
Quel giorno James doveva andar 


paese; un paio 
qualche fru eil 
9 avessero pe 
profumo che. 
col Sarah stava 
ai 


alla famiglia: il Sig. 
stato contento di 


era deserta È VIETA 
‘stesso dicasi perl piccolo Ormai era scesa la serà e Jl cavallo coli proprio 
rio del id: padrone stava procedendo lentamente lun 
tiero che avevano percorso tante, troppi 

È AG sarebbe AA Gen cn) ooa 
“direttamente ", i sui 521 " 
illuminati. All'improvviso uno strana odore di br 
ciato, dalla valle ormai illuminata. Do 
uno strano bagliore rosato. brivide 
schiena di James lo fece sobl 
sciamente spronò il suo destri 
na. Altissime lingue di fuoco. 
alla fattoria, il si 
forte che quasi 
prie orecchie; i sogni 
no bruciando mentri nfus 
pensieri gli riempivano l'anima e la mente, 
Accanto all'enorme quelcia Un co) 
bile almeno quanto il camino | 
fiamme. James corse a perdifiato fino ad Anr 
troppo debole perfino per rlare; con. 
respiro la donna fece il nome di Sa 
avrebbero più rivisto a meno che dii 
duto la terra a Bob Graham: | 


ni 


La mappa pot 
tr 


James la strinse a sé e lentamente la donna si lasciò 
‘andare nelle braccia del marito... Ora la vecchia 
cassa nel magazzino di Tombstone sarebbe stata ria- 
perta, il cofanetto marcato Smith&Wesson e il fucile 
avrebbero rivisto la luce, una luce non più filtrata da 
una stella di latta fin troppo legittima! 

Così ha inizio l'epopea dell'ex-sceriffo James Ander- 
son, da noi impersonato in questo nuovo spara e 


fuggi in soggettiva creato dalla geniale LucasArts, se 


dal de 
piccola 
è semp 
lontani 


ensate di trovarvi davanti all'ennesimo clone di 
Boom vi deva però dire che site sula saga sba- 
gliata: fortunatamente, invece di seguire la corrente 
come sono solite fare. la maggioranza delle software 
house, la casa californiana ha deciso di impregnare 
questo Ourlaws di un'azione molto più realistica e 
strategica, visto che dovrete pianificare meglio le 
vostre mosse poiché basteranno un paio di colpi per 
trasformarvi in cibo per carpe: per concludere ogni 
missione non basterà gironzolare per le locazioni 
alla ricerca dell'uscita per il livello successivo, ma 
occorrerà prestare particolare attenzione a ogni sin- 
golo avversario, mirare adeguatamente, mettersi al 
riparo e soprattutto ricaricare le proprie armi! 

Non ve l'aspettavate, vero? Pensate che questo è 
solo l'inizio: durante il gioco a furia di correre 
pa stancarvi e ne risentirebbe la vostra mira e 

Itezza a cui sarete În grado di saltare; In giro 


potreste comunque trovare alcunì gadget che vi 
saranno utili, da fron dovrete utilizzare per risolve- 
re qualche piccolo enigma alla Hexen: funi, badili, 
spranghe, ad altri che, rifacendosi ai veri classici della 
cinematografia western, vi saranno utili sul campo, 
quali lanterne per illuminare luoghi bui, piastre 
d'acciaio da usare come corazza e cannocchiali per | 
poter divenire dei veri e propri cecchini... Sì, perché 
questa volta non basterà sparare dalle parti del 
nemico per vederlo crollare a terra, ma dovrete 
necessariamente prender bene la mira facendo 
anche conto della distanza che vi separa da lui... Non | 
fate quindi lo stesso errore di Clint Eastwood in 
“Per qualche dollaro in più”: nel Far West chi aveva 
la pistola più lunga era avvantaggiato e Lee VanCliff 
lo sapeva bene (no, non c'è nessun doppio senso)! 
Ora però non scoraggiatevi, sono proprio solo que- 
ste le cose che rendono Outlaws degno di nota: vi 
accorgerete presto di quanto possa essere esaltante 
superare i propri limiti e usare un po' il cervello per 
fregare gli avversari e i tre livelli di difficoltà dovreb- 
bero farvi abituare al fatto senza troppi traumi. 
“Belli” “Brutti” o “Cattivi”: come vi sentite voi, cac- 
ciatori insicuri oppure killer consci del fatto che un 
singolo proiettile potrebbe fare la differenza tra uno 
sceriffo vivo e uno sepolto sotto mezzo metro di 
terra? 3 
Beh, ad ogni modo la vostra abilità andrà fatta frut- 


Eccoci all'interno della biblioteca 
del rapitore di Sarah. A questo 
punto i soliti malmostosi inizie- 
ranno: *Ué, ma ci sono due piani! 
Allora è vero 3DI”, Nooo, e non vi 
spiego neanche il perché! 


ll Dottore e “Bloody” Mary stanno 
facendo presente a Graham che 
potrebbe esserci un piccolo proble: 
mino ad intralciare i loro piani: VOI! 


Fabio, non giocare con la dina- 
mite!". questa era la frase c 
era solita oe mia mamma prima 
che mi dessi all'esplosivo al pià 
‘stico. Dopo infatti iniziò: “ Fabio, 
non fare scherzi, riattaccati le 

On, well guess thinga jusî gota fitte Baffi nana, 0opst braccine! 


Per scattare quest'immagine 
ero disposto a farmi ammazzare 
dal brutto ceffo in primo piano: 
fortunatamente Îì suo compare 
“Dove Cato Cato” l'ha fatto fuori 
prima che riuscisse a spettinar- 
mil 


HAR D W AU R E Perprimacosaunanotiziacherattristerà tutti coloro an- 
cora legati ai vecchi standard: il gioco funzionerà solo sotto WINDOWS 95! Eh sì, e pensate che anche per 
tutte le future realizzazioni Lucas sarà così... ll minimo per poter muovere il gioco in 320x200 sembrerebbe es- 
sere un Pentium 80 con 16 MB di RAM, 60MB liberi su Hard Disk, SVGA, un CD-Rom 2X e una scheda sonora 
16 bit. Per potersi gustare l'alta risoluzione occorrerà invece almeno un P120, a cui aggiungo un bel CD-ROM 
4X (visti i caricamenti tra livelli e le numerose animazioni). Outiaws supporta le DirectX lutenti di schede, sie- 
te accelerate avvertiti) e potrà essere giocato in multiplayer sia tramite modem/null modem (2 giocatori), che 
rete (IPX o TPC/IP, 8 giocatori) 0 Intemet (4 giocatori) in 4 varianti del tema “Ti spacco le coma! 


__<<4_16m mne) "102 


Com'era già succes- 
so per Dark Forces, la 
Lucas è riuscita a 
realizzare un prodotto 
che, viste le proprie 
peculiarità, non si 
può direttamente confrontare con i titoli alla Doom 
attualmente sul mercato (Duke 3D o Quake). 
Outiaws fa testo a sé, per giocarlo ci vorrà più strate. 
gia, più sangue freddo e mira di quanta ce ne sia mai 
voluta per uno spara e fuggi in soggettiva. 
ll bello è che questo fatto, invece d'intaccare la gio- 
cabilità convincendovi a legare un mattone alla con- 
fezione e gettarla nella vasca, vi costringerà a imple- 
mentare nuove tattiche e gabole per non farvi fregare 
dai fuorilegge; vi ritroverete così a scattare di palo in 
palo caricando al volo la pistola, a utilizzare ogni sin- 
gola cassa come copertura guardando il nemico con 
occhi diversi dal solito... Sì, perché se vi tuffaste 
nella mischia così com'eravate soliti fare in Duke 
Nukem, non avreste nemmeno il tempo di 
“Come get some”! 
iù testa quindi, più strategia ed “enigmi” alla Hexen, 
ja non per questo meno divertimento. Lo devo 
ammettere: mi sono dovuto ricredere sul gioco: 
all'ECTS di settembre l'avevo catalogato come 
“fetenzia andante” a causa del motore vecchio stam- 
po, ora invece mi ritrovo a scrivere questo commento 
desiderando di finire ancora una volta il gioco ma in 
modalità “Cattivo”... Come mai allora il gioco non si 
é beccato un Top Score o quanto meno uno Star 
Player? Beh, andiamo per gradi e analizziamo il tutto 
passo passo. La grafica e il motore non sono assolu- 
tamente all'altezza dei titoli 3D che attualmente ven- 
dono di più, le texture sono mediocri e lo stesso vale 
per i personaggi che bazzicano per i diversi livelli; 
insomma, graficamente Outlaws puzza di vecchio. 
Fortunatamente le animazioni tra una missione e 
ollevano un po' le sorti del tutto: si dà il caso 
si trova davanti ai filmati più belli e fluidi 
che si siano mai visti dai tempi di Broken Sword 
(d'altronde la Lucas è la Lucas!), 
Che dire invece riguardo al sonoro? Beh, per gli 
effetti stereo siamo nella media, con SFX carini e 
alcune frasi digitalizzate alla lunga un po' ripetitive 
(“Don't be a fool Marshal", “You're outnumbered" e 
dicendo), mentre per la musica c'è solo un agget- 
: incredibile! 
Clint Bajakian è riuscito a dar vita a brani che non 
hanno nulla da invidiare ai successi di Ennio Morri- 
cone (l'autore di tutte le colonne sonore dei più gran- 
di film western dell'universo) e che sembrano addirit- 
ere stati ripresi © arrangiati per formare le 15 
luo CD del gioco; inutile dire che 
tutto ciò va a favore dell'atmosfera, che in effetti 
ricalca fedelmente quella dei tipici “Spaghetti 
Western” tanto adorati da mio nonno (ciao Ange- 
(e anche dal Lisi: ciao “dùspa”! NdSS). 
La longevità é purtroppo il secondo tasto dolente: per 
quanto riguarda l'episodio principale di 9 livelli (quel- 
lo con una trama vera e propria) siamo sui tre giorni a 
livello medio e poco meno per quanto riguarda le 
missioni storiche (5 livelli il mio consiglio é di alle- 
narvi prima con queste ultime e poi di giocare il 
“Main Game” al massimo della difficoltà. 
Per farla breve (e andare così a giocare, eheheh), 
Outiaws è il tipico titolo che dovrebbero provare tutti 
gli amanti dei Westem stanchi dei soliti cloni senza 
testa di Doom: un gioco che si discosta abbastanza 
dalla solita realtà 3D, che poteva però essere realiz» 
zato meglio sotto il profilo tecnico/grafico. Sono 
dell'idea che tutti i “dukers” dovrebbero provarlo, 
magari scoprirebbero come me che il più delle volte 
il fatto di cercarsi un riparo e preparare della dinami- 
te è più appagante dello sfondare il cranio di un 
nemico con un bel razzo fumante (anche se in effetti 
detto così non sembra... ). Yana Silver! 


GRAND PRIX 


MANAGER 


Con il commento di 
MARIO POLTRONIERI 


Ecco finalmente l'attesissimo seguito di GP MANAGER, ovvero il gioco più coin- 
volgente dell'anno! Con GRAND PRIX MANAGER 2 hai il controllo totale su ogni 
aspetto manageriale di una squadra mondiale di Formula 1 per la stagione 1996. 

Tratterai l'ingaggio dei migliori piloti, ogni fase della preparazione e delle gare, 
fino... alla pubblicità degli sponsor... e ti accorgerai che “guidare” in Formula 1 è 
difficile anche da una poltrona! Naturalmente il gioco è “multiplayer” e ha sequen- 
ze filmate di qualità eccezionale ! GRAND PRIX MANAGER 2 è il gioco 
ufficiale della FIA Formula 1. 
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Chi ha ucciso Sara Hopkins? 
Naturalmente secondo la polizia e 
la TV Locale, il colpevole sei tu. Eti 
restano solo poche ore per svolgere 
le tue indagini, mettere insieme tutti 
gli indizi e scoprire ilvero assassino. 

Evidence è il 
I/AWicroîDs] perfetto mix tra un 
gioco d'azione, con addirittura 
inseguimenti in auto velocissimi, e 
un vero e proprio giallo intrigante 
pieno di indizi e di spettacolari 


IL MIX PERFETTO TRA L 


n til 
GA 


PIÙ GIALLO 
DI QUESTA 
PAGINA. 


animazioni 3D in 
tempo reale, che ti 


terrà incollato al| 


MULTIMEDIA MA VERO. 


"AZIONE E L’INVESTIGAZIONE. 


e AOTIOISTOMpect 


E' interessante notare 


ME come le varie decadi 
del nostro secolo 
abbiano tutte quante 

un'identità fortemente definita, 
perlopiù legata al modo di 
vestire e alla musica: se ancora 
gli anni '80 sono troppo vicini 
nel tempo per averne acquisita 
una a loro volta, gli anni '70 
posseggono già uno status pre- 
cisamente delineato, fatto di 
pantaloni a zampa d'elefante, 
vestiti attillati, colori sgargianti 
e musica funky. Impresse nella 
memoria di tutti coloro che 
avevano superato l'età 
dell'infanzia all'epoca (e anche 
di noialtri, grazie ai vari ricicli 
televisivi), troviamo le indi- 
menticabili serie tipo Starsky e 
Hutch, Sulle strade di San 
Francisco, Hazzard e Charlie's 


RZ 


i" = = 
Sio _ $ = 
«dl | 


Angels: ecco, Interstate ‘76 riesce nell'intento di 
cogliere appieno tutte le suggestioni, i colori, i suoni 
e le mode di questi favolosi anni '70, proponendo 
una linea temporale alternativa che, però, non esula 
da questi presupposti estetici... 

Il mondo è infatti sull'orlo di un tracollo energetico: 
Antonio Malochio, un perfido mercenario che lavora 
per conto dell'OPEC, sta cercando di mettere l'eco- 
nomia degli Stati Uniti in ginocchio distruggendo 
tutti i pozzi petroliferi e | distributori di benzina 
(non fate quella faccia, i cattivi devono pur inventarsi 
qualcosa di nuovo anche loro, ogni tanto). A voi non 
fregherebbe assolutamente nulla di tutto ciò, non 
fosse per il fatto che il simpaticone ha anche fatto 
fuori vostra sorella Jade, e naturalmente vi tocca 
vendicarla. Con l’aiuto di Taurus, abile vigilante ed 
ex-partner di Jade, avete il compito di setacciare le 
strade del Sud-Est americano alla ricerca di Malo- 
chio e dei suoi scagnozzi, impersonando le baffute 
fattezze di Groove Champion. A vostra disposizione 
una straordinaria Picard Piranha (una muscle car del 
periodo) addobbata con una serie di simpatici gadget 
come missili, mitraglierte varie, dispersori di olio e 


Per adesso non disponiamo che 
di una pistola come arma 
manuale, ma aspettate di recu- 
perare un lancia-granate o qual- 


che molotov. 


Con il binocolo si può mirare con 
precisione a oggetti molto lontani, 


anche se vi sconsiglio di guidare 
utilizzando questa visuale 


Le sequenze introduttive utili 
zano un sapiente mix di grafica 
renderizzata e poligoni: l'effetto 
è notevole e decisamente in 
tema. 
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I favolosi anni 
‘70: in TV 
troneggiavano 
Hazzard e 


[Ni Charlie’s Angels, 


PLAYER 


Varia era più 
pulita e nella 
stessa decade 
venivano alla luce 
praticamente tutti 
i redattori di TEM. 
quello che si dice 
un’epoca storica! 


Mmmm... la macchina di Taurus un po' malconcia e 
Antonio Malochio si trova nelle vicinanze: si annunciano 
guai seri 


ogni genere di cattiveria utile a provocare dispiaceri 
in giro, Posto che decidiate di giocare a Interstate in 
modalità Trip, ovvero seguendo la storyline narrata 
poco sopra, dovrete superare 17 missioni che vi 
porteranno, lentamente, allo scontro finale con quel 
mentecatto di Malochio. Sebbene l'ambientazione 
del gioco e la forte caratterizzazione anni ‘70 sia ciò 
che rende Interstate un titolo particolare e assoluta: 
mente originale, durante l'azione vera e propria 
tutto ciò che ne resta è la splendida colonna sonora 
e, appunto, le suddette ‘muscle car'. Riprendendo un 
po'il filone inaugurato da giochi come Fire & Forget 
e Quarantine, Interstate vi vede vagare in piena 
libertà su e giù per una sorta di immenso deserto, 
interrotto qua e là da qualche baracca e da alcune 
piccole e indifese stazioni di 
servizio. Di volta in volta vi 
troverete a dover far salta» 
re determinate locazioni, 
fare a gara in mezzo alla 
polvere con gli sbandati di 
turno e, nella maggior parte 
dei casi, a ricondurre alla 
ragione i bambini cattivi del 
giorno, a suon di sportella- 
te e colpi di armi d'ogni 
genere. 

La sensazione di realtà che 
si riceve dal gioco è dave. 
ro sconcertante: seppure, 
in modalità Trip, le ambien- 
tazioni effettive non siano 
così diverse fra loro (sem- 
plici variazioni sul tema 
desertico), il perfetto siste- 
ntrollo della mac- 
vastità delle aree 
esplorabili (si può vagare 
per miglia e miglia) calano 
perfettamente nella trama, 


TGM,MAGGIO.I1. e 


Accettate un consiglio: prendete 
questo salto con Ja macchina 
assolutamente allineata. 


Sebbene meno complesse e intriganti del Trip, 
queste sezioni sono il massimo del divertimen- 
n to: potete infatti scegliere che macchina guidare 
died ce ana tra le 23 disponibil, e addobbarla a vostro pia- 
motore? ll controllo della cimento. A parte la consueta sequela di berline 
Herstflbiesbiaai © c sportive anni ‘70. ci sono anche delle giardi- 
si fa, a dir poco, proble nette, un camion, un'auto della polizia @ uno 
matico. scuolabus! Ciascun mezzo viene poì presentato 
in differenti allestimenti, che ne modificano il 
colore e l'aspetto. Non vi dico il divertimento 


Questa visuale è senza dubbio la migliore per gli scontri ravvicinati: in questo caso dob- 
biamo solo dispensare ll colpo di grazia ai due mentecatti qui davanti 


al punto che vi sentirete dei veri vigilantes con tanto di 
enormi baffi biondi. La sequenza delle missioni vi permette di 
percorrere una sorta di curva d'apprendimento, anche se 
alcuni dei livelli avanzati vi daranno parecchio filo da torcere: 
molto spesso, infatti, una missione parte con un determinato 
obiettivo, finché un evento imprevisto non modifica i vostri 
piani; può capitare così che vi siano diversi obiettivi interme- 
di da raggiungere, e morire all'ultimo stadio dei fatti vi 
costringe necessariamente a riprendere tutto dall'inizio. 
La struttura dei vari livelli è comunque davvero azzeccata e i 
compiti da portare a termine estremamente vari: superare 
una missione impegnativa dà effettivamente soddisfazione. 
‘atmosfera anni ‘70 e la caratterizzazione dei personaggi, se 
ancora non fosse chiaro, è il vero punto di forza del tutto, e 
su questo fronte Interstate è letteralmente costellato di pic- 
colì, impagabili tocchi di classe: dalle mappe disegnate sui 
sacchetti per le ciambelle, alla pronuncia strascicata (tipica 
del sud degli Stati Uniti) dei vari personaggi, fino ai sagaci 
commenti di Taurus sputati dal vostro CB durante la guida. 
In alternativa alla Trip, potete scegliere di giocare in modalità 
Melee: qui, in sostanza, dovete confrontarvi su delle singole 
missioni, la cui configurabilità è indubbiamente più ampia 
Sono presenti sette differenti scenari predefiniti, in cui dove- 
te portare a termine una serie di compiti che vanno 
dall'ordinario (eliminare cinque © sei avversari armati fino ai 
denti) fino all'impossibile (oltrepassare il confine messicano 
eludendo un posto di blocco della polizia che ha più o meno 
l'aspetto di un bunker), Se preferite gettarvi in un carnaio 
senza regole, invece, avete a disposizione 15 arene di varia 
ambientazione in cui sfidare da uno a sette avversari coman- 
dati dal computer. Per disegnarle, i programmatori del gioco 
si sono davvero sbizzarriti, proponendo alcuni tracciati vera- 
mente suggestivi e anche una 
corsa notturna, completamen- 
te buia, in cui potete disporre 
soltanto di qualche sporadico 
lampione stradale e del vostri 
fari (finché non si rompono!). 
Andarsene in giro nell'oscu- 
rità cemendo un agguato in 
qualsiasi momento è davvero 
emozionante, tanto più che 
dovete vedervela con i peggio 
disgraziati che possiate imma 
ginare (con nomi tipo Hell 
Toupeé e Handsome Dev 
giusto per citarne un paio) 


di andarsene in giro su di una familiare vecchio 
stile con un lanciamissili montato sul tetto, a 
sollevare la polvere in mezzo al deserto con dei 
testacoda intenzionalmente provocati dal freno 
a mano... il che ci porta direttamente alla lunga 
sequenza di comandi disponibili per la propria 
macchina: la tastiera, durante una sessione di 
gioco a Interstate, è tappezzata di opzioni peg- 
gio di un simulatore di volo. In realtà, è più che 
sufficiente un joystick per comandare la vettura 
e per sparare, ma avete comunque sotto con- 
trollo la selezione delle armi, il targeting dei 
nemici, dieci visuali esterne, la mappa del trac- 
ciato, un riassunto dei vostri obiettivi e persino 
i comandi delle luci e del clacson, soltanto per 
citarne alcuni. E se in modalità Trip è piuttosto 
lento e complicato il processo che vi consente 
La mappa dell'area di gico: di di aggiungere nuovi gadget alla vostra macchina 
volta in volta ve la ritroverete (la quale, peraltro, è imprescindibilmente la 
disegnata sui supporti più Piranha), giocando in multiplayer o in Melee, 
improbabili, oltre a scegliere il mezzo potete alterarne la 

c configurazione nei minimi particolari: la lista dei 
componenti disponibili è interminabile. Si va dai 
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I POLIGONI VENUTI DAGLI ANNI’70 Anche se Ri forrono CM o 


meno sempre uguale, la 
variabilità delle condizioni 
della luce e del clima danno 
sempre l'impressioni di tro- 
varsi in un luogo diverso, 


Vista la struttura da 
telefilm che è stata 
data al gioco, i perso- 
naggi con cui vi tro- 
vate a interagire (e 
anche quello che 
impersonate) sono, 
nella finzione di 
Interstate, interpre- 
tati da degli attori: 
subito dopo la 
sequenza introdutti- 
va questi vi vengono 
debitamente presen- 
tati, con lo schermo 
diviso in riquadri in 
puro stile Charlie”s 
Angels. Ed eccoli in 
passerella: Taurus 
(interpretato da 
James W. Styles), il 
vostro mentore, la 
vostra guida spiritua- 
le, uno che dovrebbe 
tirarvi fuori dai guai, 
ma che invece ci si 
infila a spese vostre; 
il personaggio più 
azzeccato del gioco, 
ricorda —1molto 
Samuel Jackson in 
Pulp Fiction. Skeeter 
(interpretato da Wil- 
lard Dicot III), il 
vostro meccanico di 
fiducia: non che 
abbia un'aria troppo 
sveglia, ma è capace 
di riparare qualsiasi 
cosa. Antonio Malo- 
chio (interpretato da 
Carlo DeFungi) è il 
cattivo, Non a caso, 
è Italiano... Jade 
Champion (interpre- 
tata da Katherine 
Knolls), la vostra 
povera sorellina 
assassinata: viste le 
camicette con cui 
usava andarsene in 
giro, stupisce che si 
siano limitati a farla 
fuori... e infine Groo- 
ve Champion (inter- 
pretato da Everett 
Mann), ovvero voi in 
persona: sempre che 


in questo scenario dovete protegoe- — RIMA RIG RV GIIRIORCINTACAI 
bobuettage rtirsatgidato i cai lancia-granate ai fucili a pompa, dai cannoni da 
dall'attacco di alcuni mentecatti: IRRIGUO TE 
quale mezzo migliore, per fario, di RENE OE I 
un altro scuolabus? 


vi aggradi il baffo 
lungo e il Ray-Ban 
modello Chips... 


Non sembra 
una scena da 
qualche vec- 
chio episodio 
di Starsky e 
Hutch? 


Come si può 
notare, l'intera 
strumentazio- 
ne della vettu- 
ra è fatta di 
poligoni, e non 
è in bitmap; 
anche questo, 
purtroppo, 
contribuisce a il “portatore d'infelicità" o “l'immolatore pirotomi- 
donare a inter- co”: geniale. 

Aiale De fur” Tutto questo ben di Dio può essere visualizzato in 

2332 0 I una risoluzione a vostra scelta tra le cinque disponi- 
a i (dalla 320x200 fino alla 1024768), e ovviamente 

non manca la possibilità di alterare il livello di detta- 


TGMMAGLIDII... db... 


Taurus ha qualche 
comunicazione da 
farci, dunque è ora 
di mettere mano al 
CB... tutte le sue 
dritte vengono 
raccolte in una 
sorta di piano rias- 
suntivo della mis- 
sione, nel caso vi 
sia sfuggito qual- 
cosa... 


Oopsi E si che le mac- 
chine della polizia 
dovrebbe avere una 
tenuta di strada ecce- 
zionale. 


glio. L'engine poligonale del gioco è stato sviluppato 
dagli stessi programmatori di MechWarrior 2, i quali 
probabilmente si sono abicuati troppo male nel dise- 
gnare giochi che sfruttino le Direct3D, vista l’otti- 
mizzazione non eccelsa di questo motore per un 
Pentium “semplice”. Una nota finale di merito va alle 
già citate sequenze d'intermezzo (ma anche alla bel- 
lissima sequenza iniziale): per donare al tutto un 
look consono al gioco, si è scelto di utilizzare per i 
personaggi poligoni semplici con light shading. cosa 


Attenzione a non far saltare per erro- 
re la pompa della benzina: non tanto 
perché provochereste una piccola 
ecatombe, ma perché verrebbe 
meno l'obiettivo della vostra missio- 
ne. 


che dona al tutto un aspetto davvero 
caratteristico e decisamente vecchio 
stile. Queste scene, peraltro, sono 


tutt'altro che accessorie e sono essen- 
ziali per la comprensione della trama - 
oltre che veramente divertenti. Anche le 
musiche, dal canto loro, meritano l'ascol- 
to a prescindere dal gioco, e non a caso 
verrà commercializzato un CD separato 
con la colonna sonora. Sfrecciate dunque 
verso il box di commento... e cercate di 
non sollevare troppa polvere! 

Jacopo Prisco 
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Diciamolo subito: 
Interstate ‘76 offre 
una grafica poligona- 
le non eccessivamen- 
te fluida, a meno che 
possediate un com- 

puter ninja. La varietà delle ambientazioni non 

spinge certo nell'incredibile, eccezion fatta per 
scenari che sono senza dul 

fondo si tratta pur sempre di un immenso deserto, e 

così sia. 

Espletata tale premessa, non mi sento di penalizzare 

per questi motivi un gioco che, per il resto, è un 

capolavoro di struttura e divertimento. Vi a 

che mentre vi lanciate all'inseguimento 

farabutto, con | 

pezzi, e magari pure a corto di muni; 

jelle scene più caotiche, l' 

nale non riesce a sputare più di sei o sette frame al 

secondo. 

E' comunque un problema che dovete tener bene 
sente, soprattutto se avete un Pentium di fascia 
ssa: il demo del gioco incluso su questo numero 

del Silver Disk potrà aiutarvi a chiarire ogni dubbio. 

Ma la grande notizia è un'altra: entro metà maggio la 

Activision renderà disponibile un patch per Direct3D, 

che dovrebbe definitivamente sancire la grandiosità 

di questo titolo, rendendolo un classico a tutti gli 

effetti. Scomparsi i problemi relativi alla fluidità, infat- 

|, Interstate potrebbe tranquillamente meritarsi, a 
mio giudizio, un Top Score. Se poi considerate che 
entro alcuni mesi uscirà anche un Expansion Pack 
con nuove mis ni e nuovi scenari, converrete con 
me che la longevità già ottima di questo gioco sarà 
destinata a decollare. Ribadisco, comunque, che pur 
tenuto conto dei difetti che attualmente presenta, 

Interstate è una ventata di freschezza, uno di quei 

giochi che vi rimangono in mente fino a che non vi 

sedete davanti al computer per arrivare alla missione 

successiva. La modalità Trip offre un coinvolgimento 
esemplare, ed è anche merito delle divertentissimi 
sequenze d'interm ‘he sono realizzate a regoli 

d'arte. | tocchi di classe si sprecano, così come i 

momenti di ilarità da una parte, e di massima tensio- 

ne dall'altra. Personalmente lo ritengo un titolo ben 

profondo e completo di Carmageddon, la cui pre- 

view trovate in questo stesso numero, che pur offre 

coinvolgimento adrenalinico più immediato. Asso- 
peri nostalgici dei “seventies' 


Ecco il complemento 
ideale al best-seller 
COMMAND & CON- 
QUER RED ALERT. Ci 
sono attività clandesti- 
ne, tecnologie speri- 
mentali e tattiche spe- 
ciali. 

Ora sei tu a decidere 
Vesito finale del conflit- 
to tra gli alleati e i 
sovietici. 
Naturalmente non c’è 
battaglia senza guerra. 
Per passare al “con- 
trattacco” devi avere 
anche “COMMAND & 
CONQUER RED ALERT”. 
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ricaccialo all'inferno!!! 


Affronta DIABLO in labirinti sempre diversi ... 
oechio però: la grafica fa paura... 


CD-ROM i personaggi sono veri... gli effetti di luce reali!! 
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INTERPLAY/RATRIK per PE 


Che cosa sappiamo noi, 

in realtà, della be 

degli Stati uniti viene 
appellata come 

“profondo sud’? Per i 
intenderci, quella che 
dovrebbe stare più o P 
meno nei ggi del 
Mississippi? Che cosa ne © 
sappiamo noi, oltre a 

quello che abbiamo 

potuto imparare 

guardando Hazzard, o 

Beverly Hillybillies o altri telefilm del genere? E soprattutto, ci interessa? 


Vergogna! E 
maleducazione 
salire con i piedi 
sul tavolo! Per 
punizione ti farò 
saltare via le 


“ 
rotule a fucilate. 
Metri “aemoe Vest ‘sempre un piace- 
1100 % re. Quando poi il il 
[ook [se]|i__] Lena al colora MM pù 
"Shithead” (c'è 

Ci sono certe reazioni che non sono sempli- aes aaa 

ci da comprendere. Non è sempre facile 70... Ebbene sì a v% 

capire che cosa passa per la testa dì una me piacciono i f- 

persona, men che meno prevedere come gatti. » 


reagirà a un avvenimento improvviso. Prendiamo, per 
esempio, l'individuo noto come Leonard, il protagoni- 
sta di Redneck Rampage. L'evento che lo ha sconvol- 
to è uno di quelli che tutto sommato occorrono 
spesso: sono arrivati gli alieni e hanno rapito il suo 
maiale da competizione, la gigantesca Bessie, che gli fa 


vincere a ogni fiera numerosi premi per la Scrofa più Hi, une stanza zeppa di 
Bella. Che cosa avrebbe fatto una persona normale in grassoni che mi vogliono 
questo caso? Avrebbe chiamato il pronto intervento, fare la pelle... A chi sparo 
la polizia, i carabinieri, i pompieri... Leonard no, ha per primo? Alla mucca, 


raccolto Il suo fido fucile a pompa e si è messo sulle naturalmente! 
tracce del visitatori. 


Recreation | Questo piccolo preambolo fa da introduzione a 
MATA” Fecneck Rampage, novissimo titolo della Inter- 
IMTESANAREMSEAN  piy che va a inserirsi nella nutrita schiera degli 
EICISNATIOISTANM sparatutto tridimensionali. nati" più o meno sei 
RES SIEEGONM anni fa con Wolfenstein, Ora, non chiedetemi 


di un avversario deci- fe 
ella) (vi preso) di ragguagliarvi su questo popolarissi 


dc Ricbipedicctatgaili mo genere, ma sappiate comunque che ultima- 
Metterai mente, uno dei titoli più rappresentativi del 


mucchio è stato il magnifico Duke Nukem 3D 
della Apogee/3D Realms, e visto che alla Inter- 
play devono essere parecchio pigri hanno deci- 
so di sfruttare una formula già sperimentata, 
acquistando i diritti dell'engine e sfruttandolo 
come più gli pareva. ll risultato è un mix di ele- 


levarselo dai piedi 
consiste nel fargli 
venire un avvelena- 
mento da piombo gri- 
dando “largo ai giova- 
ni”. 


menti vecchi e nuovi: semplicemente vedendolo 


Bai TT DAGLI Dda 


iu 


E se o 

girare, ci si accorge che quasi tutto il codice di Duke 

è ancora Îì - texture che cambiano per simulare i. 

Me retorico pareti inclinate e per- 

| © sino la mappa che non si aggiorna con il campo visi- 

vo (come Doom) ma mano a mano che esplorate le 

aree. E come mai allora non si può dire che il gioco 
De sla lo stesso? Hmm, bella domanda, în effetti 


dr 
Pi 


Biel 


Lasciamo stare. Redneck Rampage presenta alcuni 
particolari innovativi che vale la pena far notare 
(anche perché sono qui apposta), Quello che salta 
più all'occhio è la scomparsa di oggetti come il 

dikit in senso stretto: l'unica maniera per "curar- 
si” è mangiare e/o bere quello che si trova in giro, e 
cioè puntualmente carne di maiale, torte di carne di 
manzo (terrificante) nonché birra e whiskey. Ora, 
tutti sappiamo (a parte Max) che non si può conti: 


Tanto per entrare nello spirito del gioco, vi mostro que- 


Ed ecco gli alieni che sta stupenda foto di uno dei cloni di Billy Ray che si 
% sì mostrano in tutto il smanaccia operosamente il deretano. Nei frame suc- 
sarai loro splendore. cessivi provvede anche a esplorarsi rapidamente il 
La Beh, si fa per dire. naso, dopodiché ritorna al suo lavoro principale - crivel. 
larvi di colpi, 
In Duke Nukem c'era un certo gusto nel devastare tutto quanto a suon di esplosivi, 
ma qui si è decisamente perso - l'80% delle locazioni sono come questa, e cioè già 
diroccate in partenza. 
È 
Cosa ci fa quel grassone con un fucile in mano? Non lo sa che in biblioteca non è 
consentito far rumore? 
nuare a mangiare e bere ogni due secondi: evidente- Lr] 
mente lo sanno anche i programmatori, dato che QU rivalta in remi sono 
eccedendo con l'uno 0 con l'altro (o con tutti e tn'arma temibiissima (e 
due) si possono sperimentare degli spiacevoli effetti già lo sapevamo). Una 
collaterali. Mangiando troppo ci si appesantisce e i volta ridottla al silenzio, 
movimenti ne risentono, mentre esagerando con il scoprirete infatti che 
bere si rischia persino una sbronza poco durevole indossare il suo 
si ma comunque dannosa - a seconda dei casi il gioca- reggiseno (maniaci) © 


tore si muove nelle direzioni sbagliate, vede tutto MRatO Come AVERI: 


sgranato 0 addirittura non riesce a tenere la testa 
dritta. Mano a mano che il personaggio smaltisce il 


re. 


IL MANUALE DEL PICCOLO... BEH, DI QUALCUNO SARA". 
wa pianino STE 


n 


ARKANSAS FARMWIFE GIVES 
BIRTH TO ALIEN COW BABY! 


Se non altro, i livelli sono progettati davvero con cura: gli ambienti sono un po' 
spogli, ma l'architettura è sempre impeccabile e abbastanza realistica. 


| due indicatori in 
basso a destra rap- 
presentano il tasso di 
colesterolo e di alcol 
in corpo. | vari snack 
e le bevande fungono 
infatti da medikit, ma 
‘abusando dell'uno 0 
dell'altro occorrono 
spesso spiacevoli 
effetti collaterali 
(bevendo troppo per 
esempio viene da 
vomitare... E non è 
bello farlo mentre 
qualcuno ti sta spa- 
rando addosso). 


L'omino marrone in primo piano è 
un Turd Minion. | finissimi program- 
matori, infatti, hanno avuto la bri 
lante idea di creare una razza di 
alieni composti esclusivamente dai 
famigerati polifostati organici, che 
per di più ogni tanto vi si buttano 
addosso “alla kamikaze" espioden- 
do in mille schizzettini odorosi. 
Quando si dice la classe 


tutto si può assistere a un sim- 
patico concertino di peti e rutti: 
questi ultimi, nel caso vi interes- 
sasse, possono anche essere 
“attivati” semplicemente beven- 
do della birra. 

Ovviamente poi c'è un set di 
armi completamente (o quasi) 
nuove: abbiamo il piede di 
porco (sostituisce pugni, calci, 
coltellate e balle varie, insomma, 
le “mani nude"), una pistola a 
tamburo, un fucile a pompa (che 
può sparare un colpo solo o 
due alla volta), un fucile d'assal- 
to (che spara a raffica ma ha un 
rinculo spaventoso, più sparate 
e meno è preciso), dei candelot- 
ti di dinamite (che si possono 


Il cartello in alto a sinistra dice 
“pericolo, state lontani" (più o 
meno), E il bello è che ho fatto 
davvero così: per dieci minuti 
buoni ho girato inutilmente 
per li livello, prima di accor- 
germi che li dietro si nascon- 
deva l'uscita. 


L'enorme energumeno alieno nella foto è quello che vi 
fomisce l'arma più “carina” del gioco: una volta elimi- 
natolo, avrete a disposizione una delle sue braccia con 
annesso fucile laser da polso - per farlo sparare dovrete 
infilare una mano nel suo polso e tirare dei tendini, che 
a loro volta faranno contrarre delle dita e così via. Per lo 
meno è ingegnoso. 


lanciare “a mano” o con una balestra), un aggeggi 
che spara lame circolari, dei bidoni d'esplosivo e per 
finire due armi tratte dall'arsenale degli alieni - il 
braccio di uno xenomorfo gigante munito di laser e 


Di tanto in tanto l'azione può farsi davvero concitata, 
Per sopravvivere a questa foto ho chiaramente usato un 
cheat-mode, altrimenti a quest'ora il protagonista 
sarebbe semplicemente un mucchietto informe di roba 
rossastra. 
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Scontro all'OK Corral 
arma, ma secondo me l'alieno è leggermente in vantaggi 


solo facendo finta (e comunque è stato lui, io non c'entro). 


Stiamo usando tutti e due la stessa 
Nota per il WWF: le mucche non sono morte davvero, stanno 


o. 
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bero essere divertenti. A parte questo, è un po' la 
solita storia: ventidue livelli zeppi di alieni da elimina- 
re, segreti da scoprire, oggetti da raccattare... Dura 
la vita del videogiocatore. 

MA 


Anche in Redneck Ram- 
page c'è un cinema da 
devastare - questa volta 
però è un drive-in. Il 
poster alle spalle del 
grassone appartiene a 
una serle di film che esì- 
ste davvero ed è pure 
famosa - non bella, ma 
famosa 


Spesso e volentieri vi 
ritroverete in situazioni 
come questa: uno 
spiazzo particolarmen- 
te esteso, senza 
nascondigli e zeppo di 
avversari - in questo 
caso l'unico modo di 
sopravvivere è scappa- 
re e riparare dietro 
l'edificio, peccato che 
non sempre sia possi- 
bile. Notate il pezzo di 


una testa di un Turd 
Minion che vola via... 


il reggiseno di un'aliena che funziona più o meno 
come l'M60 di Doom (quantomeno bizzarro). | vari 
oggetti da raccogliere invece si riducono a scorte 
varie di cibo e bevande, munizioni varie, degli stiva- 
loni di gomma (per correre nel fango), mollette per 
il naso (utili nelle fogne), un'aspirapolvere (da usare 
sott'acqua tipo bombole) e 


simile fenomeno con l'onnipresente clonazione 
all'interno di un manuale delle istruzioni che assomi- 
glia molto a un giornale di provincia, pieno di pseu- 
do-spiritosaggini e doppi sensi che in teoria dovreb- 


Anche gli interni delle case sono realizzati piuttosto 


bene - l'unica cosa veramente strana è che la TV non si 
rompe mai, nemmeno con la dinamite. 


un super-alcolico che fun- 
ziona più o meno come gli 
steroidi di Duke Nukem, 

Un'altra cosa: i program- 
matori devono essersi 
accorti che tuttì i nemici 
identici non hanno molto 
senso, e quindi si sono 
presi la briga di spiegare un 


Questo è davvero qualcosa a 
di originale: raccogliendo la 
palla da bowling potrete 
esercitarvi in questo inte- 
ressantissimo sport (yawn) 


cercando disperatamente 
(mai riuscito) di fare strike. 
Per quello che ne so potre- 
ste anche ottenere qualche 
bonus extra eliminando tutti 
i birilli in un colpo solo.... 


la devo pro- 
che merito 
'è a programmare un 
co usando un 
engine fatto da altri? 
Hexen e Heretic non 
mi erano piaciuti “moralmente” perché i programm: 
tori hanno usato l'engine di Doom, e ricordo anche 
un gioco orribile della Origin (del quale non ricordo il 
titolo) che aveva fatto più o meno la stessa cosa - se 
non erro addirittura usando il motore di Wolfenstein. 
E di codesti Xatrix, che hanno 
Duke Nukem, che cosa dovr a 
parte, cerchiamo di analizzare Redneck Rampage 
“per quello che è”. Il genere degli spara-spara tridi- 
mensionali mi è sempre piaciuto, e questo RR sem- 
bra essere un degno appartenente di questa specie 
ma avrà qualcosa di intemente interessante da 
indurre me, acquirente qualsiasi, a trarlo dalla sua 
posizione sullo scaffale al posto di un Duke o un 
Quake e, soprattutto, pagare il negoziante? Dal rici 
clo dell'ongine si può già dedurre che le migliori 
rispetto al titolo della 3D Realms sono ben poche: 
geniacci della Xatrix hanno inserito un bizzarro sii 
ma di guarigione, di on un forte rinculo e 
degli oggetti da spingere. Più o meno è tutto qui: 
certo, hanno ridisegnato completamente la grafica (e 
mi pare il minimo) utilizzando uno stile molto detta- 
gliato e interessante, hanno rifatto tutto il sonoro, 
che però si riduce a rumori corporali assort 
sioni @ imprecazioni varie (e soprattutto non 
una grande arte a campionare un rutto), hanno pro- 
gettato un buon numero di livelli... Le idee buone ci 
ino, comunque: le armi sono tuito sommato bene 
assortite (la balestra con la dinamite è uno spettaco- 
lo) e l'idea del “non esagerare” col cibo e l'alcool è 
decisamente originale. 
E' un vero peccato però che il gioco conti molto sui 
rutti e sui peti per fare presa, dato che i livelli sono sì 
progettati molto bene (come struttura) ma non sono 
molto giocabili: le situazioni interessanti sono davve- 
ro poche, la difficoltà è notevolmente alta © la varietà 
in poche parole i livelli sono lunghi, tediosi 
e risolverli spesso e volentieri non è nem- 


umendo, ‘sto Redneck Rampage è valido ma 
non esattamente un capolavoro: persino dal lato tec- 


nico lascia un po' a desiderare, visto che in qualsiasi 
modo grafico (persino l'orribile 320x200, nemmeno 
Duke era così brutto in bassa) “soffre d'indeci 

e in alcuni momenti ha degli scatti davvero fastidiosi 
(bene o male su qualsiasi macchina). Se poi giocate 
ascoltando le tracce audio (una serie di pezzi esegui- 
ti da band “del posto" molto vivaci e gradevoli) il pro- 
blema viene anche amplificato, per cui non vi resta 
che giocare in silenzio e magari ascoltare le musiche 
in separata sede (cosa che faccio sempre, non che vi 

ssa interessare più di tanto). 

in definitiva, Redneck Rampage è un titolo che può 
avere il seguente target: tutti i patiti degli sparaspara 
tridimensionali che non intendono aspettare i prossi 
mi Prey, Unreal, Hexen 2, Quake 2 (e cioò i giochi 
della “prossima generazione) e ancora non si sono 
saziati con tutti quei giochi usciti fino ad ora (senza 
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La versione definitiva del gioco di strategia più venduto di tutti i tempi 
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Inizia la seconda pepe 
del viaggio nel mondo 
più sanguinario e 
violento che la mia 
memoria ricordi; un 
mondo pieno di 
demoni, assassini e 
cadaveri squartati. Il 
mondo di Ecstatica! 


STATIC 


ta all'elevatissimo tasso di violenza presente nel 
gioco: ogni schermata era piena di mostri e umani 
morti ammazzati, in modi spesso altamente cruenti 
Inutile dire che ciò suscitò forti critiche, e ancora 
più inutile aggiungere che le critiche non fecero 
altro che aumentare le vendite del titolo, che si con- 
quistò una folta schiera di appassionati. Bene, tre 
anni dopo, Andrew Spencer è pronto a riportare 
questa cupa avventura medioevale, fortemente intri- 
sa di sangue, sui nostri monitor! 

Prima di passare in rassegna tutte le nuove meravi- 
glie tecniche che Andrew ha pensato per noi, è però 
d'obbligo riportare l'antefatto del gioco, anche per- 
ché altrimenti ben difficilmente arriverei al numero 
di caratteri richiesti dall'articolo,. 

La storia inizia subito dopo la fine del primo titolo, 
quando il nostro eroe ha appena sconfitto Lord 
Demon, il suo arcinemico, e torna a casa insieme 


Scommetto che pochi tra voi sanno chi è 
. Andrew Spencer. Bene, per gli smemorati. 
appuntamento al box. Per tutti gli altri, 
voglio citare solo l'ultima realizzazione di 
Andrew che lo ha impegnato per ben 5 anni: Ecstati- 
ca, un'avventura ambientata in un paese medioevale 
infestato da demoni di ogni sorta, usciti dal sogni di 
una ragazza. 
Quest'avventura (tra l'altro appena uscita in versio- 
ne budget) arrivò sul mercato verso il finire 
dell'anno di grazia 1994, provocando due piccole 
rivoluzioni; la prima, tecnica, fu dovuta al fatto che 
per la prima volta un gioco in 3D sulla falsariga di 
Alone in the Dark (fonte ispiratrice di tutti i titoli 
del genere) non veniva realizzato con i classici poli- 
goni, ma con le ellissi (che, come tutti sapete, sono 
quelle figure a forma, ehm... llissoidale). La seconda 
che al fini delle vendite contò molto di più, era lega- 


T60.MAGGIOO {116 


alla sua bella (in Ecstatica si poteva usare anche un 
personaggio femminile). Evidentemente il simpatico 
demonio non ha gradito: così, non appena il paladino 
rientra casa, lo imprigiona e rapisce la fanciulla, non 
contento di avergli infestato il castello e la città, 
massacrandone senza pietà tutti gli abitanti e riem- 
piendoli di ogni sorta di esseri malvagi - tutti decisa- 
mente maleducati. Ma perché è avvenuto tutto que- 
sto? Boh! Starà ovviamente a voi prendere il con- 
trollo dello sfortunato avventuriero fatto di ellissi e 
guidarlo attraverso tutte le locazioni dî gioco, alla 
ricerca della radice di ogni male, che dovrete estir- 


pare una volta per tutte (non fatevi però troppe illu- 
sioni sulla stabilità della vostra eventuale vittoria, 
visto che pare sia già in lavorazione il terzo titolo 
della serie!). 

Questo è quello che vi aspetta, in buona sostanza; 
venendo alle caratteristiche del gioco, il primo 
aspetto che salta all'occhio, anche guardando le 
fotografie di queste pagine, è che la dose di violenza 
presente nel primo titolo, lungi dall'essere stata ell- 
minata, è stata addirittura elevata a potenza, dal 


STATIC 


momento che nell'intero gioco si trovano morti a 
non finire, E non si tratta di semplici morcì, ma di 
appesi, squartati, Impiccati, e chi più ne ha più ne 
metta: in alcune locazioni | muri stessi grondano 
sangue! Persino Il nostro eroe non è poi tanto senza 
macchia, visto che fa a fettine decine di uomini e di 
fanciulle (cattive sì, ma pur sempre in bikini), senza 
mai mostrarsi minimamente toccato dalla cosa. Pre- 
paratevi a vedere le vostre armi colorate dal sangue 
dei nemici, sangue che schizzerà rosso dagli umani e 
nero dai mostri, in ogni caso abbondante, e che 
però, misteriosamente, non lascia sullo scenario una 
traccia della sua presenza (forse perché altrimenti 
sullo schermo non sarebbe rimasto altro...) 
Tecnicamente parlando, il titolo è impressionante, 
anche se presenta alcuni difetti che a volte sono 
anche di grosse proporzioni. Iniziando dalla grafica, il 
protagonista ha subito un completo restyling: prima 
di parlare delle ellissi, però, voglio sottolineare 
l'incredibile qualità delle sue espressioni facciali, che 
si adattano alla perfezione a tutte le situazioni del 
gioco. Ma ho nominata le ellissi: bene, sappiate che 
Andrew Spencer ha fatto gli straordinari, miglioran- 
do il motore grafico e realizzando personaggi com- 
posti in media da un numero di ellissi doppio rispet- 
to a quello della prima versione, Anche le inquadra- 
ture degli ambienti di gioco (il tutto è ripreso da 
telecamere fisse, posizionate veramente in maniera 
spettacolare, per quanto ho visto) sono incredibil- 
mente aumentate, arrivando, pare, a sfiorare i 2.000 
diversi angoli di ripresa! 


| 
5, 


| difetti sono insiti nel sistema stes- 
so di gioco ‘a inquadrature‘: ogni 
volta che si esce da un locale, cam- 
bia completamente l'orientamento 
del personaggio, per non parlare 
della leggera pausa che bisogna 
mettere in preventivo (e che alla 
lunga riesce a risultare fastidiosa). 
Resto inoltre dell'idea che i pro- 
grammatori abbiano esagerato con 
le ellissi: una combinazione di ele- 
menti poligonali ed ellissoidali 
avrebbe dato risultati migliori (non 
che non ci siano poligoni, ma 
vanno cercati con il lanternino...). 

Per quanto riguarda il sonoro, 
come già in Ecstatica, questo non 


sarà fisso, tipo colonna sonora, ma dinamico, pronto 
ad adeguarsi in qualsiasi momento all'evoluzione del 
gioco. Detto così sembra una cosa sensazionale, 
però il fatto che il gioco sia composto da inquadra 
ture riduce il tutto a un cambio di brano per ogni 
cambio di locazione. L'effetto finale è comunque 
notevole, anche perché le musiche si accompagnano 
perfettamente all'atmosfera del gioco. 

La realizzazione del programma. credo si sia capito, 
è davvero di rilievo: resta il fatto che Ecstatica 2 
Viene venduto come un avventura, perciò va esami- 
nato in quest'ottica. E, lo voglio dire subito, gli 
appunti da muovere sono tantissimi, In teoria, si 
dovrebbe poter interagire con i fondali, e dovrebbe- 
ro essere presenti un sacco di enigmi da risolvere. 
In teoria! In pratica, si interagisce con un oggetto 
ogni 100. L'esempio lampante si ha a inizio avventu- 
ra, quando il nostro eroe, disarmato, gira disperato 
alla ricerca di un'arma: incontra mannaie, alabarde, 
persino qualche spada, ma non le può nemmeno 
toccare! Solo quando raggiunge la spada destinata a 
lui dai programmatori (del tutto uguale alle altre...) 
ne può entrare in possesso... non certo un esempio 
di libertà di azione! Discorso analogo per gli enigmi: 
trovare una leva per aprire una porta (80% dei casì, 
credo) non è certo un enigma, altrimenti Duke 
Nukem 3D è un'avventura, e anche piuttosto diffici- 


né 


INTERNATIONAL SOCCER! 


SÌ da il caso che il programmatore di Ecstatica 2, Andrew Spencer, sia stato l’autore di uno dei 


giochi più 


randi che la storia ricordi, quell’International Soccer che fece impazzire mezzo 


mondo su 64 (tre palleggi di testa, uno di petto, tiro al volo, respinta del portiere, ribattuta in 
rete! Un mito!). Credo che nessuno che abbia vissuto quel periodo abbia dimenticato questo 
titolo, che a lungo ha spopolato nelle fantasie di ognuno, nel periodo in cui in televisione passa- 
vano per la prima volta Holly e Benji. Solo per questo il nostro Andrew merita una medaglia al 
valor videoludico! Certo che viene da chiedersi, visto quello che sì trova in Ecstatica 2, che cosa 


avrebbe fatto fare ll nostro uomo a quei grezzi ma simpati 


‘alciatori fatti con il lego, se solo 


ne avesse avuto la possibilità! Tremo al solo pensiero... 


le (e allora, io c'ho impiegato tre giorni per capire 
che bastava la barra per aprire le porte... io cercavo 
| verbi! NdFBS). Mi ha molto deluso, infine, la totale 
assenza di dialoghi (finora non ne ho trovato nessu- 
no): non vorrei che il massacro generale degli abi- 
tanti del castello sia servito al buon Andrew anche 
per risolvere il problema ‘interazione con i PNG 
alla radice. 

Certo, gli oggetti ci sono, e ci sono anche le magie e 
le pozioni magiche da usare; la varietà è discreta, ma 
non è, a parer mio, da avventura. 

Ma allora Ecstatica 2 che cos'è? Beh, calmi, è presto 
per dirlo; per questo esiste il commento! Ora inve- 
ce voglio volgere la mia mente analitica (ahabah!!!!) 
verso un aspetto del gioco ‘leggermente’ Importan- 
te, vale a dire l'interfaccia di controllo. 

Qui le cose funzionano abbastanza bene, ma solo 
dopo un periodo di apprendistato piuttosto lungo. 
Inizialmente controllare il personaggio, anche per ì 
soli movimenti, è una cosa complicata, dal momento 
che spesso si notano piccoli ritardi nelle risposte ai 
comandi da tastiera, e che con i continui cambi di 
inquadrature a volte si finisce per, non raccapezzarsi 
più. Comunque, una volta fatta la mano, le cose fun- 
zionano a dovere. Tenete presente che non esisto- 
no i comandi che uno si aspetterebbe in un'avventu 
ra, e che tutto si compie con l'uso di pochi tasti 


insomma, 
gioco giusto per 
nè del videogiochi 


agli occhi dei "ben- 
pensanti. 


della tastiera. 
Il discorso appena fatto vale per il controllo del per- 
sonaggio in condizi In questo gioco, 
però. saranno più le volte che finirete per trovarvi 
impegnati in un comb: 


asi impossibile. A 
malapena si ‘e agli assalti di un 
avversario, se cominciano a essere due, o addirittu- 
cominciare a caricare una partita 
a ogni passo, mi raccomando!). Piano 
piano, però, sì scoprono tutte le finezze pensate dai 
programmatori: il nostro eroe dispone di otto 
mosse di attacco ba seconda dell'arma queste 
mosse variano. Una volta capito il sistema, è possibi 
le piroettare in mezzo a masnade di mostri, facen- 
doli a fettine come fossero un formaggino Tigre (ed 
esiste anche tutta una serie di attacchi magici!) 
Solo un consiglio: attenti ai ragni, perché sono lette- 
e odiosi (beh, non quanto il lupo mannaro 
del primo episodio...)! 

Giusto prima di concludere, solo una segnalazione 
per una cosa a mio giudizio molto interessante: una 


[ui 


parte dei mostri che dovrete affrontare verranno 
generati casualmente dal programma, promettendo 
quindi di dare una longevità notevole al prodotto, 
variando in parte le cose da partita a partita 
Il successo sembra a portata di mano: un'ambienta- 
zione affascinante, un sacco di violenza, un'avventu- 
fa, una grafica con uno stile tutto suo, comunque 
Indiscutibilmente bella... Basteranno? 

Davide Solbiati 


Il punto fondamentale 


da chiarire in questo 
_i Gommento è l genere 
di giochi in cui 


vogliamo inserire 
Ecstatica 2. Se la si 

vuole vedere, come proclamano i programmati 
come un'avventura in piena regola, allora è facile 
demolire questo titolo: come già detto, l'interazione 
con i fondali è limitatissima, gli enigmi sono un qual- 
cosa che assomiglia a un rompicapo, ma non lo è, e i 
dialoghi con gli altri personaggi, semplicemente, 
sono in pratica assenti 
Come avventura Ecstatica 2 sarebbe un bel buco 
nell'acqua. Secondo me, invece, questo titolo deve 
essere considerato in maniera diversa... si potrebbe 
tornare all'amata definizione di arcade-adventure, 
giusto per dirne una, e le cose andrebbero già 
meglio. Certo, persino in questo caso la parte 
‘adventure’ è piuttosto limitata, ma quanto all'arcade 
le cose vanno quasi a meraviglia! 

combattimenti, i mostri, la grafica e il sonoro 

insieme contribuisce a creare un qualcosa che è 
quasi perfetto (tra poco le ragioni del quasi), 
contare che questo titolo contiene tanta e tale violen- 
za digitale che tutti coloro che bazzicano questo 
genere di giochi non possono assolutamente esimer- 
si dal dargli un'occhiata. 
Purtroppo (e veniamo al quasi), il motore di gioco 
non riesce a conquistarsi una promozione a pieni 
voti: a parte i discorsi sulla manovrabilità stessa del 
personaggio, che comunque si acquisisce in maniera 
più che discreta con la pratica, restano quelli sul 
cuore stesso del motore grafico. Mi spiego: le inqua- 
drature sono tante, sono ben fatte © si adattano al 
gioco. Oggi, però, hanno forse fatto un po' il loro 
tempo; una pausa ogni dieci secondi (se poi si com- 
batte sul di una stanza’ le cose peggiorano 
ancora!) risulta alla fine piuttosto stancante! 
Tirando le fila del discorso, non posso che rilevare 
che come avventura Ecstatica 2 è estremamente 
deludente, e questo lo si capisce subito, dopo pochi 
minuti di gioco. Guai però a smettere di giocare e a 
bruciare il CD, perché perseverando si scopre tutto 
un mondo da esplorare (e la voglia di proseguire è 
tanta), un sistema di combattimento molto interes 
sante e, soprattutto, uno spettacolo visivo e sonoro 
di dimensioni che definirei quasi epiche. 
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Entro, guardo negli occhi il 
rapace e domando: “Cosa 
pe ci faresti con un 
- esoscheletro 
al prodigiosamente 
corazzato?”. Cogita il 
portatore del sacro 
Carisma e infine proclama: 
“Passeggio e flambé”. 


Mettere a citazione del proprio inadeguato 
articolo il redattore più imprecante e ipo- 
condriaco dell'immaginario collettivo è 
diventato quasi un dovere nei confronti 

della popolazione terrestre, anche a costo di sbat- 

tergli in bocca esclamazioni che non ha mai proferi- 
to (ma grazie all'esecrabile vocabolario che lui stes- 
so ha destinato al mondo, non è difficile costruire 
un'espressione da utilizzare allo scopo). Quanto al 
sostantivo a richiamo del predatore alato si faccia 
riferimento all'impossibilità quasi cronica di reperire 
del qualsivoglia materiale di lavoro contemporanea- 
mente alla sua dilagante a affamata presenza sul 
luogo dell'alterco, E' quasi da considerarsi un para- 
dosso la presente invereconda stesura dello scritto, 
peraltro dilungato da un attacco indebitamente esa- 
cerbato (nonché giunto testé al suo termine) 

Togliamo dunque la parola al folle e spostiamo la 

nostra attenzione su un pianeta veramente lontano, 

all'interno di una galassia e di un sistema planetario 
veramente fuori di melone, tanto da vivere nella 

convinzione che corra l'anno 2225. 


“Un sistema annegato nella 
violenza, ecco qual è il para- 
diso per il quale abbiamo lor- 
tato, per il quale Pearl è 
morto...” Joshua usava sem- 
pre lo stesso sguardo impie- 
toso nei miei confronti, quasi 
fossi stato io la causa di tuttii 
suoi errori. "Quella è una 
storia che dovresti avere 
sepolto, ormai; non puoi 
andare avanti a vivere som» 
merso dal tuo presunto erro- 
re: ora l'Unione ti offre una 
nuova opportunità per met- 
tere definitivamente una ser- 
ratura tra te e gli avvenimenti 
di tre anni fa...” nonostante 
le mie parole di coraggio, non 
potevo fare a meno di conce- 
dere una leggera flessione alla 
mia tonalità decisa, osservan- 
do quelle polverose e desola 


patate cem esa co nr SRI 
decisiva? Mah, io non porrei limite ai colpi di scena. del mezzo che ci conduceva 
verso quella che speravo 
fosse stata l'ultima campagna. 


Nessuno dei due eso 

scheletri è disposto a fare Poco fa è passato da queste parti un ufficiale che 
un gara con il soldato fischiettava uno strano motivetto sotto agli antidil 
dell'Unione campione ai Viani baffetti che il suo orgoglio marcatamente ingle 
cento metri: sarà forse se lo costringeva a portare. Chissà dove sarà finito, 
perché entrambi sono forse conosce il sistema per abbassare il ponte (al di 
senza pilota? là del quale troverò finalmente Kylie, portando in tal 

modo a termine la prima campagna) 


Il colonnello aveva lasciato trapelare qualche stralcio 
della questione che costringeva a tanta urgenza: 
l'Alleanza Scorp stava concludendo alcuni esperi 


Porca miseria, non me lo ricordo! Ma 
dovrebbe trattarsi del centro di attivazione 


degli scudi; quatto quatto sto 
penetrare nell'edificio, sperando che non 


salt fuori qualche mega e: 


la luna storta e 
rel E se la costruzione 


cando di 


soscheletro con 
pronto a fuma: 


je presidiata’ 


Nessun problema, si utilizza il Gasher e il 
vigliacco occupante è stanato! Ok, ma se 
fosse protetta dagli scudi anti-n 

Uei, che palle! Si torna all'HAWC e si cerca 
il centro di controllo degli scudi per disatti- 
vari. E e fosse ben difeso? Si gira pagina 
€ si passa a un altra recensione 


menti in direzione di un essere superiormente dota- 
to al combattimento, ricorrendo sovente all'utilizzo 
di prigionieri dell'Unione per le soluzioni di biogene- 
tica avanzata. Îl fragile equilibrio che si era instaurati 
tra le due forze avrebbe mostrato presto la 
profonda delle sue crepe, generando scosse di asse- 
stamento tanto disastrose da mettere in discussione 
la quiete persino sui pianeti di confine. Ruhelen del 
sistema di Pyghos - ricco terreno minerario sulle cui 
lande incolte ci stavamo muovendo - era l'ago della 
bilancia nel conflitto: i locali distaccamenti Darken 
avevano già ingaggiato qualche sporadico tafferuglio 
e i mercenari bendiani si erano messi in viaggio. 
Forse... “...hai ragione; farò in modo che l'incubo 


IrmmaoosI_))) 


he mi ha destato 
ento per i cai 
Fu proprio l'ul 
ta con affermata ost 
esplosione che travolse qua: 
sensi, o almeno questo fu qu 
accettare nel successivi lu 
miveglia 
BOP-BOP-BOP...dannazione! Mi hanno trovato, mi 
sono distratto di nuovo! Certo, la repubblica 
Darken non è il posto migliore dove organiz 
una pennichella. 
Avvio, mentre mì rimprovero ancora stordito, il 
pesante HAWC che ho sottratto alle forze nemiche 
ed eseguo a manovra di avvicinamento. Il L'ennesimo mezzo corazzato? Nossignori, questa è una 
radar non mente: sono in due! torretta bella e buona e con tutta l'artiglieria pesante 
Non importa, sono solo piccoli che contiene col cavolo che esco, a costo di portarla in 
n° cingolati d'assalto. Mi conviene spagoletta fino all'obiettivo! 
arretrare e. rimanendo con le 
spalle rivolte alla pendice mon- 


che l'ultimo amaro 
rovinato l'esisten- 
parole, pronuncia- 
rare l'incredibile 


lo che fui disposto ad 


stanti di forzata dor- 


Il mitico mezzo di punta degli Scorp risulta evidente- 
mente essere i fratello maggiore del nostrano scorpione; 
è veloce, è cattivo e mi esalta un casino: cosa si può 
desiderare di più al proprio compleanno? 


tuosa, attirarli in quella piccola 
r° insenatura. Ora attivo Îl dispo- è spostato! Due...centro! Non dovrebbero esserce- 
S sitivo di targeting automati- ne altri, ho fatto saltare | dispositivi di comunicazio- 
da co...ecco, il primo è nel miri- —ne proprio stamani. In ogni caso è bene fare in fret- 
no...PRENDI! Ehi, li facevo più ta, l'appuntamento è fissato tra un'ora al ponte e 

stenti! Oh-oh la faccenda si —devo trovare il modo di farlo abbassare! E' proprio 

d fa divertente: il secondo ha ini oltre quel promontorio...vediamo se c'è qualcuno 

I ziato a muoversi velocemente. in zona... “Mi senti, Than?"- "Dormito bene, ser- 

pr Non riesco a torcere ancora il gente?” - “Risparmia il fiato per distrarre le torrette 

d e. busto, mi tocca ricorrere ai d'assalto, io cercherò di penetrare nell'edificio che 


fu lla 


chi d'artificio. Fuori uno...si —contr 


ponte, così potrò rientrare" - "Ricevuto, 


i 
dm 


Ul classico in termini di combattimento: i mezzi corazzati si affrontano in una folcloristica danza che 
impone il passo con torsione del busto e consegna la vittoria al più veloce. Le cose volgono al dram: 
ma quando gli avversari sono in maggioranza, qualcuno di essi ha il mezzo special (vedi il ragno- 
sorpresa che mi tocca spararmi intanto che l'amico Kylie se la spassa con semplici unità d'assalto) 
e, nell'apoteosi della sfiga, il proprio HAWC non ha la possibilità di seguire automaticamente il movi- 
mento avversario. 


La battaglia non sembra particolarmente calorosa, tuttavia quello che sembra un 


piccolo mezzo nemico è in realtà un velocissimo HAWC d'assalto in grado di gira- 
fe intorno al mio mezzo senza che io riesca a puntart. La tattica migliore consi 
Rue ne, Sept RNA GAAaDTa CIvAgaA Fealianando Je pali RODE GALA altro che non siamo sulla Terra...Ne approfitto per una veloce panorami. 


Pare quasi di aver avvistato una postazione russa in Siberia, non fosse 
Le so Sena ca dell'interfaccia: in basso a sinistra è raffigurato il nemico inquadrato, 
col livello degli scudi (i tapino ha trovato l sottoscritto sul suo cammino) 
al centro abbiamo un radar con possibilità di zoom, a destra il nostro 
mezzo con livello scudi e energia, mentre in alto, accanto al led che 
segnala gli attacchi nei nostri confronti, la situazione delle arm 


Le cose si fanno 
pesanti: qualcuno 
ha mangiato aglio a 
pranzo? Ehm, per 
donatemi l'indecen- 
za, ma sembra che 
in effetti uno dei 
vostri compagni 
abbia giocato spor- 
co e si è reso 
necessario l'utilizzo 
del mastodonte in 
persona per ribatte 
re allo sberleffo. La 
torretta e il piccolo 
mezzo di pattuglia 
che stanno cercan- 
do di farsi notare 
non sopravviveran- 
no a lungo. 


Questa è la visuale dal punto di 
vista del soldato della federazio- 
ne, attraverso il suo caschetto. 
Ora tutto sembra più minaccioso 
e la cosa migliore è fare qualsiasi 
cosa in fretta onde evitare che il 
posteriore inizi a fumare. 


Il freddo e il gelo si sono impa- 
droniti dello scenario, tuttavia 
ho finalmente un compagno al 
mio fianco (il buon Kylie) e 
posso recarmi con una certa 
sicurezza al rendez-vous, 
senza timore di un eventuale 
‘agguato (cronaca a posteriori - 
ma pork! Una volta che supero 
indenne il fuoco nemico, quel 
buono a nulla del mio compa- 
gno si fa castrare il mezzo, 
mandando quasi a monte 
l'intera missione... 


eseguo”. Be er sarà sufficiente a B E che ite se, pi Kc 
liberare l'ed e prep s degli occup vanno s grazi 
bel balzo! pp fi con proiettili a gas 

Orbene, il controllo torna al folle. Q it o la possibilità di impossessarsi di edifici pe 
pocanzi terminato di leggere è un picco di di e P obi 


La missione volge al trionfo; 
con una velocità degna di un 
leopardo sono riuscito ad alzare 
il ponte che attraversa il fiume 
‘5lrgon, isolando le truppe nemi- 
che dalla scena della battaglia 
e, mentre il mio compagno 
tiene a bada le postazioni fisse, 
tenterò l'assalto al centro di tra* 
smissione dati. 


Siamo all'interno di una della 
parecchie postazioni che 
siamo riusciti a conquistare; 
in questo caso ll nostro com- 
pito è quello di attivare il 
meccanismo di autodistruzio- 
ne, mentre altre volte può 
essere necessario alzare 0 
abbassare un ponte mobile, 
piuttosto che un ascensore 
(utile per raggiungere, ad 
esempio, un altopiano), oppu- 
re fare fuoco con una torretta. 


lo devono aver 
dea e il pre- 

pieno. 
risultato del 
di mezzi, si è 
di riportare 
rio codice 


‘e oppor- 
più sofi- 


che costituiscono le q 
zione del ritrovamento di 


tanza scontato, oppur 
scalie, in questo cas 


saltare il commento? Giam. 


Massimo “XAM" Swanoni 


Tra una cosa e l'altra 
mi sono completa- 
mente scordato del 
limite impostomi dal 
supremo capo gatto 
e proprio nel com- 
mento, che l'eccelso testé nominato ama dilungare a 
sproposito, mi tocca tirare la cinghia. 
Oggi tutti badano innanzitutto alla grafica e attraver- 
so questa distorta ottica mi sono avvicinato a un pro- 
dotto che non aveva molte carte per attirare la mia 
attenzione. Questa stessa prospettiva obliqua nel 
modo di vivere il videogioco, rincuorata certamente 
da un design non proprio esemplare delle texture, 
poteva inchiodarmi a un giudizio poco entusiasta ma, 
fortunatamente, qualche prolungata seduta di gioco 
ha contribuito a dipanare la nebbia e sollevare il velo. 
Sotto la scorza c'è del solido e parlo di una serie di 
missioni diverse, abbastanza variegate, che richiedo- 
no una certa attenzione tattica a livello di impostazio- 
ne e che offrono una trama ben orchestrata, coi 
doverosi colpi di scena che ogni bravo videogiocato- 
re si merita. Ovviamente non mancano i difetti, ma se 
un prodotto è troppo spettacolare ci si annoia anche 
a decantame le lodi: non esiste, come in MW2, la 
possibilità di fare carriera all'interno della fazione; 
nel combattimento a piedi non è possibile sparare 
lato (e nemmeno spostarsi di lato: î giochi in 3d sog- 
gettivo non hanno ancora fatto storia?) e sdraiarsi 
serve più che altro a farsi schiacciare meglio: i pae- 
saggi desolati, inoltre, non rappresentano il massimo 
godimento grafico cui abbia assistito, anche se ci 
pensano le musiche a restituire un po' di atmosfera e 
a farsi apprezzare (così come un parlato in italiano 
d'eccezione che accompagna una localizzazione 
senza una grinza). 
Che cosa dovete fare allora? Se siete in cerca di un 
titolo che tratti di mech e non ve la menate troppo 
circa libertà di movimento extra, debbo segnalarvi 
uscite migliori in circolazione (oltre a MW2 abbiamo 
Earthsiege della Sierra): se, invece, lo ritenete, come 
il sottoscritto, un diversivo interessante e sufficiente- 
mente gustoso, potreste divertirvi anche con questo 
G-Nome. Insomma, mica capita tutti i giorni di fare 
due passi a bordo di un bestione di qualche piano 
con la possibilità di trovare parcheggio e andare a 
farsi un caffè! 


RELA De A RE 
Assicuratevi di disporre della seguente configura- 
zione minima di sistema; 
Pentium 90 (consigliato 133 sul quale scatta nelle 
situazioni più complesse) 

dotato di 16 MB di RAM e Windows 95, 30 MB di 
spazio libero su hard disk oppure 80 MB (se pro: 
prio dovete buttali via un lettore CD-ROM a 
‘quadrupla velocità, una rafica compatibi. 
le con i driver DirectX e una scheda audio MPC 
compatibile. Per i felici acquirenti di una scheda 
acceleratrice treddì si parla anche di un futuro 
patch; attendete fiduciosi.. 
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INSERZIONE RicERCA PERSONALE 


DISTRI 


computers 


Per rafforzare la sua rete 
vendita la società Newel s.r.l. 


LERL FA: Agenti/Rappresentanti 


PROFILO: 25/35 anni, appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
lavoro d’équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento 

alle esigenze dei clienti, rigoroso e preciso. 


MISSIONE: dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le cono- 
scenze tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio 
clienti; consiglierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato 
sarà il vero ed unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il 
direttore vendite; in base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità 
manageriali dei candidati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posi- 
zione di Responsabile di Regione. 


Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum 
vitae e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 


Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.2 
via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (MI) 


ordini telefonici» 
disponibilità 
immediata 
controllo magazzino 


qualità 
nei servizi 
e nei prodotti 


NneWeLl 
DISTRIBUZIONE 


computer e 
videogames 


specializzati 
in consegne 


Tel. 02/61.555.360 (30l.r.a.) - Fax 02/61.555.361 
ink.it 


Uffici e magazzino: Via U. La Malfa, 134 (ex Via Po) 20032 Cormano (MI) 


Sito web Internet: 


/ venda diretta computer 
ed accessori 


Garanzia 12 mesi sui 
pezzi montati 


x Vasto assortimento 
<a di Video Giochi _ 


Ta 
PlayStation 


BARD W ARE SOFTWARE 
A rigro VIDEO GIOCHI 


NINTENDO®® ni 
Vasto Assortimento 
di titoli PC CD-ROM 
7 Negozi in Toscana specializzati in Video Games 
I Firenze 
{___ Via Torcicoda, 1/r ( 055, 
p Firenze Firenze 
Viale Guidoni, 77/b ( 055/43: A Aretina, 167/b.r { 055/ 
Empoli | Scandicci Ml 
Piazza Don Minzoni, 2 { 0571 TY ViaAlfieri, 10 { 055/25787£ 


Prato | Siena 
Via F. Cavallotti, 26/28 ( 05. [ Via G. Duprè, 12 ( 0577/: 


rus 


PINI ì 


In crociera sulla nave più sfarzosa del 
mondo, una nuova avventura di Larry 
piena di donne tridimensionali 


stupende e mai conquistate 


CD.Rom 


SOTTOTITOLI 


INTATANO ATTENZIONE: 

REQUISITI TECNICI: 

IBM O COMPATIBILE, è ji 

486 DX/66 © SUPERIORE, è la prima avventura grafica 
WINDOWS ‘95, WINDOWS 3.1, 

DOS 5.0 © SUPERIORE, con puzzle “gratta e annusa...’ 
8 Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X, 

SVGA 640X480, 256 COLORI, 

SCHEDA SONORA COMPATIBILE 

CON DAC PER WIN., (SOUNDBLASTER, 

PRO AUDIO SPECTRUM 

O COMPATIBILE PER MS DOS), 

MOUSE, TASTIERA. 


167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


e dialoghi da spanciarsi. 


__ ELECTRONIC ARTS per PE 


La vita notturna redazionale mi sta ridu- 
cendo in condizioni quasi pietose; non 
passa sera senza un micidiale torneo al 
gioco del millennio e gli effetti collaterali 
sono a dir poco devastanti: a prescindere dal fatto 
che sommando le ore che ho dormito in questa set- 
timana non raggiungo la decina, le incombenze sem- 


sommo Max, dopo ripetuti sbef- 
feggiamenti a MM3 (e cospicui 
versamenti di capitale nel por- 
tafoglio del sottoscritto) che gli 
hanno causato preoccupazioni 
e lutti a non finire, ha deciso di 
tenere la barba incolta ed evita- 
re accuratamente di pettinarsi, 
con | risultati estetici che pote- 
te Immaginare. A dire il vero, 
dopo gli eclatanti risultati con- 
seguiti negli ultimi giorni avevo 
progettato una “banfa" molto 
più ampia ma, a prescindere’ 
dagli aneddoti sui singoli scon- 
uri, ll fatto è che da quasi due 
anni il nostro direttore esecuti- 
vo sì sta letteralmente massa- 
crando con un carico di lavoro 
assolutamente insopportabile 
per qualsiasi essere umano 
(non sto scherzando affatto), 
per cuî resta l'inevitabile con- 
Statazione che, purtroppo, il 
grande Max non può attual- 


arrabbiano? 
ragione! 


mente permettersi la spensieratezza tipica di nol 
redattori e qualsiasi suo attimo è sempre condiviso 
con progetti e preoccupazioni latenti (bisogna esse- 
re signorì anche nella sconfitta - mi vengono in 
mente Sacchi e l'intero entourage rossonero, ma 
questa è un'altra storia... Una cosa però mi sembra 


ci dà le 
e per giunta 
provvisto di 


stiamo servendo 
a più non posso de 
potenziatori 
abbiamo installa! 


Cosa succede 


(NT 


uando gli dei si 
se le danno di santa 


sta è la schermata dalla quale è possibile scegliere 
a missione da affrontare; non è necessario aver com: 

battuto tutte e venti le missioni di ogni città per poter 
vis anche le all scelta dei programmatori 
sicuramente critic 


giusto ricordarla: la classe non è acqua, questo deso- 
lante passaggio a vuoto non può durare a lungo. 
NdMax). 

Ammetto che sto considerevolmente uscendo dal 
seminato, per cui con un taglio secco parto con la 
trama di Scarab, in verità piuttosto “canonica”: ci 
due fazioni in guerra e la posta in palio è il possesso 
delle terre dell'antico Egitto. Non stupitevì 
dell'ambientazione piuttosto inconsueta: in realtà | 
guerrieri sono dei robot assoldati dagli dei Osiride e 
Ra. per cui è chiaro che gli obiettivi sono leggermen- 
te differenti dal solito. Il vostro compito è quello di 
guidare le unità di Ra alla vittoria e per far questo 
dovrete conquistare sette città, ciascuna delle quali 
richiederà un esagerato numero di battaglie (si parla 
di venti scontri!); in effetti questo dato sarebbe suffi- 
ciente a sconfortare anche il più caparbio dei gloca- 
torl: d'accordo che non piace a nessuno portare a 
termine un titolo in pochi giorni, ma è indubbio che 
centoquaranta missioni, per giunta decisamente simi- 
li fra loro, rappresentano un ostacolo quasì insor- 
montabile e prevedo che saranno veramente pochi 


IGM MAGGIOS, Da 


gli intrepidi che si accaniranno per qualche mese con 


variare da uno a tre unità), oppure le pro- 
prie torrì in modo da coprire con l'energia da esse 
generate oltre Il 50% della città e mantenere tale 
superiorità per cinque minuti esatti. Dal tipo di vit- 
toria che vogliamo ottenere dobbiamo basare la 
scelta del robot di cul servirci: sono disponibili in 
tutto tre classi di guerrieri, ciascuna delle quali diffe- 
risce dalle altre per potenza di fuoco e agilità nei 
movimenti, Pertanto, chi desidera cimentarsi in ripe- 
tuti scontri non deve far altro che servirsi di Seh- 
met, il quale è tuttavia penalizzato da una mobilità 
non certo eccelsa; d'altro canto, chi reputa maggior- 
mente divertente garantirsi il dominio della città 
mediante le torri, utilizzerà Horus il quale, sebbene 
negli scontri diretti abbia quasi sempre la peggio a 
causa della mediocre dotazione in fatto di armi e 
dell'armatura piuttosto scarsa, dispone di un'invidia- 
bile mobilità e può cavarsela in molte situazioni sem- 
plicemente dandosi alla fuga. Anubis rappresenta una 
via di mezzo fra Sehmet e Horus, ed è adatto a chi 
non decide a priori come comportarsi negli scontri. 

Tenendo presente che di ogni città è fornita un'utile 
piantina, nonché un breve filmato che ci dà ottima- 
mente l'idea riguardo all'ambiente in cul dovremo 
combattere, siamo finalmente pronti per gettarci 
nella mischia. Immediatamente muoviamo la prima 


Una torre piazzata all'ingresso di una piramide di 
dimensioni ridotte? Mi viene da ridere 


guent pi 
esterno della 


niamo su 
distruggere 


l'emblema? 


sa intelligenzi 
nemico, che doman 


Ehi, c'è anche una fase 
acquatica! In ogni è del 
tutto superflua e di combatti 
quelle condizioni non 
neanche l'ombra. 


critica al titolo: la visuale 
adottata è quella in soggetti 
va e, sebbene a causa del 
sistema di puntamento utiliz= 
zato appaia chiaro che tale 
rappresentazione è l'unica 
utilizzabile durante ì combat- 
timenti, è comunque possibile affidarsi a telecamere 
esterne in moda da vedere l'ammasso di ferraglia 
all'opera. Dove sta il problema? Semplicemente che 
le due visuali esterne sono assolutamente inutilizza- 
bili a causa dell'incredibile posizione della telecamera 
rispetto al robot, che non permette letteralmente di 


Missione notturna, 
nella quale non 

vede un 

di niente; 

na il ne 

attivato l'aura, cos 
possiamo co 


[ee er] 


vedere a un palmo dal proprio naso. 
All'inizio si possiede solamente il laser standard: 
installato su un braccio, ma per fortuna è possibile 
richiedere all'astronave che appoggia continuamente 
la propria azione dei moduli di vario tipo i quali per- 
mettono tante belle cosucce (fuoco raddoppiato, 
decine di armi differenti, invisibilità...). | bonus sono 
davvero tanti e, a prescindere dal fatto che ciascuna 
classe di robot può installare solamente alcuni degli 
add-on, resta il fatto che un incentivo a continuare 
nelle battaglie è rappresentato proprio dal fatto che 
col passare del tempo si renderanno disponibili armi 
sempre più potenti ed efficaci. In ogni caso è neces- 
sario compiere delle scelte piuttosto oculate poiché 
in nessun momento potremo servirci di più di sei 
bonus contemporaneamente. Una volta effettuate le 
richieste che riteniamo più opportune, dovremo 
aspettare che l'astronave si porti sopra la nostra 
testa e ci lanci il materiale; il procedimento è del 
tutto analogo nel caso in cui desideriamo piazzare 
una torre oppure il sarcofago dentro il quale verran- 

no riparati i componenti del robot, 
sebbene in tale circostanza siamo tal- 
mente esposti al fuoco del nemico che 
è consigliato scegliere un luogo molto 
ben nascosto. Già, perché le città sono 
veramente adatte a ospitare combatti» 
menti, con tanto di sotterranei e stan- 
ze raggiungibili dopo tortuosi percorsi 
nelle quali piazzare una torre è quanto 
di più utile si possa pensare. A proposi- 
to delle torri, sappiate che in nessun 
caso è possibile averne più di sedici sul 
terreno, numero comunque più che 
sufficiente per garantirsi la copertura 
del 50% della città. Nel caso ciò non 
avvenga, la ragione è da ricercarsi al 
fatto che esistono alcune zone nelle 
quali esiste un contrasto con le torri 
nel nemico: superfluo far notare che la 
tattica da seguire in tale circostanza 
deve essere quella di scovare i centri di 


Il nostro alleato sta correndo 
come un pazzo a destra e a 
manca; per la cronaca, abbia- 
mo notato che la sua intelli- 
genza artificiale è sensibil- 
mente superiore a quella dei 
nemici (e meno male, perché 
altrimenti ci saremmo accaniti 
anche contro di lui). 


Scarab è una grande 
occasione mancata: 
dal punto di vista 
estetico la grafica è 
carina, ma il sonoro 
avrebbe potuto 

ricreare meglio la magica atmosfera che si respira 

andando a visitare le maestose piramidi d'Egitto. 

Riguardo all'engine ho già parlato e invoco nuova: 

mente il biasimo popolare per le fittizie visualizzazio- 

o e bomb o ni esteme disponibil. 

un'operazion zione q Il problema è che, a fianco di una realizzazione che si 

o d ò attesta su un livello poco più che discreto, i punti nei 

quali il gioco si mostra lacunoso sono quattro: anzi- 

tutto i tempi dell'azione sono troppo lunghi; non è 

possibile perdere molti minuti solo per piazzare qual- 

che torre, sapendo che, se tutto va bene, il nemico 
non lo incontreremo mai. In tal caso è scontato come 
iocatori possano annoiarsi addirittura alla 

d prima missione. Non dico di ridurre il tutto a una fre- 

i netica corsa contro il tempo, ma una maggiore velo- 

cità del proprio robot, inspiegabilmente afflitto da 

, non sarebbe stata male. 

Collegato a questo aspetto è il fatto di poter sempre 
© comunque fuggire agli scontri e ottenere la vittoria 
solamente piazzando le proprie torri in modo più 
intelligente del nemico: i due modi per ottenere la vit- 
toria avrebbero dovuto integrarsi maggiormente, 
mentre nel nostro caso è possibile dare la caccia 
perpetua all'avversario senza curarsi di altro, oppure 
impegnarsi completamente con i centri di energia. 

Parliamo dei combattimenti: una delusione; come ho 

già detto, è semplicemeni iegabile il fatto che 

mentre si spara si è ridotti all'immobilità e, conside- 
rando che anche il più scarso dei robot deve essere 
colpito molte volte prima di essere distrutto, spesso 

e volentieri ci si spara l'inimmaginabile da qualche 

metro di distanza, sperando che l'altro soccomba 

prima di noi. Infine le torri: fossero state meno vulne- 
rabili il gioco sarebbe stato sicuramente pi 

te 

Naturalmente ci sono anche molti aspetti positivi, a 

cominciare dalla varietà delle armi che ci verranno 

via via messe a disposizione: è molto eccitante com- 
battere in condizioni di inferiorità numeriche, sebbe- 

ne manchi del tutto la possibilità di interazione con i 

propri alleati. Per contro, riteniamo che l'eccellente 


supporto al multiplayer ( possibile giocare anche su 
Abbiamo scovato una torre del nemico, collocata in un programmato Internet è scambiare messaggi con i componenti 
posto ben nascosto; naturalmente ci stiamo accanendo p cind o della propria squadra) doni al gioco una invidiabile 
senza pietà n longevità. 


È In conclusione, Scarab rimane comunque un buon 
Î gioco, ma tutto ciò che viene da dire è: “peccato!". 


grammatori assolu HI ASSURED E 
tratta di colpire uno Sono richiesti 16 mega di memoria e 32 di hard 
tano le strad b disk, un Pentium 90, Windows 95 e una scheda 
prob ; grafica compatibile con le Direct X 3, infine un 
mpri mouse e una scheda sonora. Aneddoto: il gioco 

pressoché azzerat pro viene insolitamente fornito in due versio1 
Batsipendo. chela delle quali si avvale delle Direct X, mentre l'altra 
olte prima d ne fa a meno. Dal punto di vista delle prestazioni 
GO fa non abbiamo rilevato differenze, eccettuato nel 
SÙ caso in cui lo schermo principale di Windows sia 
i a 16 bit: con schede grafiche tipo la S3 868, utliz- 
zare 65,000 colori penalizza notevolmente le pre- 
‘stazioni per cui la versione senza Direct X arranca 
notevolmente: ciò non accade qualora il program- 

ma utilizzi le contestate librerie di Microsoft. 


Uno scontro fra i più classici 
entrambe i contendenti si sono 
portati a una distanza ravvici- 
nata l'uno dall'altro e si stanno 
sparando fino a quando uno dei 
due non soccomberà; non è 
certo il massimo del diverti- 
mento. 
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Un brutto guaio, quello in cui è finito il 

nostro Dan. Aveva un mestiere affascinante 

a Canale Z, l'equivalente videoludico della 

CNN, e una ragazza che è la fine del 
mondo (almeno a quanto sembra dalla piccola foto, 
rintracciabile sin dall'inizio). Peccato che i due abbia- 
no orari troppo diversi, finendo per esserci l'uno 
quando non c'è l'altro. Sappiamo bene che "Non ci 
sei mai..'" di solito nasconde un più eloquente “Ho 
conosciuto dal panettiere quello della squadra di 
basket...", però bisogna ammettere che spesso gli 
orari discordi sfasciano veramente le coppie. Fatto 
sta che il gioco inizia con il nostro Dan solo, seduto 
in poltrona nella semioscurità del suo appartamento, 
con un po' di lavoro arretrato e una telefonata in 
arrivo. È Sarah, appunto la ex-ragazza, che con tono 
abbastanza preoccupato gli chiede di andare il più 
presto possibile da lei, Ascoltando i messaggi sulla 
segreteria, inoltre, sì può capire che la tizia deve 


avere una certa fretta, Peccato che, per quanto velo- 
cemente Dan si catapulti al suo appartamento, una 
brutta notizia lo attende: Sarah è morta (proprio 
quando cominciava a rifarsi qualche illusione...) 
poliziotti non hanno indizi per le mani, perciò il mag- 
gior sospettato è proprio lui. 

Da questo momento in poi, ragazzi, potete immagi- 
nare che spetterà a voi soli aiutare il povero repor- 
ter di Canale Z a tirarsi fuori dai guai. Bisogna viag- 
giare abbastanza di frequente tra le varie locazioni 
cittadine, sempre costituite da schermate fisse tra le 
quali vi “muovete” a forza di sequenze precalcolate. 
Ogni luogo ha i suoi bravi oggetti e personaggi con 
cui interagire, alcuni di essi attivabili solo al momen- 


Mi chiamo Daniel e 
faccio il reporter. La 


mia donna mi ha 
lasciato e poi è morta; 
tutti quelli con cui parlo 
fanno una brutta fine. 
Ma queste cose non 
succedevano solo nei 
videogiochi? 


Un anellino non facile da tro 
vare, ma che costituisce una cresciutello armati 
la importante per il pi di pistola metterà 
indagini. Chi sì fine alla storia, se 
on vi fate venire In 

mente qualcosa. 


to giusto, Un piccolo problema per Dan è il fatto 
che, come dicevo nel sottotitolo, a mano a mano 
che contatta i suoi vecchi amici per farsi dare una 
mano, un misterioso killer lì fa fuori. Ma siamo sicuri 
che il killer in questione sia proprio uno qualsiasi? 
Voglio dire, Sarah sembrava avere per le mani una 
notizia scottante da comunicargli, e vi verrà presto il 


The guy youre looking for is over ther 


Come vedete, la came 


î 


The bet ic 1000 $ pavable up front 


Otheruise our piown' days are over. permanenti 


del bar ha degli 
ti” molto interessant 
cato non siano gli stess 
nostri, ma fatemi finire 
l'avventura e poi qui ci 
torno di sicuro. 


iucate ti 
se il tizio è lapida 
Strinsky: o pagate in antici 
po, 0 fini 
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In the pool hall... Be careful 
would be a kinda shame il he rearranged your 


Nes stressedeout... IL 


face. 


dubbio che gli omicidi a catena servano a coprire 
qualcosa di più grosso di un semplice delitto 
d'amore (come l'ottuso ispettore della polizia cit- 
tadina vorrebbe a tutti i costi dimostrare). 

Gli interpreti del giallo non sono digitalizzati, 
bensì rappresentati da modellini poligonali che 
interpreteranno le varie “scenette” quando le 
attiverete con le vostre azioni. Ci sono anche dei 
veri e propri sottogiochi arcade che dovrete 
superare per poter proseguire. Sono tutti in 3D, 
tranne uno, e cominciano quando per un motivo 
particolare venite attaccati © attaccate qualcuno, 
Se non ce la fate ad arrivare in fondo, in linea di 
massima l'avventura finisce brutalmente: 0 venite 
arrestati, © vi fanno fuori in modo cruento, Senza 
togliervi il gusto di scoprirlo da soli, posso antici- 
parvi che sono tutti abbastanza facili. | program- 
matori, oltreutto, sanno che dovreste perdere il 


Alla stazione della metropolitana, un signore distinto 
(che non ci conosce) si avvicina agli armadietti. Che 


sia... SÌ, è proprio lui! Ma lui chi? Mah, se arrivate a 
questo punto l'avrete già capito. 


vostro tempo sugli enigmi dell'avventura e non negli 
arcade, dunque hanno incluso anche dei cheat per 
terminarli in quattro e quattr'otto. 

Inizialmente Daniel non è armato, però sapete 
benissimo che negli States un "gingillo!' sputafuoco 
non si nega a nessuno € non passerà molto prima 
che ce l'abbiate anche voi 

Per interrogare la gente si usa il solito sistema a 
scelta multipla, con la variante che ogni tanto il dia- 
logo è cruciale: se sbagliate qualcosa non potete 
proseguire. Fortunatamente, anche se è poco reali- 
stico e a me non piace, la maggior parte delle volte 


Len 


Wait a minute... Lhats he doing here?. 


MIS 


potete riproporre le stesse dom: clo conti- 
nuo, ricevendo le stesse rispos ebbe stato 
meglio, che so... un “logbook” © un taccuino, sul 
quale segnare voi stessi le frasi interessanti o farle 
segnare automaticamente al comp 

Le locazioni successive a quelle iniziali si rendono 


fa quando Dan abbia un motivo 
plausibile per andarci. quindi solo dopo che, per un 
motivo 0 per l'altro, sono state citate da qualcuno 
dagli indizi raccolti, Non preoccupatevi del traffico 
caotico, dato che è sera e le strade sono vuote. In 
effetti, non è dato capire se i svol 
ga in Un solo giorno: qui 

sorta di notte perenne, e la trama 
molto esplicita al riguardo. 

Tra le varie musiche jazz-style che fanno da sot- 
tofondo c'è anche il jingle di una nota trasmissione 
di basket americano, che mi ha fatto piacere sentire 


disponibili solo 


è che 


Panoramica del porto con 
due cadaveri e un repor 
ter. Il quale, da questa 


situazione, può cavarne to a:fanii sparare. 


tutto tranne che un artici 
fo. 


Questa è una delle sequenze arca- 
de: munizioni sulla sinistra, ener- 
gia sulla destra, pistolone davanti 
@ un ritardato in primo piano pron- 


finalmente per intero. Niente di specia- 
le, però è simpatico, e se proprio non vi 
piace è disabilitabile come tutte le altre 
musiche. Ogni personaggio ha la sua 
voce con rispettivi sottotitoli per gli 
esterofobi, e poi ci sono... Ma insomma. 


Ho trovato qualcosa d'interessante. Che ne dite, le f 
ciamo due foto per il prossimo TGM? 


cos'altro volete sapere? Vi hanno ammazzato la 
ragazza e state ancora qui a leggere la recensione? 
Ah, ecco, ora capisco perché vi aveva lasciato. 


Alessandro La Spada 


Le peripezie di Dan 
seguono un cliché 
abbastanza trito e 
non aggiungono nulla 
di nuovo alla scena 
videoludica. Anche 
se premette male, ciò non significa per forza che il 
gioco sia brutto: se andassimo avanti a forza di soli 
concept originali, nell'ultimo paio d'anni avremm 
giocato veramente poco. Almeno per quanto mi 
riguarda, la prima cosa a cui faccio attenzione nelle 
adventure è l'atmosfera, alla faccia di chi invoca 
meno attenzione al background e più alla tecnica. 
Per me è un mistero come si possa apprezzare una 
spy-story che inizia con “C'è un morto, l'indiziato sei 
tu e quindi, se non hai impegni, datti da fare." Lo 
avventure di Douglas Adams e Steve Meretzky, per 
chi si ricorda chi siano, non avevano neanche le 
schermate fisse a 320x200, quindi loro come faceva- 
no' 
Ecco, almeno dal punto di vista dell'atmosfera Evi- 
dence c'è, le musiche non sono male e il ritmo della 
storia è sufficiente. Peccato che alcuni passaggi 
siano impossibili per chi non abbia un'intuizione 
geniale 0 il supporto della software house (vi lasci 
indovinare cosa ho usato io...), @ ciò limita un pochi 
no la longevità. A scanso di equivoci, diciamo 
comunque che questi punti sono un paio in.tutta 
l'avventura, e se non ci fossero staremmo a lamen- 
tarci del fatto che il gioco era troppo facile. Quanto 
alle sequenze arcade, il motore usato non è quello 
Unreal e quindi non aspettatevi meraviglie. Si suppo- 
ne che, in qualità di avventurieri incalliti, non siate 
contemporaneamente sfegatati del 3D poligonale e il 
livello complessivo dovrebbe bastarvi. Soprattutto, 
non avrete voglia di perderci troppo tempo sopra. 
La Microids ha messo in piedi una buona storia, 
senza voli d'immaginazione e con alcuni passaggi 
d'atmosfera (vedi la visitina nottetempo a casa di 
.. Ops, mi è scappato!). Tutto sommato è 
: se a colazione mangiate pane e complott 
potreste farci un pensierino. 


Mr ge RA OM A RE 
Evidence non è esoso, un Pentium dal 75 in su 
con una scheda video decente basterà per i film 
ti. Frequente l'accesso al CD, quindi sappiatevi 
regolare. Dal punto di vista dell'installazione, Evi 
dence gira sia sotto DOS sia Windows ‘95 senza 
differenze di sorta e occupa circa 23 mega 
sull'hard disk. 
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eun mix sensazionale di 
azione e strategia 


etre elicotteri per 
combattere tra i 
ghiacci dell’artico e le 
dune del deserto, tra 
le montagne e le verdi 
colline di un 
paesaggio inglese 


10 livelli, tutti 
liberamente accessibili 


®42 missioni 


e possibilità di giocare in 
2 contemporaneamente 


egiocabilità eccezionale e 
divertimento assicurato 
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Come già anticipatovi in sede di preview, 
gli autori di quest'ultima creazione di casa 
Psygnosis sono i “Clockwork Games", 
team di sviluppo che si era già fatto notare 

sulla scena internazionale con Lemmings 3D. Questa 

volta però, le piccole creature verdi non centrano 
assolutamente. Come avrete già intuito dalle imma- 
gini che accompagnano questa recensione, Speed- 
ster è un gioco di corse automobilistiche di stampo 
tipicamente arcade. Ci troviamo infatti alle prese 
con otto vetture vengono coinvolte in una bagarre 
senza regole su percorsi stradali particolarmente 
articolati. Al via, il rombo dei motori raggiunge il suo 
apice, di lì a poco verrà comunque sovrastato dallo 
stridore delle lamiere che inizieranno ad accartoc- 
ciarsi a suon di sportellate e a sbattere brutalmente 
contro i muretti di recinzione. | tracciati sono stati 
disegnati omettendo intenzionalmente ogni misura 
di sicurezza; bivi e strettoie si avvicendano, infatti, 


Questa è una chi 
cane del CVG Questi tornantini rappresen- 
Raceway che tano una vera e propria 
come potete nota: minaccia per ogni vettura 
re dal cordoli e Solitamente, infatti, sono 
dagli spazi di fuga posizionati dopo lunghi retti 
di sabbia è un cir finei e quasi sempre capita 
cuito dedicato uni che qualcuno sbagli la stac 
camente alle com- cata creando così un maxi 
petizioni automo- tamponamento. 

billtiche, 


lungo tutto il percorso, istigando i concorrenti a 
compiere ogni genere di scorrettezza nei confronti 
dei diretti avversari. L'utilizzo di un engine grafico 
tridimensionale ha poi permesso di dare origine a 
soluzioni assolutamente degne di nota. Di sicuro 
effetto è il groviglio di sopraelevate e sottopassaggi 
che si estende lungo i vari percorsi, senza poi 
dimenticare gli innumerevoli dossi e ponti elevato! 


. "1 


dEi li ns, 


i 


Prendete un pizzico di 
“Micromachines”, 


cpl be pilo 


tridimensionali e 


che obbligano le vetture a compiere salti 

Inoltre, la superficie del manto stradale può 

re caratteristiche estremamente diverse anche s 
stesso tracciato; il giocatore sarà così ad 
adattare la propria guida ad asfalto, sterrato o ghiac- 
cio nel giro di pochi secondi. 

Come è facilmente intuibile, le vetture verranno 
dunque sottoposte a sollecitazioni incredibili lungo 
tutta la competizione; starà quin- 

di al giocatore danneggiare la 

propria vettura nei momenti più 

opportuni riuscendo possibilmen- 

te a lasciarsi alle spalle gli avver- 

sari (magari con qualche sportel- 

lata ben piazzata) e nel contempo 

a terminare la gara. 

Le modalità di gioco sono quat- 

tro: single race, championship, 

time trial e, udite, udite: split 

screen! 

Ma andiamo con ordine; con la 

gara singola scegliete macchina e 

tracciato e vi fate la vostra bella 
garetta contro altri sette avversa- 
ri gestiti dal computer, Il campio- 
nato è una specie di play-off in 
cui a ogni gara dovrete riuscire a 
salire sul gradino più alto del 
podio per qualificarvi al tracciato 
successivo, altrimenti sarete 

costretti a ripeterla fino a che 

non avrete esaurito tutti | crediti 

a vostra disposizione. Il time trial è la tipica lotta 
contro il tempo che potrà essere fatta contro il 
vostro record personale (visualizzato con una “mac- 
china fantasma") 0 inseguendo i più canonici check 


Eccolo qui! Signore e signori il salto del ponte elevatolo. 
Come potete notare l'atterraggio procura una spettac: 
lare pioggia di scintil. 


int. 
veniamo così a uno dei punti forti di Speedster: 
lo split-screen. Grazie a questa modalità, due 
giocatori possono confrontarsi contemporanea- 
mente sullo stesso computer: lo schermo viene 
diviso in due finestre affiancate verticalmente in 
modo da offrire un'ottima visione del tracciato 
nonostante l'esiguo spazio disponibile (se vi 
ricordate, la limitazione dello split-screen di 
Screamer 2 era proprio dettata dalla disposizio- 
ne orizzontale delle due finestre che non per- 
metteva di vedere ottimamente la pista). 
I livelli di difficoltà selezionabili sono tre e, per 
dirla in breve, alla modalità più difficile corrispon- 
de sostanzialmente una maggiore velocità di 
punta di tute le vetture (compresa quella del 
giocatore). L'assetto delle macchine è quanto di 
più insicuro e spettacolare si possa immaginare; 
alle basse velocità la macchina è infatti spesso 


Qui stiamo percorren- 
do una strada che 
passa su una diga, 
Credetemi, dopo aver 
visto il tutto in movi- 
mento, mi sento 
obbligato a sconsi- 
gliane l'uso a chi sof- 
e di vertigini 


Come potete notare, 
sullo stesso tracciato è 
facile imbattersi in 
diversi tipi di pavimet 
zione. Nella foto, in par- 
ticolare, le vetture stan- 
no passando da una 
strada sterrata a una 
asfaltata. 


soggetta a imbarcate molto accentuate mentre 
sui curvoni veloci diviene talmente rigida da ren- 
dere talvolta inevitabile il ricorso al controsterzo. 
Logicamente ogni macchina richiede il suo speci» 
fico stile di guida, senza poi dimenticare che esi- 
stono due classi dì vetture ben distinte: le High 
Performance e le Heavy Metal. Le prime sono le 
cosiddette granturismo, caratterizzate da assetti 
e prestazioni “pistalole”’, mentre le seconde com- 
prendono vetture supermolleggiate da fuoristra- 
da, D'altronde, come già accennato precedente 


Questo è ll tornante in discesa dello Yukon Pass. Il fondo 
è completamente ghiacciato, basta quindi che una vet: 
tura entri in testacoda per essere Immediatamente tra- 
volta dai concorrenti che seguono. 


| tracciati di Speedster consentono in diversi punti di prendere scor- 
ciatoie molto spudorate. In questo caso, i concorrenti hanno arato 
per bene quella che, fino a pochi secondi prima, era una stupenda 
aiuola fiorita. 


Questo è lo split-screen che 
permette a due giocatori di 
affrontarsi contemporanea- 
mente sullo stesso computer. 


mente, i tracciati a disposizione 
(otto più uno segreto) sono 
molto variegati e vanno dal trac- 
ciato veloce con tanto di cordoli, 
al circuito sterrato più tortuoso. 
Gli scenari sono davvero 

colari, la notevole quantità di 
poligoni e texture disegna ogni 
genere di oggetto. Cascate, 
dighe, edifici, navi e alberi si sus- 
seguono a bordo pista con una 
considerevole frequenza. È anche 
vero, però, che tutto questo 
richiede un hardware di tutto 
rispetto. Abbiamo provato 
Speedster su Pentium a 133 e a 
166 MHz riscontrando una disarmante lentezza in 
alta risoluzione. La Psygnosis ha assolutamente 
ragione quando afferma che questo gioco gira a 
trenta fotogrammi per secondo ma è altrettanto 
vero che per raggiungere tale risultato, questa "fre- 


A 


Un altro \ 
ponte 

sospeso ì 
Notate in 

particolare 
come le 
macchine 
possano 
finalmente 
passare 
sotto arcate 
e ponteggi. 


VIII È 


automobilistica, venga 

rappresentata sui 
0°56"2| sistemi sopracitati, 

con un fluidissimo 
slow motion". Una 
serie di opzioni per- 
mette comunque di 
visualizzare il tutto in 
bassa risoluzione © 
adattare il gioco a 
prestazioni del pro- 
i) prio computer rimuo- 
vendo texture ed 
effetti di luce. La 
visuale della corsa è 
quella che vedete nelle 
nagini, ossia una 
rappresentazione della 


Da questa immagine è possibile osservare le texture di 
Speedster in tutto il loro splendore (statico, visto che la 
fiuidità lascia davvero molto a desiderare). 


Un duello tra una Bugatti e un Ferrarino in uno splendi- 
do canalone. 


Questa è Sunken City... in fotografia Speedster sembra 
davvero carino, peccato che in movimento sia tutta 
un'altra cosa. 


macchina dalla crequarti posteriore che può essere 
Variata di qualche grado fino a raggiungere una vista 
dall'alto în stile Micromachines. Questo permette di 
tenere sotto controllo una buona parte del tracciato 
ancora da percorrere, ma è anche vero che, con la 
vettura Baligocrore posta alla base del monitor, 
non Si riesce a tenere sott'occhio gli avversari che 
stanno dietro. Detto questo, non rimane altra cosa 
da fare che passare al commento finale. 


Per vedere subito 
cosa non va in 
SpeedSter non è 
necessario scomoda- 
li del calibro 


quest'ultimo si trova su un altro pianeta anche 

dal punto di vista delle tecniche di programmazione. 
ll problema è rappresentato dal fatto che il titolo qui 
recensito è di una noia mortale; non ci sono scontri 
all'ultimo sangue, non ci sono curvoni che vi costrin- 
gono a spettacolari manovre per mantenere in pista 
fa vettura e la propria macchina sembra provenire, 
dal punto di vista della bravura necessaria per poter 
conseguire risultati decorosi, da un gioco di qualche 
anno fa: si curva qui, si curva là, ma niente contro- 
sterzate, niente frenate brusci « Insomma, il gioco 
è troppo povero per risultare divertente e dopo qual 
che gara a una pista scelta a caso si viene lasci 
balia del destino... Almeno ci fossero stati bonus che 
avessero consentito di sparare all'avversario! Mac- 
ché, i programmatori hanno reputato che pilotare la 
propria vettura è già divertente di per 86, per cui 
sono sufficienti i check point collocati a distanza di 
dieci secondi l'uno dall'altro per tenere sveglio il gio- 
catore. Anche la visuale adottata lascia l'amaro in 
bocca ed è chiaro che vedere le vetture dall'alto (con 
una telecamera posta quasi a novanta gradi rispetto 

i terreno) non fa altro che portare il livello di coinvol- 

imento ai imi termi: 
Lon il multiplayer in split screen le cose cambiano 
leggermente (in meglio), ma se volete la mia opinione 
è meglio che scegliate un altro titolo con cui scan- 
narvi con un amico (se poi è munifico e “incaponito” 
come Max, potete anche ritirarvi dagli affari 

lihtihD 


GLOBALE 


(CIGM.MAGGIOI1. i 


Le Novità Hardware 
e Software, la guida alla navigazione 
in Internet, 
le recensioni 


dei CO-ROM M u | t imediali 


e dei videogiochi ___ 


i Migliori 
Programmi 
Shareware 
per Windows 95 


REQUISITI DI SISTEMA 
Minimi: 
. 


Cu] o v ano o 9 È. DISTRIBUTORE 
ESCLUSIVO PER L'ITALIA 


È 
N 
Sa 


0I0gesv.Mm — 
èBES > 


PENELLE "Tue MANI,. 201° 


bao0 ib°"9 


"00 siste \a 
5 0885, 700 \ 

i LI | 7 
SP $ 
ut “5 
as 
i 
Abbiamo iniziato l’avvicina- xy { 
mento in formazione compatta. \ 
L'obiettivo è quello di annien- L <daed 


tare il nemico e distruggere la - 
sua postazione. La missione è a 

delle più difficili, ma con F-15E o 

non posso falli — c ® LS 

Estremamente maneggevole, C ; . a 


ultrasensibile, F-15E simula 
i perfettamente la cloche di un 99°. : acai 
F-15 e apre nuovi orizzonti nel & 2883 LV INONN 
mondo dei joystick. ireeti i A A 
Il nemico è già in vista, il com- @é - i 5 4 
battimento sta per cominciare, e1ac” d 
la mano è sulla cloche... 317109. [ - 
Passo e chiudo. K 
9 o\isà: 
Oro $ 
SVI > 
PS 
= î 
e) 
CON ASSEI ArA5) 
OlSÌa © : RASOI 
\ NONPUOIFROIRE: > 
eu e "r"DOSUee 
Aa 
A PARTIRE DA geni 


£ 79.900 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) IA 


VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it IHHARDWARE 


Numero Verde. 
( 167-821177 


aa Lp 


oa UTERACTIVE MAGIC per PC) 


terrestri. La sonda viene catturata per essere analiz- 
zata, ma gli alieni faticano inutilmente per interpre- 
tarne gli strani simboli e per scovare eventuali forme 
di vita a bordo. Decidono dunque, con cautela, di 
praticare un foro nell'oggetto per dare un'occhiata — 
all'interno. Peccato che non siano a conoscenza del 
fatto che la sonda, per via del suo sistema di prote- 
zione, provocherebbe in questo modo un'esplosione 
atomica di proporzioni bibliche (un simpatico bigliet- 
to da visita di noi simpatici terrestri). Gli ignari Tau- 
riani bucano così lo strano oggetto, e mandano in 
frantumi la capitale del loro mondo: è l'inizio di una 
“guerra intergalattica, nata per puro caso. Terreno di 
scontro è la colonia terrestre di New Haven, uno 
degl ‘avamposti dell'umanità che serve agli scopi 
Matsusony-Laanson Corporation (il cui nome è 
particolarmente evocativo): questa compagnia, 
ffesponsabile della produzione delle sonde, assogget- 


ALLBMIMA\ 


POTE 


| Dove può portare la voglia di esplorare l'Universo 
dell'umanità? Se si tratta di un videogioco, in 
nove casi su dieci a un genocidio indiscriminato... 


Immaginatevi una sonda terrestre che viene 
catturata dagli alieni: cosa ne potranno pen- 

sare? Siamo davvero sicuri che lanciare 

onde nello spazio non possa comportare 

risposte “spiacevoli”? In Star Trek: Borg (in Italia 
“Primo Contatto"), tra le righe viene tinteggiata 
l'interessante teoria secondo cui una civiltà allena 
tanto evoluta da poter compiere viaggi interstellari 
| (e quindi in grado di intercettare sonde e altro. 
materiale per loro alieno), ha superato la fase In cui 
corre ll rischio dell'autodistruzione: semplicemente, 
è troppo progredita per pensare alla guerra, e dun- 
que non può rappresentare una minaccia. Questa 
teoria cancella in un solo colpo anni e anni di fanta- 
scienza di serie A, B, Z e chi più ne ha più ne metta, 
ma non risulta troppo difficile da credere. Certo, 
per fare un film o un videogame, è molto più diver- 
tente attenersi allo stereotipo dell'alieno viscido e 
cattivo: in questo Fallen Haven la regola viene con- 
fermata, ma il “casus belli” è quantomeno singolare. 
L'anno è il 2242. Una sonda terrestre si avvicina 
all'orbita di un pianeta alleno, popolato dalla simpati- 
ca razza dei Tauriani che, dal canto loro, nessuna 
intenzione avrebbero di mettersi a bisticciare con | 


le vostre unità da una zona all'altra senza utilizzare u 


che attraversino la co 


chine 


ire delle ap 


ete costretti ad amministrare | 
vostri Punti-Tecnologia distribuendoli 
tra le differenti caratter 
tri mi relocità 
gittata e via discor 


ta lentamente tutte le colonie a un 
regime di monopolio, e innesca una 
serie di guerre fratricide per la con- 
quista del territorio, fornendo arma- 
menti di ogni genere ai popoli migra- 
ti oltre il sistema solare. Quando, 
però, gli alieni scovano Fallen Haven, 
la Matsusony-Laanson capisce che è 
il caso di disinteressarsi del proble- 
ma, e taglia tutti i collegamenti con la 
sventurata colonia. li drappello di 
uomini che abita il pianeta, diviso in 
quindici province autonome, resta 
così da solo a fronteggiare la mlnac- 
cia aliena. 
In Fallen Haven potete scegliere se controllare pro- 
prio questi baluardi dell'umanità, oppure i Tauriani 
assetati di vendetta. Il tutto, alla fin fine, si risolve in 
una sorta di clone di Red Alert in ambientazione 
futuribile, con la suddivisione del gioco in turni, ele» 
mento che caratterizza buona parte dei titoli Ihte- 
ractive Magic. La chiave del gioco sono le risorse 
che vi trovate ad amministrare, suddivise in tre diffe» 
renti categorie: energia, crediti e ricerca. L'energia è 
essenziale per mantenere efficienti le vostre struttu: 
re, i crediti servono ad acquistarne e Costrulme di 
nuove, mentre la ricerca incrementa ll livello tecno». 
logico dei vostri costrutti. Scopo finale, che Imper= 


La zona blu rappre: it i, la rossa quell 
alieni: ma la e Unga e irta di mille 
ostacoli (e diter 


Quando decidete di costruire qualcosa, la lista dei fab- 
bricati disponibili appare in una piccola finestra: è 
necessario comunque attendere un turno prima di poter 
usufruire dei vostri nuovi edifici. 


La suddivisione dell'azione di gioco in tumi, sebbene potrà 
fare piacere agli strateghi indefessi, rende eccessivamente 
frammentario il tutto e vanifica qualunque sensazione di 
realtà. 


Le ambientazioni delle province Tauriane sono più originali e 
più accattivanti rispetto a quelle terrestri. 


soniate l'una a l'altra fazione, rimane 


A differenza di cca Mera 


potete costruire nuovi fabbricati e pianificare | 


vostro imminente scontro, sostanzialmente prele- © 


vando le unità che vi servono e imbarcandole su una 
DropShip, ovvero una sorta di nave che vi consente! 
di spostare gli armamenti in un settore adiacente. 
Esaurite queste formalità potete darvi all'attacco 
vero e proprio. Questa impostazione, che rappre- 
senta l'elemento caratterizzante di Fallen Haven, 
dona al tutto una certa staticità, ma potrebbe essere 
appetibile per gli amanti degli strategici classici. La 
quantità di azione presente in Fallen Haven, infatti, si 
esaurisce alla selezione degli obiettivi e allo sposta- 
mento delle truppe, tutto qui. Per dare un po' di 
pepe al tutto potete decidere se giocare alla manie- 
ra classica (il nemico parte nelle vostre stesse condi- 
zioni di tecnologia e potenza bellica), oppure se 
misurarvi in un'impresa piuttosto disperata, selezio- 
nando la modalità The Last Hope (il nemico ha già 
conquistato tutte le province neutrali e la vostra 
fazione è a un passo dal tracollo). Esatta- 
mente come accade in Red Alert, sceglien- 
do Tauriani o terrestri avete a disposizione 
unità e costruzioni differenti, oltre che 
delle caratteristiche di base leggermente 
antitetiche: gli umani possiedono mezzi 
veloci, una buona gittata di fuoco e costrut- 
ti poco corazzati, mentre gli alieni possono 
contare su mezzi più lenti, una migliore git- 
tata di fuoco e costruzioni un po' più dure 
a morire. Gli obiettivi che vi troverete man 
mano a conquistare sono variabili, nel 
senso che il tutto non si riduce a un sempli= 
ce “spazza via tutto e apriti la strada"; se 
non nel caso della colonia nemica finale. Il 
vostro cammino passa infatti, obbligatoria» 
mente, attraverso le province neutrali, che 
si dimostreranno più o meno refrattarie 
alla vostra penetrazione: per conquistarle 
può bastare distruggere un loro punto 
debole, come ad esempio un centro di 
energia, oppure potrebbe essere necessa- 


La finestra principale di Fal 
ven: la grafica è gra 
peccato per la 

ale mancanza di 


pale del gioco. E ora, senza p x mo | 
al giudizio finale. È 
Jacopo Prisco, detto confidenzialmente, Copojaz 


Azzi rid Sii di 


EVE, 


ll momento dell'azione; uno dei suoi grossi limiti risiede 
nell'impossibilità di poter comandare gruppi di unità mutti- 
pie, cosa che rende gli attacchi un tantino laboriosi... 


Fallen Haven dà una 
certa impressione 
che nessun gioco 
dovrebbe dare: sem- 
bra messo insieme 
luttosto in fretta 
Testimonianza ne sia il fatto che, se il vostro desktop 
è settato a più di 256 colori, dovete manualmente 
portarlo alla modalità 8-bit per farlo funzionare: da 
che mondo è mondo, qualsiasi programma dovrebbe 
essere in grado di svolgere questa funzione automa- 
ticamente. Inoltre, le unità disponibili per ciascuna 
fazione, seppur opportunamente differenziate, sono 
soltanto dieci, dunque la varietà non regna certo 
sovrana. 
Ad ogni buon conto, non si tratta di un brutto gioco, 
anche se non dovete aspettarvi neppure una virgola 
Fallen Haven è in fondo poco più 
i elementi già visti e rivisti da quasi 
cinque anni a questa parte. La grafica non è mal 
gia, anche se denuncia una certa carenza di anima- 
zioni, cosa che, unita al fatto che l'azione è eccessi- 
vamente frammentaria, rende l'esperienza di gioco 
piuttosto statica e poco coinvolgente, appetibile sol- 
tanto agli strategici incalliti. Questi potranno trovare 
in Fallen Haven un discreto diversivo, utile magari 
per traghettarsi da un gioco all’altro, in quei periodi 
in cui non sembra esserci in giro niente che vi sollaz- 
zi più di tanto. Niente che possa stamparsi a fuoco 
nella vostra memoria, dunque, ma un gioco nella 
media che potrebbe comunque conquistare qualche 
sostenitore. 


MEEMAUR: (DWG ARE 
Fallen Haven è nativo Windows 95 e richiede co- 
me minimo un 486DX2/66 con 8MB di memoria, 
ma vi sento di consigliarvi quantomeno un Pen- 
tum con 16 mega, fermo restando che anche su 
PC meno veloci non dovreste incontrare grossi 
problemi. Per il resto basta un drive CD-ROM 2x, 
una SVGA qualsiasi, una scheda audio ed un 
mouse. Dovreste avere tutto, no? 
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Finalmente ce l'ho fatta. E' stata dura, ma 
alla fine la soddisfazione è stata ancora 
maggiore. E' in queste circostanze che 
emergono i migliori, è in questi frani 
che si è fieri di poter dire “ebbene sì, c'ero 
anch'io... Come dite? Che cosa ho fatto? Dov'ero? 
Di cosa sono soddisfatto? Ma di essere riuscito a 
decifrare l'incredibile papiro in codice morse e ad 
attivare il tanto famigerato livello segreto con i for- 
miconi giganti, no? Va bene, lo ammetto, siamo 
messi un po' maluccio per gioire di simili piccolezze, 
ma cercate di capirmi: sono reduce da Un pauroso 
weekcend di fine aprile funestato da una maligna 
influenza trasmessami probabilmente da un altret- 
tanto maligna fidanzata (grazie Chiara...) e, incredibi- 
le dictu, ho dovuto veramente far fronte a un'inva- 
sione di formiche sul terrazzo di casa. 
Quando è destino è destino... 
Tutti voi avrete certamente sentito parlare di formi- 


che... ehm, no... intendevo dire di Red Alert, 0 di 
Command & Conquer se preferite. Mi sto riferendo 
al seguito (o ai seguiti, considerando anche î vari 
data disk) di quel capolavoro indiscusso che fu Dune 
2, il capostipite dell'ormai inflazionatissima famiglia 
dei wargame strategici in tempo reale. ll successo di 
C&C è stato pazzesco e le copie vendute in tutto il 
mondo sono state incalcolabili. Inevitabile quindi che 
l'uscita dell'upgrade Red Alert (non me la sento di 
chiamarlo ‘’seguito”’) provocasse un nuovo scon- 
quasso, date anche le non indifferenti migliorie che il 
nuovo titolo presentava rispetto al predecessore. 
Dopo tale e tanta abbondanza ecco arrivare, a qual 
che mese di distanza, questo primo data disk, 
espressamente dedicato al nostro allarme rosso 
preferito. 

Counterstrike, questo il nome del “mission pack", 
riprende in toto lo spirito e l'impostazione del gioco 


TGMMAGGIO 


TERSTRIKE 


Quel sempliciotto pensava 
di infiltrarsi nella nostra 
base da solo... poverino, 
ormai non ne rimane c 

un mucchio di macerie 


ine missioni si svolgerar 
10 di strutture anche par 
ticolarmente complesse, in cui 
dovre zione com: 
inge- 
('ondamentali per disattiva: 

re macchinari e trappole) 


originale (e in sede di commento vedremo quanto 
ciò sia un bene o un male), offrendo al giocatore 
sedici nuove, inedite missioni da affrontare in solita- 
ria e in ordine non necessariamente sequenziale 
Non sì tratta infatti di una campagna, ma di una 
serie di missioni slegate tra loro e abbastanza Indi- 
pendenti l'una dall’altra (del resto se sono slegate 
saranno pure indipendenti, non credete?). Oltre a 
questo pacchetto per videogiocatori sprovvisti di 
avversari in carne e ossa, sono presenti più di cento 
scenari per il multiplayer che, vera e propria spina 
dorsale del successo di Red Alert, è stato 
ulteriormente affinato e migliorato. 

Come già accennato nel cappello e all'inizio 
della recensione, è poi presente questo fami- 
gerato scenario con i formiconi giganti, in cui 
dovrete recuperare una base semidistrutta 
dall'attacco di questi paurosi insetti, rico- 
struirla e difenderla delle scorribande degli 
esseri a sei zampe più diffusi sulla faccia della 
Terra. La cattiveria di queste formiche è 
devastante e se pensate che sono anch'esse 
armate di cannoncini e lanciafiamme capirete 
come la vittoria non sia proprio dietro l'ango- 
lo. 

Quello che sicuramente farà salivare oltremo- 
do gli appassionati è però un altro aspetto, e 
cioè quello relativo alla presenza di nuove 
unità belliche. Mi sto riferendo, per esempio, 
ai Tesla Tank, vere e proprie torrette Testa 
(chi non conosce il loro potere distruttivo e 
chi non ha mai imprecato nel dover attaccare 
una base nemica difesa da questi mortali 
aggeggini?), che se ne possono andare a spas- 


© 


l'interta 


Una base n 


Formiche al 
contrattacco... 
E non mi sto 
riferendo ai 
lillipuziani 
soldatini che 
animano g 
scenari di Red 
Alert, ma a 
veri e propri artropodi 
che invaderanno presto 
il vostro desktop. 


estende 
minacciosa 
sull'Europa. 
Magari 
D'Alema è 
conten 

stesso 


so abbrustolendo a piacimento qualsiasi cosa sia a 
lora tira (al riguardo vi segnalo le bellissime anima- 
zioni dei soldatini di piombo folgorati dalle scariche 
azzurrognole e l'effetto tipo raggi x che ne conse- 
gue...), Altra unità introdotta in Counterstrike è il 
cagnolino bionico, un'arma davvero letale, specie se 
accompagnata alle nuove truppe di élite, particolar- 
mente incazzose e resistenti, ottime per sferrare 
attacchi a sorpresa 0 per infiltrarsi negli avamposti 
più inaccessibili. Menzione particolare anche per la 


in tutto il suo splendore. N 
dentità alla versione precedente. | 
muoversi tra i pannelli di controllo. 


ate l'impostazione e 
rani non avran- 


Prima e dopo ogni missione 
i filmati si sprecano e il loro 
livello qualitativo è notevole. 
Peccato per l'interallaccia 
mento. 


nuova versione degli aerei 
da caccia e per le loro deva- 
stanti incursioni a terra. 

Oltre a tutto ciò, Counter- 
strike offre anche una serie 
di “utilities” davvero carine, 
come il tema per il desktop, 


corredato di bellissime 
immagini per lo sfondo, di 
suoni e campionamenti da associare alle varie azioni 


sotto Windows e di molte animazioni per il punta 
tore del mouse. Non poteva nemmeno mancare 
un'upgrade per il Westwood Chat, un'area di comu- 
nicazione su Internet particolarmente interessante 
ed esclusiva, Se sapete l'inglese e adorate i 


La varletà degli scenari non ha subito par 
ticolari modifiche e anche in questo data 
disk le superfici su cui combattere saran 
no le stesse dell'originale 


Gi scontri diretti spesso non si riveleranno 
l'arma migliore, e per risolvere alcune missioni 
dovrete pianificare una strategia migliore 


Westwood Studios fateci un salto. 
Esaurito l'elenco delle novità presenti nel 
data disk mi rendo conto di non aver detto 
molto del titolo in esame, dando forse per 


scontato che chiunque abbia almeno una vaga idea 
del tipo di gioco che abbiamo di fronte. Per quei 
due o tre che non lo sapessero dirò, molto sempli- 
cemente, che anche in questo add-on avrete 
l'opportunità, anzi, dovrete per forza di cose gestire 
delle unità militari con il fine di portare a termine 
una ben precisa missione. Il prin- 
cipio è sempre lo stesso: estra- 
zione e raccolta di risorse mine- 
rarie, loro sfruttamento e con- 
versione in soldoni, oltre adde- 
stramento di truppe e costruzio- 
ne di mezzi bellici e battaglie a 
profusione. Tutto ciò, ovviamen- 
te, con le opportune varianti di 
missioni di recupero ostaggi 
incursioni, esplorazione e 
quant'altro si voglia. Uno dei temi 
dominanti di questo data disk, 
infatti, sarà quello degli spionaggi. 
degli atti di sabotaggio e delle 
infiltrazioni clandestine. Pertanto 
vi ritroverete spesso a dover fare 
i conti con avamposti isolati, 
esplosioni improvvise o pericolo- 


sissimi blitz nel cuore delle 
linee nemiche. Il tutto condito 
dalla consueta giocabilità dei 
titoli Westwood e dall'ormai 
indiscussa cura che questo 
gruppo di programmatori 
riserva per ogni realizzazione. 
L'interfaccia di gioco non è 
cambiata: tutto avviene tramite 
mouse: i pannelli di costruzio- 
ne delle unità sono gli stessi 
come pure identiche sono le 
barre di stato poste sopra cia- 
scuna unità; l'intelligenza artifi- 
clale mi è sembrata particolar- 
mente elevata e ciò non fa che 
salire il livello di appetibilità e 
di coinvolgimento nelle missio- 


Ecco in tutta la sua scar 
nezza (strano ma vero) la 
sezione di briefing prima 
della missione. 


Lintro allo scenario delle for- 
miche è spassosa e al tempo 
stesso inquietante. 


ni che non saranno mal risolvi- 


La base protetta contro gli attacchi dei Russi si è dimo- 
strata particolarmente vulnerabile a quelli delle formiche 
giganti, ma del resto si sa: nemico che vai paese che 
trovi... 0 forse era divers 
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bili per puro caso o per colpi di fortuna (tipo 
l'imprevedibile sportellata che il Nikazzi solitamente 
da’ a poche curve dalla vittoria al primo in classifica 
a Micromachines V3...) 


Stefano “Duspa” Lisi 


Red Alert Counter- 
strike è sicuramente 
un bel titolo e l'acqui- 
sto è consigliato a 
tutti gli appassionati, 
tuttavia ci sono alcu- 

ni punti sui quali mi preme farvi riflettere. Di scenari 
aggiuntivi, di nuove armi e di missioni speciali 
cominciamo ormai ad essere pieni, specie quando la 
sostanza del gioco rimane sempre e comunque la 
stessa. Mi spiego meglio. E' vero che squadra che 
vince non si tocca, ma è anche lapalissiano che una 
squadra che gioca sempre allo stesso modo finisca 
prima o poi con l'annoiare. Con questo non voglio 
certo dire che Counterstrike sia monotono (e il voto- 
ne lo conferma), ma solamente denunciare la man- 
canza di particolari novità. Le missioni sono ben con- 
gegnate e abbastanza difficili, ma la struttura degli 
scenari è la solita; i nuovi mezzi presentati non sono 
male, ma sono un po' pochini; il livello delle formiche 
fa sorridere, ma alla fin fine è la solita minestra; la 
grafica è sempre dettagliata e molto bella, ma già la 
conoscevo; delle nuove musiche non so che farme- 
ne... Insomma, se devo essere sincero l'ho giocato 
con piacere ma non ho certo fatto i salti di gioia sulla 
poltroncina davanti al mio PC (anche perché l'avrei 
sfondata in un battibaleno...) e resto sempre dell'idea 
che data disk e livelli aggiuntivi debbano essere gra- 
tuiti (rappresenterebbero pur sempre un incentivo a 
sborsare il centone per il titolo originale, no?). 

Per il resto nulla da dichiarare: giocabilità eccelsa, 
grafica molto curata, animazioni e filmati di intermez 
20 di notevole impatto e atmosfera, e una sfida sem- 
pre aperta e avvincente. 

Adesso aspettiamo con estrema ansia Lands of Lore 
2. Forza Westwood, non deludeteci. 


Ho ASSRE DI LMISTATORITSE 
Per giocare con i formiconi giganti non avrete bi- 
sogna di esche particolari o di giardini pensili, ma 
vi basterà possedere un Pentium di fascia media, 
equipaggiato con almeno 8MB di RAMI, lettore 
CD a doppia velocità (c'è ancora qualcuno che va 
avanti con un 2x?), scheda sonora e ratto. 
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Cosa hanno in 
comune tutti questi 
grandi giochi 3D? 


SS più i belli i 
e più veloci 


# n sD Blaster PCI 


da Creative Labs 


3D BLASTER PCI 
INCLUDE 


4 MB RAM 


[Compatibilità PnP | ri 


iver per Windows 95 | Numero Max. di colori 16,7 Milioni 


Risoluzione Max. 1280x1024 
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| Rebel Moon E Unlimited TM | Battle Arena Toshinden TM SE 


Quake TM Shareware 


visitate il nostro En Le A inment Arcade in ‘Creative Zone‘ 


e d 
ava creati; ivelabs ci il sito per chi di giochi se ne intende davvero. 


ACTIVISIONZROGUE ENTERTAIMMENT per PE 


Adesso sì che 
mi diverto! 


vision per Quake: 
vedo il MAO entusia- 
cento MA decantarmene 
in po' di curiosità, lo 
che voi, diventa quasi 
così, quando in reda- 
va questo Dissolution 
y, attuo il cosiddetto 

ule redazionale” è mi 
2 casa il CD dell'Activision, 
porrà mettere a dura 
ID (a proposito, prima 

© di questo servizio 


e degli arcade in sog. 
ato ai tempi di Doom 

a pur di tornare 
computer. Man 
mano mi coinvolgo sempre 

el mondo di Dissolution 
of Eternity, fino ad arrivare a 
finirio in poco più di sei gior 
ni: come mai, mi domando jo? 
Il motivo è presto detto: è 
molto più divertente. Perché? 
Perché ci sono più cose da 


fare, più armi e più mostri, 
sembrare troppo criptico, eccovi 
e intendo: innanzitutto, se come al 
solito difficilmente si può finire un livello senza prima 
aver azionato determinati interruttori © raccolto degli 
oggetti. questi ultimi ora sono in locazioni un po' più dif- 
ficili da trovare e sono comunque di natura diversa dalle 
solite chiavi © dagli ormai comuni bottoni a muro. Mi 
viene in mente uno dei livelli verso la fine del gioco. 
quando per poter entrare in un castello si deve prima 
nuotare nel fossato che lo circonda, trovare una falla 
entrare, sbarazzarsi ovviamente dei nemici, tuffarsi nelle 
fognature, risalire dall'interno della prima cerchia di 
mura € azionare finalmente le leve che muovono i ponti 


levatoi. 
A tutto ciò si aggiungano nuove armi (chiodi di lava, gra 
nate a frammentazione, missili a ricerca automatica e 
cariche al plasma), nuovi mostri (spade fantasma, torpedì- 
Je animate, Hell-Spawn, Wrath, draghi. Guardiani 
e ll temibile Overlord). nuovi power-up (scudi del potere 


Come molti di voi si ricorderanno, 

LA all'epoca della preview di Quake 

(all'incirca un anno fa) si aprì qui sù 

TGM una sorta di tavola rotonda nella 

quale alcuni di noi espressero le loro opinioni li 

dubbla- 

n se stesso mi 

aveva ormai sta Non voglio ora entrare; 

qui nell'eterna diatriba su chi sia meglio tra Duke 

Nukem 3D e il titolo della id Software (anche'se 

propendo nettamente per il secondo). ma noi 

d ammettere che non ho finiti 
a ripericiviciiii 
rente propendei 


ticolare fu che il gioco era 


mente bello, ma che il genere 


mi vergo; 


essuno dei due: dopo un po' 
dell'azione mi faceva inevitabi 


per qualcos'altro 


Passa quasi un anno ed escono questi Mission 
: e cinture anti-gravitazionali) e nuovi 
Li ostacoli quali affilatissimi pendoli. 
moti. seghe elettriche, spara- 
TA di lava e scariche elettriche 
Sal si capisce come il diver to ori. 

rent 
ei ginario ne tragga Indubbiamente 

os 


vantaggio 
Che facciamo allora, ce lo compriamo questo Missi 
No. 2 0 vogliamo lasciarlo sullo scaffale di 
Leggere il commento finale diventa un obbligo 

Stefano Silvestri 


Pack 


Questo Mission Pack 

No. 2 è veramente 

divertente e rappre- 

senta a mio avviso un 

netto passo avanti 

rispetto all'originale 

titolo degli id Software. In quest'ultimo infatti l'azione 
dopo un po' si rivelava decisamente ripetitiva, visto 
che l'unica cosa da fare era uccidere tutto e tutti ed 
entrare nel portale di fine livello. Ora non è che ora ci 
debba aspettare chissà quale cambiamento, ma le 
nuove armi, i nuovi mostri e i nuovi ostacoli già di per 
sé portano nuova linfa a un titolo che ormai, secondo 


"a 
te su Intemet. Ovviamente però non è solo sulle suo- 
citate novità che baso il mio giudizio entusiastico, 
dato che dopo un po' ci si abitua anche a queste: no, 
quello che mi ha veramente appassionato è la strut- 
tura stessa dei livelli, veramente fantasiosi e originali, 
ione di gioco che risulta molto più intri- 
jante grazie all'aggiunta di alcuni elementi che, 
richiedendo un po' più di intelletto rispetto all'origi- 
nale, spezzano la monotonia e aumentano il diverti- 
mento. La grafica poi è a_ mio avviso leggermente 
migliore di quella di Quake, dato che sono state 
implementate nuove texture che conferiscono mag- 
giore varietà agli scenari altrimenti “monocorde" cui 
eravamo abituati. 
Le musiche di sottofondo sono tecnicamente molto 
ben realizzate, anche se alcune di esse si sono dimo- 
strate estremamente suggestive e altre invece un po' 
“fuori tema”. 
Da tutto ciò si potrebbe pensare a una longevità par- 
ticolarmente alta per questo Dissolution of Eternity, 
deduzione in parte vera perché se da un lato, come 
ho già detto, questo Mission Pack No. 2 è molto 
ivertente, dall'altro si tratta sempre e solo di due 
episodi (15 livelli, e non di quattro come nell'origina- 
le. 
Analizzati allora i pro e i contro, questo add-on di 
Quake è un “must” per tutti gli amanti del gioco ori- 
ginale, che mi sento di raccomandare senza riserva a 
coloro che stiano cercando qualcosa che li intratten- 
ga fino all'uscita di Unreal, Hexen 2 0, perché no, 


proprio Quake 2. 
P__‘ 


GLOBA 


(IGM.MAGGIOI ii 


Tel (051) 343.504 ra 


erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


COMPUEE CI in italia lo trai anche a: 


VERONA Via PRAGORA, 12- 30 / 12:30 15 / 19:30 chiuso tuned Matia 
[RARI aa sAVAR 14 — 30 / 13:00 — 15:00 / 19:30 chiusa Giovedi Romero 


LOGITECH MOUSEMAN 96 


e comoda. l'esclusiva rien 


La forma 


[tanza per il pollice e i pul 


un eccell 


n te controllo del puntatore in 


tutte te upplicazioni Windows 95. Un semplice 


[ctic con il pulsante centrale sull’Hyperiump in 


[Win 95 consente di eseguire immediatamente 


uno degti & comandi di gestione delle finestre 
È disponibili. Funziona sia in ambiente DOS che Windows 85.000 
A LOGITECH PILOT MOUSE 

5 [ti mouse a tre pulsanti piu" diffuso che consente 
È 

s versione soriate 45.000 
i versione PS/2 45.000 


[Mettetevi comodi e navigate su Internet 


ISurfman e* un controllore le cordless a 


londe radio funzionante nel raggio di 2 metri. 


ri 
È 
È 
È 


Esplorate la Rete Internet mediante il software 
[Cyberjump Logitech che, con un solo etic. con: 
sente di scorrere le pagine. tornare indietro 

aggiungere segnalibri e interrompere il trasferimento dei dati, Non occor 


te sul WWW. Oltre 
Internet, il software Cyberjump per Wi 


le puntare julie opzioni di Cyberjump 


Rilassatevi € navi ulle funzioni specifiche per 


lows 95 presente un nuovo pan 


nello con funzioni facilmente accessibili, Moltre il mouse € 
Pro e" collegabile allo ste 


Mosema ) ricevitore consentendo cosi” di 


usare una sola per 2° dispositivit! 
LOGITECH CORDLESS 

2 MOUSEMAN PRO 

La nuovissima forma di questo mouse 


suppor per 


la muno e it pi 


innovativo presenta due pulsanti superi 


ri e un pulsante taterate per il poltice 


Estremamente comodo e facile da utiliz 


usa la tecnologia a onde radio senza l'intralcio di cavi 
DOS che Win 3.1 


zione dei pulsanti superiori perle funzioni tag 


È Funziona sia sot 95, Possibilita” di personalizza: 


la e incolla. II ricevitore 


puo' essere condivisa con un altro dispositivo Logitech. 129.000 


LOGITECH TRACKMAN MAR 
\ Jouse statico dal design rivoluzio: 
fio © con una forma che to rende 
[du usare, Con 1a sfera nella parte supe 
riore del dispositivo, rappresenta la solu 
ball da ruotare con il pollice. La 
ecnotogia Marble ne rende l'utilizzo 
estremamente facile e preciso. Input pre 
ciso del puntatore e 3 pulsanti program 


Mabili, software Mouseware per l'asse 
ni pulsanti di funzioni quali il doppio elic 149.000 
LOGITECH TRACKBALI PILOT 


[ht mouse statico ideate per chi preferisce 


[mente muovere il braccio 0 per chi 


ssenza di spazio per muovere |l mouse 


75.000 


LOGITECH WINGMAN WARRIOR 


[Un joystick per giochi 3D dota 


di un 


ante a 360 gradi che con 
sente di ottenere costantemente la vista 
otamica in tutti i giochi di azione 
piu' recenti. E' compatibile con simula 
tori di guida e di volo e con'ì giochi che 
supportano un joystick analogico stan 
dard. Cin 


ntatevi in manovre comples 
se ed evitate abilmente gli attacchi dell 


nemico eseguendo avvitamenti 


voli 


lenti € rapide schivate. Ruotate la manopola con la mano sinistra 


tenere l'arma puntata nella direzione desiderato, La 
una manovrabili 


comando Rus 


Jopola consente 


e precisione di tiro eccellenti. Disponibile inoltre il 


previsto per alcuni giochi DOS e Windows 95 


149.000 


Fam (051) 364.906 ra 
es c1 @cenputorena è 


A 
D- 


FAX: 051 


LOGITEG 


LOGITECH 
WINGMAN EXTREME 

Progettato per giocatori professioni 
st. si tratta dì un joystick analogico 
|da design eccezionale con impugna. 


tura modettata alla forma delta 


Iper ore di gioco 
[comando HAT consente visuali a 360 


gradi per un mag 
controlto del vetivoto, 3. pulsanti 
‘antiscivolo con grilletto sensibilizza: 


to, Costruzione robusta con base pesante per maggiore stabilita 


99.000 


LOGITECH WINGMAN 


[La versione hase della serie Wingman 


non meno prodessionale degli 


Imodelti. maggior 


lutti i giochi e particolarmente indica 


sportive. Compatibile anche con 


Windows 95. 


69.000 


LOGITECH WINGMAN LIGHT 


pagabile tecnologia LOGITECH 


portata di tutì i videagioca: 
tori piu' accaniti. Compatibile anche 


con Windows 95. 


LOGITECH THUNDERPAD 


La tecnol tech non ha dimen 


licato gli appassionati di simulazioni 


spontivet Ecco infatti un eccezionale 
Joypad a 6 tasti in grad 
un semplice ed immedi 


LOGITECH PAGESCAN PRO 
Uno scanner multifunzionale a colori con ALIMENTAZIONE AUTOMA 


TICA DEI FOGLI che consente di accedere direttamente a 4 funzioni di 


scansione mediante un solo clic. E' possibile scandire il testo e le imma 


gini in programmi di trattamento testi ed altre applicazioni. Puo" essere 


utilizzato anche come fotocopiatrice: le copie vengono eseguite imme 


pante. Il documento scandito puo" essere trasmesso 


come fax via modem. Permette di archiviare i documenti acquisiti a colo. 


ri 0 in bianco e nen 


e di recuperarli dall'archivio elettronico. Tutto que. 
sto e' possibile anche grazie a un software a 32 bit che sfrutta appieno le 
caratteristiche di Windows 95. Non richiede l'installazione di alcuna 
scheda e puo” quindi essere usato con computers portatili, Condivide la 
porta parallela con la stampante grazie a un cavo passante bidirezionale 


Inelude un alimentato: 


automatico di fogli per scansioni fino a 10 pagi. 


ne. Include il software Adobe Photo Deluxe pe la personalizzazione delle 


immagini, Xerox Textbridge 2.0 per Logitech per trasferire immediata 


mente il testo dallo attiva e Docun 


scanner all'applicazione gie 
Papermaster 2.0 SE. un sistema di archiviazione elettronico con funzioni 


di archiviamento e ricerca automatica. 


599.000 


12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato 


TELEFONO: 


Come ordinare 
051 - 343504 né linee r.a.) 


- 344906 

I S POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 

INTERNET: http://www.computerone.it 


LOGITECH PLAY 
Un semplice 


dispositivo, privo di 


scheda, che collegato alla porta paral 


ela det Persona! Computer c 


[di catturare fotogrammi a corori a 


fisoluzione elevata da qualsiasi sor 


Videoregistratore, una tetei 


LD 
rami doi filmati pre 


lin lettore di  videodischi 


feriti 0 create fotografie digitati istan 
tance © modificatele mediante il potente software per l'elaborazione di 


immagini IN DOTAZIONE ) 16,8 milio 


Un esclusivo chip a 24 bit ca 


ni di colori con risoluzioni di quadro a definizione standard 0 elevata sino 


a 1500 x 1125 pixel. Salvate le immagini nei formati di file piu' comuni 


inserite la vostro foto in Internet!, organizzate una banca di immagini. 


create docum 


di grande impatto visivo, abbellite le presentazioni mul 


timediali con le immagini desiderate, create curtoline © calendari perso: 


nalizzati. 


Adope PhotoDeluxe ed il programma 


morphing Gryphon's Morph e Kuis Power Goo499.000 
LOGITECH THUNDERPAD 
DIGITAL 


velocissima dei giochi di 


sport e arcade, Lu tecnologia 


digitate 


veloce ed uccurata; Grazie agli 8 
PULSANTI. programmabili © 
‘possibile effettuare senza difri 


$ Digital offre potenza, velocita* € 


vi infallibile. Nei giochi per Windows 95 e° inoltre disponi 


precisione 


bile ta modalita” a 2 giocatori, Elegante, solido ed estremamente comodo 


da impugnare. In Windows 95 sono disponibili $ pulsanti programmabili 


percui se preferite. In DOS sono disponibili 6 tasti e 2 per le 


tazioni turbo, La mo 2 


imp alito a 


tore di personalizzare gli X puls 
ochi per Windows 95. GARANZIA 12 MESI, 
.000 
LOGITECH WINGMAN EXTREME 
DIGITAL 
lOstte un controlto totale dei giochi di 


ti di ThunderPad e di sfruttare al meglio 


[Window 


95 e DOS. Il resto di 


ret La tecnologia 


digitate consente un'esecuzione dei gio: 


lo di controlto e* facite personalizzare 


win 


man Extreme Digital in base al pi 


[prio metodo di gioco: l'ideate per gioca 
re ottenendo la massima pre 


mando HAT a 4 


re usati CONTEMPORANEAMENTE, Il 


THROTTLE 


ile radiale per un controllo intuitivo consente di regolare 


la velocita' denza distogliere lo sguardo dallo achermo.So 


o disponibili 
lo delle 


armi nei giochi per W 


No 
re interrompere un attacco aereo per eseguire È 


da Windows 95 e MS-DOS. 


segnati aî 6 pulsanti del joy 


Nei giochi per DOS € 

Wingman Extreme e CH Flighistick Pro. GARANZIA 12 MESI 

99.000 

LOGITECH SCANMAN 
COLOR 2000 


Sviluppato con software 


compatibile con i joystick analogici 


che consente si velocita 


di esecuzione © l'utilizzo 
‘completa funzionalita” di Windows 


195. Rappresenta la nuova evotu: 


e plu 


serie di scanner manuali a colori 


Scanman sul mercato da alcuni 


a venduta per piu' di 1,5 
milioni di esemplari. Privo di scheda per un semplice installazione. 
” 
testo e Adobe PhotoDeluxe per la manipolazione delle immagini 
tica di 400 x 800 


include il software Xerox Textbridg il riconoscimento del 


Risoluzione avanzata di 1600 dpi, riso 


dpi. ce include la nuva funzione 
Aut 


ificato per Windows 95, 


ich a 32 bit che sfrutta l'interfaccia di Windows 95 per 


omaticamente documenti di grandi dimensioni. Tutto il 


re su CDROM. 


289.000 


chiuso lunedì’ mattina 


COMPUTER ONE ° 4 


1 ve vira A - i 40128 BOLOGNA TELEFONO: 051 - 343504 (6 tinee 1.01) 
MATTI FAX: 051 - 344906 


erario continuato dalle 9 alle 19,30 


chiuso domenica e lunedi' mattina POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


compra CA in alia lo trovi anche a: 


CINA Via IAGORA, 12- 9:30 / 123015 / 19:30) chiuso lunedi Maltina 
fi È Vik SAMANI, MA — 9:30 / 13:00 — 15:00 / 19:30) chiusa Giovedi? Pomeriggio 


COUNTERSTRIKE -Data Disk 
per Command & Conquer Red Alert 
il data disk ufficiale prodotto dollo Virgin 
dedicato al capolavoro Westwood C&C: 
\Red Alert, corredato 
ANO 


DARKLIGHT CONFLICT 
Dalla ELECTRONIC ARTS uno spl 
i combattimento spozi 
dibile bellezza grafica. La popolazione 
stata alterata geneticamente dol Senato 
Spaziale allo scopo di interscambio, in 
in accordo con la razza recent 

mente scoperta dei REPTONS. Nei panni 
di un pilota, il protagonista si troverai a 
‘combattere per la sopravvivenza nelle 
profonditai dello spazio. Uniavvincente storia che unisce una 
incredibile tecnologia grafica tridimensionale ad uniazione 
cessante, Oltre 50 missioni ei modalitai di gioco multiplayer. 
MANUALE , SOFTWARE E PARLATO IN ITALIANO. REQUISITI 
È TECNICI: PC Pentium 75, 16 Mb ram, lettore CD, compatibile 

con DOS, Windows 3.1 e Windows 95 

PC COROM 95.00 
DIABLO ; THE GREEN PORTAL 

sk 


Un fantasi 

dei migliori giochi strategici del momen- 

DIABLO! il data disk contiene un dia- 

gramma completo di aiuti ed hint per una 

migliore riuscita nel gioco, Dozzine di 

profili generati su misura ed adattati a 

combattere contro i piu' abili strateghi! 

una serie dedicate al salvatag- 

gio dei Vostri caratteri principali, una utilissima funzione trai- 
‘ ner che vi permette di aumentare a dismisura l'oro, le statist 


ci per creare le vostre opzioni personalizzate!! una seri 
dibile di utilities dedicate al fantastico capolavoro di strate 
ioblo. 


DRAGON LORE 2 -Italiano- 
Una meravigliosa avventura grafica svi- 
luppata su ben 3 CDROMS realizzato 
dalla Cryo Interactive. Ambientata in uno 


lore di gioco con visuale in prima perso 
ina e grafica semplicemente eccezionale, 
curata dagli stessi creatori di Dune, Lost 
Eden ed il primo Dragon Lore. Oltre 60 
modellati ed animati in 3D. 
© Piu' di 50 situazioni di gioco totalmente renderizzate in 3D 
arricchite da colonne sonore stereo digitalizzate. R.H. 486DX2- 
66 + 8MB. MANUALE, GIOCO E PARLATO IN ITALIANO, 
PC COROM 
FLIGHT SIMULATOR 6 
SOUTHERN CALIFORNIA -Data Dis 
Uno splendido disco scenari dedicato al 
invovo Flight Simulator 6 per Windows 95 
comprendente immagini digitalizzate 
direttamente dal satellite, | della 
California del Sud, Los Angeles, Santo 
Monica ecc. piu' diverse avventure che vi 
vedranno impegnati in difficoltosi atter- 
raggi nell'aeroporto di LAX tra concitati 
messaggi dei controllori di volo, diverse prove dedicate o 
Richiede Flight Simulator per 
39.000 
FLIGHT SIMULATOR FLIGHT SHOP 
per Windows 95 


testare la vostra abilita' di volo! 


Win.95P 


simulator 6, indispensabile per 
re nuovi Aireraft, Avventure e 
Volo. 6 nuovi velivoli inclu 
1B747-400, Douglas De3, Beech Baron, T6 
[Texan, F/A 18 Hornet e Ultralight. 4 voli 
completi con voci dei contrallori 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


ELIP OUT 
Juno splendide Pezzle gome sile Tetis 
completamente realizzato in 3D. 


indubbiamente il miglior rompicapo m 
realizzato prima d'oro su PC. Non ci 
isono termini abbastanza eloquenti per 
descriverlo. Sicuramente, una volta i 
Iziato 0 giocare risulta ben difficile smet- 


- 
tere!! R.H. 486DX2-66 + 8MB (Dos) 16Mb 


Le (Win.95). 


ELY & DRIVE COMPILATION 

[Una sensazionale compilation contenen- 
te: THUNDERHAWK AM-73M una sple 
[dida simulazione di volo bellico su elicot- 
tero, TERMINAL VELOCITY, il noto simula» 
tore di volo arcade, POWER DRIVE, uno 
[dei piu' noti simulatori di corse automo- 
bilistiche Rally e BC RACERS lo pozzo 
corsa in auto della preistoria. 


Dalla 7th Level una simulazione arcade in 

Uno sparatutto 
dimensionale stile Mechwarrior con 
visuale in soggettiva che offre la possibi- 

lita' di pilotore ben 20 diversi veic 
meccanizzati ognuno dei quali con le 
proprie caratteristiche ed armamenti, 

[dettagli ultra accurati che mostrano pi 
sino l'aumento dei danni subiti in batta: 
ia, sviluppo dell'azione anche a piedi con possibilita' di 
accesso ad edifici, ponti, boschi ecc, importante anche la com 
ponente strategica da utilizzare per sconfiggere il nemico. 
Offre inoltre la possibilita di gioco multiplayer via modem, in 
rete e in Internet. Compatibile MMX. R.H. Pentium 90 + 16 Mb 

in. 95. Direct X 2.0 e' inleuso nella confezione. 


IMIA2 ABRAMS 
[Dalla Interactive Magic la miglior simula- 
Izione di combattimento strategico/grafi 
ico tra Carri Armati mai vista fino ad ora! 
La riproduzione del famoso Tank Abroms 
e' stato curata fin nei minimi particolari, 
grafica in stile stato dell'arte, livelli di 
idifficolta' multipli ed opzione per gioco 
Imultiplayer in rete e vio modem fino a 8 
igiocatori. Armi e mezzi aggiornati agli 
ultimi armamenti Russi ed Americoni. Include 8 compagne 
complete incluse Golfo Persico, Bosnia e Ukraina. R.M. 
486DX2-66 + 16 MB + Win. 95; Raccomandato Pentium 75 
INDEPENDENCE DAY 
balla Fox Interactive finalmente dispo 
bile la fantastica simulazione dedicata al 
recente capolavoro cinematografico. 
Vivrete in prima persona i piu' ent 
smonti combattimenti aerei che 
vedranno în contrapposizione con la piu' 
grande minaccia che la Terra abbia moi 
Isubito dallo spazio...Piloterete 10 tra i 
u' famosi orei da combattimento inelu- 
dozzine di missioni che vi porteran- 
no dol Grand Canyon a New York e a Tokyo, Opzione 
Multiplayer con split dello schermo. Drivers per scheda grafica 
3Dfx Matrox Mystique inclusi!! R.H. Pentium 120 + 16 Mb + 
9 99.000 
INTERNET IOL PACK 
Etre SIE] 2-1 noto provider di segnale Internet, 
luna SENSAZIONALE OFFERTA: 60 giorni 
Idi collegamente FULL INTERNET 24 ore su 
|/24, 1440 ore senza li Accesso a 
!33.6k da oltre 70 nodi in Italia. UNA 
[CASELLA E-MAIL personalizzata per 
Iscambiare posta elettronica in tutto il 
n(DI |mondo. 500KB per creare il tuo sito web 
su Internet, il miglior softwore di naviga- 
zione per esplorare il World Wide Web: Microsoft Internet 
Explorer Cdrom con software di collegamento per PC e 
Macintosh, inoli su Cdrom una raccolta di oltre 200 
re, il MANUALE Internet 
per cominciare subito a navigare e una linea telefonica 
IOL per rispondere a tutte le domande. 


INTERNET: http://www.computerone.it 


INTERSTATE 


di corse in auto da combattimento. 30 
opzione Multiplayer 
(che consente il gioco simultaneo fino a 8 
giocatori via Network, Modem e 
creare la pro 
tata nel deserto 
con possibilita' di utilizzare oltre 76 vi 
coli personalizzabili ed oltre 20 diversi 
tipi di armamento, possibilita' di guida in qualsiasi situazione 
‘o su pista che fuori pista, gestione della grafica poligonale 
piena super veloce. Opzioni di scelta della visuale sia dall'in- 
terno che dall'esterno del veicolo con ulteriori scelte per le 
angolozioni. R.H. ,m 90 + 16 Mb + Win.95. Contiene 
cipoli controlli di gioco (Microsoft, thrustma- 


missioni ineredi 


pria scenografia am 


19.000 
KKND 
Una fantastica avventura prodotta dalla 
ELECTRONIC ARTS. Ambientato in uniat- 
mosfera post-atomica, quando i soprav- 
mergono dai loro bunker dopo 
‘anni di vita sotto terra, essi scoprono che 
il mondo cambiato. Gli orrori della 
Guerra Nucleare del 2079 sono niente se 
paragonati ai loro nuovi nemici da 
affrontare: i MUTE, che vissero sulla 
Terra per tutta la durata della guerra. 30 missioni (15 per i 
Mute e 15 per i Sopravvissuti) con incremento della difficolta, 
grafica hi-res tridimensionale, paesaggi altamente dettagliati, 
supporto per gioco in rete fino a 6 giocatori pivi 2 in modali 
tai modem, Spettacolari sequenze di battaglia con armi re 
stiche ed esplosioni terrificanti. MANUALE IN ITALIANO, R.H. 
PC Pentium 75, 16 Mb ram, lettore CD, compatibile con DOS, 
Windows 3.1 e Windows 95 


79.000 


Los Angeles, anno 2048. Le forze sono 
mutanti sono arrivati! Nolan 
e i suoi tenenti, si sono mascherati da 
umani per contrellare Los Angeles. Sono 
dentro alle macchine, dentro ai camion 
‘ed in qualsiasi macchina strana. Loro 
sono ovunque, come la peste. Scegli 
‘accuratamente il tuo equipogi 
Le macchine gi 
teranno ad aprirti la strada verso 
Nolan per ucciderlo. Libera la tua citta'!! MANUALE E GIOCO 
IN ITALIANO 


e 


LEISURE SUIT LARRY 7 -i “ITALIANO: 
La sago dedicata al simpaticissimo e 
sempre assetato di sesso LARRY continua 
‘con questo esilarante nuovo episodio! Un 
su una nave da sogno colma di 
fanciulle UNICHE!!! Ottima l'interfaccia 
punta e clicca che rende veramente sem- 
plice la giocabilita' e l'interazione con i 
personaggi. Trama come sempre coinvol- 
gente e SUPER PICCANTE! R.H. 486DX2- 
66 + 8MB. Consigliato Pentium + 16 Mb. Formati per DOS, 
Windows 3.1 e Windows 95. MANUALE E SOTTOTIOLI IN ITA- 
UANO ROM ..000 


MAGIC THE GATHERING 
Mi Gioco di strategia ispirato al famoso 
gioco di ruolo con carte da tavolo. Il fan- 
tastico mondo immaginario dara' vita ad 
incredibili creature e duelli con strani 
maghi per salvare il mondo dalla distru- 
zione. La pianura di Shandalar e' finita 
sotto il controllo di cinque maghi malva 
‘gi dal potere immenso. Voi dovrete sco- 
prire ed imparare a combattere la magia 
di shandalor per avere la speranza di ripristinare l'armonia in 
patria. R.H. 486DX2-66 + 8MB + Windows 95. Raccomandato 
Pentium + 16Mb. MANUALE IN ITALIANO 


344906 


99.000 


http://www. compiuta one.it FAX: 051 


Vin V.Veln, 12/2 - 40130 BOLOGNA 


COMPUTER CINE in italia la mori anche a: 


VERSI 


MOK 
lAmbientato nel futuro, si ei appena sco- 
lperto un nuovo fenomeno energetico 


la quando navigatori alieni di istreami 

larrivano usando questa nuova nata 

ali 
i che ruzzolano attraverso 
della Terra distruggendo 
qualsiasi cosa si presenti sul loro cammino,,... Nel frattempo 
nello Spazio, Max il cane geneticamente alterato, il Dr. Fluk e 
Hawkins Kurt hanno un piano che richiede il tuo aiuto e un 
forte stomaci «MANUALE E GIOCO COMPLETAMENTE IN 
ITALIANO. R.H. PC con processore Pentium, 8 Mb ram, lettore 
CD, compatibile con DOS, Windows 3.1 e Windows 95 (per 
questiultimo si consigliano 16 mb di ram) 
OM 

== KICK OFF 97 
[Guida la iva squadra alla vittoria in un 
lambiente completamente 3d { realizzato 
|con tecniche di Motion Capture doi gran- 
di campioni del calcio Inglese) con gioco- 
y |tori poligonali; oppure opta per la scelta 

piu' classica in un ambiente 2d in modo- 
[lita' arcade, ad una velocita’ tale da 
|lasciarti senza fiato. Qualsiasi sia la 
‘modalita’ di gioco, Kick OH 97 ti offre 
piu' di 307 squadre con oltre 5200 giocatori tra cui scegli 
relPossibilita' di creare le tue squadre personalizzate e farle 
partecipare a leghe e competizioni. Replay sempre disponi 
con l'opportunita’ di registrare le azioni che piu' 
proferisci.Pos modificare e adattare la velocita” e la 
risoluzione dello schermo. R.H.Pentium 75 + 16MB { con Win 
95) 486DX2-66 + 8MB | sotto Ms-Dos ). 
PC CDROM 


mia] 


99.000 
MARBLE DROP 


che vi vedra' impegnati nell'affannoso 

controllo di una pallina tro miriadi di 

@® /percorsi e combinazioni. L'obiettivo del 

£_ [gioco e' quello di far pervenire tutte le 

£ W pol ine dello stesso colore sul proprio 

E |binario...ma attenzione!! 50 diversi li 

fe «3lli da superare ed oltre 30 gadgets all'in- 
terno di ogni livelli il cui contatto comp 

' ulteriormente il vostro operato!! R.H. 486DX2-66 + 8MB 

n.95. Consigliati 16 Mb. 2 Mb.PC CDRO) 59.000 

MEGAMAN X 3 

IDalla Capcom il fantastico platform/spo- 

lratutto dedicato al famoso personaggio 

che ha raccolto un grande successo sulle 

principali Consoles: MegaMan! In questa 

Iversione dedicata a Windows 95, la gra- 
fica e la velocita' sono state potenziate 

modo incredibile, tanto da portare il 


99.000 
ETWORK W-RAQ RALLY -Data Disk- 


simo data disk dedicato alla 


credi 
x» credi 

gi:sl10 sobbio, sezioni inaspettate con tun- 
Qineis a spirale, dovrete evitore enormi 


mezzo alla strada, salta: 


*gare a cronometro, e tanto altro ancora! 
programma base Network Q-Rac Rally 
M 39.000 

QUAKE MISSION PACK VOL.2 
ledi- 


lun nuovo livello Deathmatch senza 
iale 


Tel (051) 343.504 ra 

Fax (051) 344.906 ra 

const 0] Sorazuiorea 
‘erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


MIA \6a PIAGORA, 12- 230 / 1230-15 / 19:30 - chiuso med Maina 
RADONA va sANABE 1A — 30/1300 — 15:00 / 10:30 - chiuso Giuni Pemesiagio. 


TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


(16 linee r.a.) 


344906 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


outAWS 
il primo capolavoro Lucas dell'anno e 
finalmente disponibile!! Sofdera la tua 
pistola nel vecchio West. 3 varianti di 
Sparatutto Spaghetti Western, 
Azione Bounty Killer e Sparatorie 
IMultiplayer. Usa la testa oltre al grilletto: 

i rischi di trovarti a pen- 


kon gestione da 2 a 8 giocatori via 
Modem, rete 0 internet! Tuffati nel vecchio West nei panni del 
istolero James Anderson, conoscerai una citta' polveroso, una 
miniera abbandonata, un treno in corsa e tante ancore!! Non 
ti troveari mai a corto di piombo con armi come la 45 a 6 colpi, 
il fucile cal calibro 10 e la vecchia 
calibro 12. MANUALE IN ITALIANO. R.H. Pentium 60 + 16 Mb 
i igliato Pentium 90.PCCDRON 
PINBALL 97 


bastica simulazione di Flipper. 3 nuovi 

ii realizzati con grafica tridimensio- 

nale tale da rendere perfettamente reale 

lla prospettiva! Ogni tavolo contiene spe- 

nascoste che permettono 

Idi accumulare punteggi astronomici!! 

Inuovo sistema stione della grafica 

33D che conferisce alla pallina un movi- 

mento ultra reale. Opzione Multiplayer fino a 4 giocatori. R.H. 

486DX2-66 + 8MB + Win. 95.PCCDRO) 69.000 
RALLY CHALLENGE 

!Una splendida simulazione avtomobilisti- 

co caratterizzata dalla presenza di grafi- 


sullo stesso PC 
che via modem o Network, realismo gro- 


visualizzare persino le macchine che si 
fi danneggiamento subito negli incidenti, 
20 del Freno a mano per raggiungere un 
reglismo di gioco impareggiabile, opzioni di personalizzazio- 
ne della proprio auto, filmati in full motion video. IN OMAG- 
GIO UNA MAGLIETTA IN OGNI CONFEZIONE! R.H. 486DX4- 
100 + 8mb ram + Win.95 Consigliato Pentium + 16 Mb. 
PC_COROW 
SETTLERS 2 -DATA DISK- 
l'atteso disco missioni aggiuntive dedica- 
o ad uno dei best sellers 1996. 7 nuovi 
nti suddivisi in 9 dettogliatissime 
' altre 12 moppe completo 
izzabili, nuovi scenari 
EDITOR per 
Nootrasiicon Kreore nuove moppe.@ rendere cor 
RESP 1 [10c0 protica 
la versione ufficiale di Settlers 2. 


45.000 
RE - LOADED 

i favolosi fondali 

in morphing 3D in questo incredi- 


bile sparatutto prodotto dalla Gremlin 
interactive. Riuscirete a distruggere gli 
lagguerriti nemici per salvare l'Universo 
Mollo temibile e diabolico setto dei 
IC.H.E.B.?? R.H. Pentium 75 + BMb (Dos) 
16 Mb (Win.95) 
sa»c COROM 


69.000 
STAR COMMAND 
STASI INOcio GI interactive, finolmente dispo: 
bile il capolavoro della strategia tecnolo- 
Jgica spaziale che vi vedra' impegnati 
nella conquista dell'intera Galassia. 64 
Midiversi tipi di astronavi, ogni unita' e' 


lgruppare diverse astronavi in gruppi per 
una migliore gestione dei combattimenti, 4 diversi tipologi 


«competizione ognuna con le proprie caratteristiche tecnologi 

che, opzione multiplayer via Network fino a 4 giocatori, otti- 
mizzato per gioco simultaneo su Internet. Un gioco che offre 
molte possibilità' strategiche in piu' di qualsiasi altro simula- 
tore strategico in tempo reale! R.H. 486DX2-66 + 16 Mb 
Ram.PC CDROM 99.000 


INTERNET: http://www.computerone.it 


THE CROW CITY OF ANGELS IL CORVO 
ido action game dedicato al 
i hanno ueciso, 


[Uno spli 

famoso film IL CORVO. 

ornato. Un angelo vendicatore 

doll'oltretombo. Un vigilante resuscitato 

per portare giustizia tra i dannati. 

5 ivoi poteri soprannaturali © 

ialah, il re della droga di 

gLos Angeles, Kali la strega della morte, 

" Cruve, Spider Monkey e un e: di 

criminali. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 

PC_CDRON 95,000 
pop 

arcade automobilistica 

II che rischia di sbancare letteralmente il 

mercato e di definire un nuovo standard 

re! Scenari completa» 

mente tridimensionali ambientati su 10, 

un pioneta tutto da scoprire. Ma non si 

tratta di una semplice corsa: la posta in 

Igioco ei altissima. Un incidente a infatti 

provocato la comparsa di un vi 

poco a poco distrugge tutto cioi che si trova sul pianeta. | 

sopravvissuti organizzano allora una corsa con le automobili 

piui potenti del pianeta per aggiudicarsi liultimo posto rimasto 

nella sola novicella spaziale ancora in grado di rientrare sulla 

Terra. 65000 colori e 30 immagini al secondo, supporto multi 

player fino a 8 giocatori (link, modem o rete), split dello scher- 

mo per competizioni testa a testa, pos: itai di correre con 

uno degli 8 veicoli standard oppure personalizzare la propria 

che agiscono su 20 dati diver- 

bonus e 

di difficoltai, 

luminositai, superficie della strada, 

tutti porometri varial MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 

REQUISITI TECNI: C Pentium 120, 16 Mb ram, lettore CD 4 

VELOCITAi, compatibile con Windows 95, COMPATIBILE CON 

LA NUOVA TECNOLOGIA MMX 


COROM 


ML simulazior 


(sche a 


96.000 
ORIONBURGER 
Una splendida avventura con grafica 
stile cartone animato, decine di locazioni 
Ida esplorare, interattivita' completa con 
tutti i personaggi 
lizzoti, una giocabil 
[grandi 
ristiche d'effetto coinvolgono il giocatore 
la partecipare e ad entrare nella parte 
rendendo veramente difficile spegn 
computerli R.H. 486DX2-66 + 8MB 
PC COROM 96.000 
SPACE JAM 
Daffy e' nei guai, Sylvester sta tirando 
palloni a casaccio, Porky e' infortunato 
lal ginocchio, Per fortuna che Michael 
Jordan e' dalla tua porte!! Raggiungi le 
stelle con Jordan e ì Looney Tunes per 
iocore una incredibile portita di basket 
[contro una squadra malvagia di bizzarri 
lalieni Monstar. Schiacciate extraterrestri, 
'Alley-oop antigravitazionali, azione di 
di strani per- 
sonaggi dei cartoni animati. Opzioni multiplayer per gioco in 
le con Gravis Grip per gioco simulataneo fino 
a 6 giocatori. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 486DX2- 
66 + 8MB 
PCCDROM 


79.000 


A» ra REDSHIFT 2 -ITALIANO- 
REDSHIF [Una splendida esperienza multimediale 


lumano, scoprite i segreti dell'astrono- 
MN mia, vioggiate a ritroso nel tempo di 
S]oltre 15000 anni, oltre 30 minuti di fil- 


imati originali con eccezionale qualita' di 
lanimazione, piu' di 750 immagini di 


‘repertorio vi permetteranno di ri 
storiche riprese video sulla Luna oppure consulterete le oltre 
2000 voci del completissimo Dizionario Astronomico Penguin. 
Formato ibrido per PC e Macintosh. R.H. 486DX2 + 8MB 
PC CORON 119.000 


12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato - chiuso lunedì’ mattina 


COMPUTER ONE” 
Via V.Veln, 12/2 - 40130 BOLOGNA 
Tal (051) 343.504 ra 
Fan (051) 344.906 ra 
renali c1 © ceuspesirena ii 
‘erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 344906 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


(16 linee r.0.) 


COIAPITIR CINE in talia la trovi anche a: 


w 


SCARAB 
[Dalla ELECTRONIC ARTS il primo 
‘strategia sviluppato 
‘Ambientato tra 
le tombe degli Dei Meccani 
Soldati di fanteria venuti da oltre i 
[Sistema Sola: 
in questa arena 
inare chi sarai 
Mi lotta. Combattimenti in 7 art 
sionali che comprendono ascenso? 
trappole ed altro ancora. Con 140 missioni a dispo: 
, dall'assalto alliattacco 
(e. Avanzamento del 
gioco attra per un totale di ol 
40 diversi 
e vari tipi di missili. Modalitoi multiplayer con supporto 
‘atori pivi 2 in modalitoi modem. MANUALE IN ITALIANO. 
16 Mb ram, lettore CD, compati 


SONIC AND KNUKLES 
Due splendi chi dedicati a Sonic 
(Sonic 3 e Sonic and Knuckles) per la 
prima volta in un CDROM. Olire 120 
livelli d'azione scatenata, Questa raccol- 
ta unisce il leggendario gameplay della 
[Sega olla potenza del tuo PCI R.H. 
[Pentium 75 + 16 Mb + Win.95. MANUA- 

ITALIANO 

THEME HOSPITAL 
Uno splendido game strategico prodotto 
dalla ELECTRONIC ARTS. Dopo Theme 
Park, ei ora possibile creare e coordina» 
re il proprio ospedale in una delle piui 

ortenti ed esilaranti simulazioni diaf- 

fari, dove la gestione del bilancio ei 


licenziando!) dottori, infermieri, materia- 

Î le ospedaliaro, coordinando i posti letto e tutte le attivitoi 
ospedaliere senza mai perdere di vista il bialncio... MANUALE 

5 , SOFTWARE E PARLATO IN ITALIANO. R.H. PC 486DX2-66, 8 
Mb rom, 

TIGER SHARK 

Dalla GT Interactive l'attesissima simula- 

zione bellica ambientata nel futuro. 

Incredibili sottomar 

îrano con elicotteri do combatti 


preso le sfumature 


e ter 
restr, Il gioco e' predisposto per l'utilizzo con Pentium MMX e 
cont la versione per schede grafiche acceleratrici 3DFX. 
R.H. Pentium 75 + 16 Mb + Win.95. Consi 

+ 16 Mb. Con Diamond Monster 3Dfx il gioco e' semplicemon- 
te INCREDIBILE?! 


VERONA va PRAGORA, 12- 9:20/ 1230-15 / 19:30 chio lunedi Matino 
RAIL va samAba MA — 9:20 / 1000 15:00 / 10:20 chiusa Gioni! Pamariagio. 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


TOTAL DESTRUCTION 
Data Disk per C&C Red Alert- 
100 nuovi dedicato al capolavoro 
[Westwood C&C: Red Alert, nuov 
per gioco via modem 
Iper nuove costruzioni, possibilita' di 
laumento del denaro, modifica alle pro- 

e tanto ancora. 
hiede la versione registrata di Red 
Alert. 
7 VOCAL CONTROL 

COCALI |rozie alla tecnologia dello Dragon 
|System Inc. oltre a GESTIRE VOCALMEN- 
ÎTE Windows 95 potrete controllare tutte 

lle applicazioni del Vostro computer pro- 

igettote e realizzate con lo standard 

Microsoft, quali WORD, EXCEL, POWER- 

POINT, INTERNET EXPLORER, NETSCAPE 

NAVIGATOR, WORD PERFECT, LOTUS 1- 

+ 1. 3, LOTUS WORD PRO. Completamente 

in ITALIANO. R.H. 486DX2-66 + Bmb. Raccomandato pentium 
+ 16 Mb.PC COROM 


VOCAL WORKS 
Semplicemente parlando nel microfono, 
Ipotrete gestire Vocal Works attivandone i 


Pe icomandi dai menu' a tendina o dettando 
testo e ci all'interno di Vocal Write 

[Word Processor) o Vocal Sheet (Foglio 

Elettronico). Grazie olla tecnologia 

[Dragon Systems Inc. oltre a GESTIRE 

@ | VOCALMENTE Windows 95 potrete con- 

aelirollaro tutte le applicazioni del Vostro 

computer progettate e realizzate con lo standard Microsoft, 
quali WORD, EXCEL, POWERPOINT, INTERNET EXPLORER, NET- 
SCAPE NAVIGATOR, WORD PERFECT, LOTUS 1-2-3, LOTUS 
WORD PRO. Dragon Dictate utilizza un vocabolario esteso di 
135.000 parole e nomi ed e' inoltra possibile integrare il voco- 
i adotta automaticamen- 
te ai dialetti ed agli stili durante l'uso. E' possibile crar 
comandi personali tramite le "macro vocali". Una base di 
addestramento di meno di 15 minuti basta al computer per 
riconoscere la vostra voce. R.H. 486DX2-66 + Bmb. 
Roccomandoto pentium + 16 Mb. 


VOCAL WORKS + MICROFONO 
) [semplicemente parlando nel microfono, 
potrete gestire Vocal Works attivandone i 
[comandi doi menu' a tendina 0 dettando 


WORKS 
testo e cifre all'interno di Vocal Wri 
{Word Processor) o Vocal Sheet (Foglio 
Elettronico). Grazie alla tecnologia 


Dragon Systems Inc. oltre a GESTIRE 
IVOCALMENTE Windows 95 potrete con- 
lirollore tutte le applicazioni del Vostro 
computer progettate e realizzate con lo standard Microsoft, 
quali WORD, EXCEL, POWERPOINT, INTERNET EXPLORER, NET- 
SCAPE NAVIGATOR, WORD PERFECT, LOTUS 1-2-3, LOTUS 
WORD PRO. Dragon Dictate utilizza un vocabolario esteso di 


{inviatemi pertanto GRATUITAMENTE è SENZA alcun im 


cognome, 


Sii DESIDERO SAPERE TUTTO SUI VOSTRI PRODOTTI — 


{si prega scrivere chiaramente in stampatello) 


INTERNET: http://www.computerone.it 


addestramento di meno di 15 minuti basta al computer per 
riconoscere la vostra voce. La confezione include una comoda 
CUFFIA STEREO con MICROFONO. R.H. 486DX2-66 + Bmb. 
Raccomandato pentium + 16 Mb. 


PC CORO 199.000 


GHEMATRIX 

IGHIEMATRIX |Dedicato agli appassionati del gioco del 
Lotto, che riporta integralmente le teori 

obl 
| ro/colore, per cui le previsioni si 
ivano sommando numeri appartenenti 
inoltre la teo- 
ria “Numeri in divenire” una ulteriore 
ie del filone Ghematrico ed i 
suggerimenti angel 


tare gli ambi. Un sofisticato mezzo di monitoraggio per non 
perder vista l'obiettivo della Fortuna! R.H. 486DX + 


ami OM ” 
LOTTO MAGIC NEW 

MUno strumento di previsione strepitosa: 

MAGIC i 

” mente potente. Lo garantiscono i risultati 


del 1995 (42 ambi secchi, 4 terni ed una 
‘quaterna) e la costanza nel dare sicuri 
riferimenti sul capogioco. Lotto Magic 
‘e per ogni settimana una previ 

ne di circa 10 numeri per ogni Stazione 
o Ruota, l'indicazione di un Capogioco o 

Governatore di Estrazione, un prezioso 
suggerimento o Frase numerica cabalistica, il Teorema, ovvero 
un quadrato ciclometrico di 9 numeri, ogni mese per ogni ruota 


che anticipa i numeri a venire, la Previsione bi-settimanale del 
Giro composta da un capogioco con 6 numeri fissi destinata a 
prodursi nel giro di 4 o 5 colpi, le Somme e le Distanze tra gli 
i ttuaro l'aggiornamento bi-sottimanale 

delle estrazioni. R.H. 486DX2-66 + 8 Mb 
99.000 


PATENTE 2000 
Un prodotto studiato per chiunque abbia 
la necessita' di imparare le regole della 
strada tramite il sistema doi quiz e della 
ricerca ipertestuale su argomenti precisi 
| Molto indicato quindi nella didattica si 
nelle scuole che per tutte le persone che 
ga | devono alfrontare l'esame por lo potente 
di guido. Attraverso un colloquio interat- 
ivo col computer, l'utente puo' confron- 
tarsi con l'intera materia verificando progressivamente il suo 
grado di conoscenza. Il programma e' aggiornato alle ultimo 
modifiche legislative che hanno adeguato i test per il conse- 
guimento della patente di guida alle normative U.E. Ricco di 


andorr 


suoni, filmati ed animazioni rendono il prodotto di gradevole 
utilizzo. Completamente in ITALIANO. R.H. 486DX2-66, 8 Mb 
ram, lettore CD. 


Tam 5/97] 
pegno di acquisto da parte mia il vostro listino comple 


CITTA” 


TELEFONO__ 


Possiedo: 


H 
' 
'Configurazione del mio PC 
! 


— Personal Computer 


Console 
Console Marca e Modello 


pa 


__ Sono interessato all'upgrai 
_ Sono interessato a ricevere maggiori 


informazioni sui seguenti accessori: 


_ Sono interessato all'acquisto di un nuovo PC 
(processore) a processore) 


RITAGLIARE, COMPILARE 
COMPUTER ONE - VIA VE 


E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 


LA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


NEGOZIO A PARMA: VIA SAVANI, 


9:30 /13 -15/19:30 - chiuso giovedi’ pomeriggio 


Sì è finalmente compiuto l'evento che stavate aspettan- 

do con i fiato sospeso (non per niente ci sono stati dei 

morti astissiati negli ultimi mesi): sia Amytech che i 

diritti sulla tecnologia sono stati acquistati! Sorpresa 

delle sorprese, però, la fortunata non è Quikpak ma 

l'americana Gateway 2000, produttrice di PC assembla- 

ti di fascia Pentium. La cifra pagata è ancora coperta 

dal segreto giudiziario (sapete com'è, si tratta di liqui- 

dare un fallimento), ma di sicuro c'è che i diritti sul mar- 

chio Commodore sono rimasti fuori. Nata nel 1985, 

2000 è una specie di "boss" della vendita diretta di 

compatibili con rappresentanze un po' dappertutto, 

9000 dipendenti e un fatturato che nei primi nove mesi 

del 1996 ha toccato i 3 bilioni e mezzo di dollari. L'inte- 

ra operazione è stata condotta molto rapidamente, 

cosìcché anche chi seguiva con interesse le vicende è stato preso un po' in controtempo. Questi sono i 

loro piani per l'immediato futuro: Amiga Technologies cambia nome diventando Amiga International (già 

avvenuto, vi basterà dare un'occhiata sul loro sito), alla sua guida resta Petro Tyschtschenko e, soprattut- 

to, la compagnia resta operativamente autonoma. L'obiettivo primario è rimettere in sesto la rete di vendi 

ta, senza basarsi solo su quella diretta come G2000 fa per i PC. Gli Amiga prodotti saranno ovviamente il 
1200 e il 4000, nelle stesse configura 
zioni attualmente disponibili ma a un 
prezzo, almeno per il 1200, di poco 
superiore al milione (tagliato del 30%) 
Lo stesso Petro ammette la scarsa 
competitività della configurazione base 
attuale, ma almeno con una riduzione 

di mezzo milione si resta sotto | PC entry-level anche acquistando un disco fisso più capiente e un'accele- 

ratrice, L'obiettivo finale è intorno alle 700.000 Lire per il 1200, non certo raggiungibile in tempi brevi. La 

tecnologia verrà portata avanti così com'è, senza tentare integrazioni Innovative come il chimerico set-top 

box di VISCOrp. 

Le reazioni degli attori della scena sono più che positive: Quikpak, battuta sul filo di lana, spera comun- 

que che la forza economica degli americani rivitalizzi il mercato. Phase 5, dall'alto della sua lunga espe- 

rienza, annuncia che non si sente minacciata sul fronte dell'A\box ma spera di poter tornare a lavorare di 

comune accordo con Amiga International, come prima dell'avvento di ESCOM, il cui fallimento bloccò 

tutto. Anche gli altri sviluppatori di software @ hardware sono favorevoli, mentre quelli più cauti parados- 

‘salmente sono proprio gli utenti: troppe delusioni, anche recenti, hanno indotto tutti ad andarci con i “piedi 

di piombo". Noi avevamo 

pensato di fare un vero e 

proprio special, ma alla fine 

preferiamo darvi semplice- 

mente appuntamento tra un 

mesetto, sperando di avere 

qualcosa di concreto da 

commentare. 


Era da un po' che non visitavate quel pianetino dopo Giove, terza luna a sinistra... Bene, tra qualche tempo 
grazie alla Digital Arts (anche se la loro distribuzione non è ancora ufficiale) potrete rifarci un salto e vedere 
cos'è cambiato. Explorer 2260 è un divertente giochillo di esplorazione spaziale senza uno scopo preciso, 
ma con una serie di missioni completando le quali salirete i ranghi dell'esercito stellare (nel quale si entra 
all'inizio del gioco). Ci saranno oltre 100 astro- 
navi, buona parte di esse con cockpit ed equi- 
paggio personalizzato. Per spostarsi rapidamen- 
te nel cosmo verrà implementata una gestione 
rivoluzionaria del classico salto nell'iperspazio. 
Le missioni non saranno solo del tipo “vai, pren- 
di e torna", ma anche a carattere diplomatico o 
con scopi particolari. Gli insuccessi, ovviamente, 
rallenteranno la vostra carriera. 
Per avventurarvi alla scoperta dello spazio vi 
servirà un 1200 0 un 4000, ed è probabile il sup- 
porto delle schede grafiche. Il gioco occuperà 
una ventina di mega sull'hard disk. E ora via, 
dove nessun uomo è mai giunto prima... (Questa 
la rimetto come sottotitolo quando facciamo la 
recensione) 


TGM_MAGGIO.97 


LA VERSIONE COMICA DI NEMAG 


Sull'onda del successo di Capital Punishment, i Click- 
boom e Pxl Computer si stanno allargando in fretta. 
Già vi abbiamo detto della conversione di Myst, e 
dall'inizio del mese questi canadesi distribuiscono pure 
Nemac IV - The Director's Cut, ovvero tutto quello che 
non ci stava nei dischetti originali dello shoot'em up 
targato Zentek. Come nel caso di Trapped CD, le 
migliorie sono essenzialmente grafiche, consistenti in 
oltre 15 minuti di intro in 3D e sequenze trai livelli, che 
a loro volta sono una quarantina. ll CD-ROM in sé con- 
tiene 400 megabyte di dati. Buone notizie per il merce 
to, dunque: se tutto questo non è un fuoco di paglia, 
una nuova software house si sta affiancando alla vita- 
lissima Vulcan. 


Qualcuno di voi ha provato ad acquistare Evil's Doom? 
Se sì, è stato facile? In effetti la distribuzione del gioco 
della Olympia ha subito un bel ritardo, ma dall'inizio di 
questo mese dovrebbe finalmente essere disponibile (il 
condizionale è d'obbligo quando ti rispondono “We are 
actually about to ship the game", cioè “Stiamo proprio 
per iniziare a distribuirlo"). La Asimware rilascia intanto 
un altro paio di programmi: la versione 3.8 del loro 
AsimCDFS e quella 1.25 di MasterlSO. Entrambe 
‘aggiungono nuovi dispositivi alla lista di quelli compati- 
bili, oltre a migliorie per quanto riguarda le localizzazio- 
ni straniere. Questa volta tocca al masterizzatore Phili- 
ps CDD-2600 e a vari lettori CD, tra cui il più diffuso è 
il Ploneer 12x. Entrambi gli aggiornamenti sono dispo- 
nibili gratuitamente dal sito FTP della Asimware per gli 
utenti registrati, scaricabili fornendo il proprio numero 
di registrazione. 


Il primo Speris Legacy è uscito grazie ai Team 17, ma 
la casa di Martyn Brown ha annunciato che Worms 
TDC è stato il loro ultimo gioco per Amiga. Cosa pos- 
sono fare i Binary Emotions, che vorrebbero produrre il 
seguito di Speris Legacy? Rinunciare? Giammai, tanto 
è vero che il design di SL2 è finito da un po' e i coder 
lo stanno programmando. Le zone del gioco saranno 
più piccole, ma con un numero maggiore di singole 
locazioni da visitare (visto che nel primo si tendeva a 
perdersi); ci saranno poi nuove armi e alcuni sotto-gio- 
chi tra cui dei puzzle. | personaggi come Cho avranno 
dei veri @ propri schermi di status come nei giochi di 
ruolo e potranno combattere in due modi, dei quali 
però non si sa ancora molto: strategico e arcade. Il 
gioco uscirà anche in italiano per Amiga ECS, AGA 
con riconoscimento automatico dell'hardware e, udite 
udite, PC. 


Proprio vicino alla chiusura del numero abbiamo 
dato un'occhiata alla demo di Brain Killer (in ita- 
liano suona proprio male), un nuovo shoot'em up 
tridimensionale dei Virtual Madness. Se avete 
giocato Testament avrete presente il feeling (GIOCHI DI RUOLO RULEZ 
dell'ambientazione, una specie di dungeon textu- 
rizzato. ll primo livello visionabile di BK è ver Un bel giochino di cui dovrebbe uscire la versione completa entro brevissimo è Kargon, specie di scontro 
mente grosso, con nemici umani digitalizzati e uomo-contro-uomo tra un massimo di quattro maghi nei dungeon di un ipotetico mondo fantasy. Ognuno dei 
animati (male) che escono dall'oscurità (e dalle partecipanti ha le sue armi e magie, e dovrà cercare di trovare gli altri e farli fuori. | problemi non sono però 
pareti...) per farci saltare le cervella (appunto) costituiti dai soli avversari umani, dato che i cunicoli sono anche la casa delle peggiori creature della zona. 
Ogni livello dei 15 previsti è una missione, risolvi- Dalle schermate che abbiamo visto il gioco non impressiona granché: sembra più “carino” che sanguinolento. 
bile risolvendo alcuni enigmi come le locazioni La Epic prevede di rilasciare il titolo in maggio. 
apparentemente inaccessibili. Oltre ai pugni e 
calci del giocatore, anch'essi digitalizzati, le armi 
Includono pistole, mitragliatrici, bombe a mano e 
altro. Il motore grafico non sembra dei migliori 
se confrontato ad esempio con quello di Trapped 
2, ma il gioco è previsto per agosto 1997 e ci WARCRAFT ll SU AMIGA 
sarà tempo di migliorarlo. Speriamo venga imple- 5 
mentata un po' d'interazione, che nella demo Dopo l'evento Quake e il porting ufficiale di 
manca. Le richieste attuali sono un'Amiga AGA Myst, sembra che stia per aggiungersi alla lista 
con 68020 e relativa fast RAM, ed è previsto il delle conversioni da PC un'altra chicca: War- 
supporto per Graffiti e CybergraphX, craft I. Il programmatore tedesco Peter de Boer 
sta infatti alacremente lavorando alla conversio- 
ne di questo capolavoro prodotto dalla Blizzard, 
che tanto successo ha riscosso nel mondo dei 
“compatibili. ll gioco girerà su tutti i modelli di 
7 Amiga e sarà inizialmente disponibile solo in 
SCATENA IL DINAMITARDO CHE E' IN TE! versione ECS. Questa scelta è forzata dal fatto 
che il povero Peter non dispone di una macchi- 
Di Blitz Bombers se ne parla ormai da una vita, na AGA e nemmeno del denaro sufficiente per 
ma nessuno fino a oggi è riuscito metterci sopra acquistaria. Nel caso il gioco vendesse bene (la 
le mani. Ora sembra che i programmatori (i Red Blizzard ha già dato l'ok, a patto però che il 
When Excited), si siano decisi a rilasciare in gioco venga rilasciato come shareware e non 
tempi brevi il loro clone di Bomberman, fantastico come prodotto commerciale), molto probabil- 
giochino convertito ufficialmente su Amiga diversi mente verrà prodolta anche una versione a 256 
anni fa con il nome di Dynablaster. Fra le caratte- colori per A1200 e A4000. 
ristiche eccellenti di BB troveremo la possibilità Comunque osservando le immagini e giocando 
di giocare fino in otto contemporaneamente tra- al demo, abbiamo avuto la netta impressione che il lavoro svolto fino a questo momento sia d'indubbia qualità, 
mite collegamento seriale, ben 80 livelli di gioco, nonostante i limiti dovuti all'utilizzo dei soli 32 colori del chip-set ECS. 
cinque sottogiochi, 32 power-up, una valanga di 
armi e chissà cos'altro. 
Si parla anche di un misterioso modo SuperBom- 
berScope, 


che dovreb- SVELATO L'ENIGMA 


be permette- 
re di esten- 
dere l'area di 


gioco con 
qualche 
modalità stile 
cinemasco- 
pe. Se tutto 
Va bene 
dovremmo 
riuscire a 
recensirlo 
per il numero 
estivo. 


No, non voglio sprecare più nemmeno una riga su quel pasticcio di diritti che 
nacque con il nome di Atrophy e ne passò di cotte e di crude prima di essere 
accantonato una volta per tutte (almeno per ora). Stavolta si paria del simpati- 
co arcade adventure per Amiga AGA ambientato nel labirinto del Minotauro (di 
cui parlammo qualche mese addietro), che sembrava in uscita e poi non si è 
più visto. Sappiate dunque che il titolo è stato rilevato dalla Vulcan, che lo ha 
rinominato The Final Odyssey (gli inglesi che fanno un errore grammaticale 
nella loro stessa lingua? Mah, probabilmente le due “y° sono volute) e lo pub- 
blicherà nella serie “Mega”. Che differenza c'è con la *Miniî"? Semplice, i giochi 
sono su CD. Anche la Vulcan prende atto che gli amighisti sono cresciuti, dun- 
que: peccato non potervi dire per ora quali siano gli altri requisiti minimi. 
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MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC IBM O COMPATIBILE, 
486 DX66 O SUPERIORE, 

COMPATIBILE WINDOWS ‘95, 
WINDOWS 3.1 O SUPERIORE, 


8 Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X, 
SVGA, 640X480, 256 COLORI, 
SCHEDA SONORA COMPATIBILE 
WINDOWS CON DAC, 

MOUSE, TASTIERA. 
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Una cosa dell'Amiga non mi è mai andata 
giù: la mancanza di una scheda grafica degna 
di tale nome per quelli che non dispongano 
di uno slot Zorro. Tempo fa venne presen- 
tata alla fiera di Colonia la versione PCMCIA 
dell'Impact Vision, una rivoluzionaria scheda in 
grado di lavorare a 24bit su schermi in 800x600 a 
una velocità certamente superiore a quella possibile 
con l'AGA. Il chip-set in questione, infatti, è ormai a 
dir poco preistorico, sofferente di un'architettura 
vecchia e pesante. 
In particolare le risoluzioni DblPal sono qualcosa 
d'ignobile, a causa di un refresh-rate al limite del 
ridicolo. Fra l'altro una delle pecche maggiori 
dell'architettura Amiga sta proprio nella gestione 
degli schermi, che vengono elaborati in modalità pla- 
nare, piuttosto che in quella chunky. Quest'ultima è 
infatti decisamente più rapida, soprattutto per chi 
deve lavorare con risoluzioni elevate 0 con grafiche 
poligonali. 
Purtroppo la scheda PCMCIA di cui parlavo prima 
non è mai stata portata a termine a causa del falli- 
mento della GVP. A questo punto esistono due 
soluzioni: o vi comprate uno di quei costosissimi 


| test effettuati con 
chiaro, L'incremento di 
Savage sono nell'ordine di 


poco. 


0,07 punti. Decisam 


case tower con tanto di Zorro IWIII al seguito e ci 
sbattete dentro una Picasso IV, oppure vi tenete 
l'AGA. Ma c'è anche un'altra alternativa: la Graffiti 
Nata sotto i migliori auspici, questa scheda ha fatto 
molto parlare di sé per tantissimi motivi, primo fra 
tutti quello di essere nativa chunky, per la gioia dei 
programmatori di giochi 3D e degli emulatori, 
Perché proprio emulatori? Beh, è molto semplice: 


imac 4 non ne ha vi 
n la Graffiti. E dire che 
mi mai ha dato problemi 


La versione dem 


praticamente tutti i computer e le console si 
basano sul chunky pixel, che su Amiga deve 
essere “emulato” utilizzando una qualche 
routine di conversione chunky2planar, che 
certamente non mancherà di far sentire il suo 
peso alla povera CPU, 

Detto questo passiamo alla recensione. Biso- 
gna ammettere che la prima impressione non 
è stata delle più positive: la confezione è 
quanto di più anonimo ci possa essere e al 
suo interno trovano posto solo quattro 
dischetti e uno scatolorto nero, che poi altri 
non è se non la Graffiti stessa. La scheda, 
grande circa | 1x5 cm, appare di fattura piut- 
tosto artigianale e non riporta nessuna scritta. Sulla 
parte superiore sono accessibili due jumper, da con- 
figurare a seconda del vostro sistema. Normalmente 
sono setrati per l'AGA. 

Potrà sembrarvi bizzarro, ma la Graffiti non si colle- 
ga né alla PCMCIA, né alla porta d'espansione (cosa 
fra l’altro piuttosto improponibile), bensì sull'uscita 
video RGB. La scheda, infatti. è com- 

patibile con tutta la serie Amiga 

(A1000 compreso!), senza limi- 

tazioni di sorta. E' quindi sem- 

plice rendersi conto che i . 
primi ad avvantaggiarsi > 

di questa tecnologia 

saranno i posses- 

sori di vecchi 

chip-set, che % 


ra ver 
non riportava 
nessuna serigrafia. 


finalmente potranno godersi i tanto agognati 256 
colori. L'unica limitazione rimane nella palette, 
ristretta a soli 18 bit (262.144 colori) 

Purtroppo, una volta eseguito, il boot ho subito 
riscontrato qualche anomalia nel display video. Lo 
schermo infatti appare sfocato e le sottili righe nere 
verticali, dovute all'utilizzo del modo DblPal, solca- 
no lo schermo in maniera fin troppo evidente. Il 
problema è comunque risolvibile tagliando il segnale 
CI presente sul Pin 15 della porta RGB. Rimane 
però l'inconveniente legato alla scarsa definizione 
del video, probabilmente dovuto all'utilizzo 
dell’adattatore VGA (inevitabile se utilizzate un 
monitor multisync). 

Tre dei quattro dischetti allegati contengono il 
demo di Nemac IV. il famoso clone di Doom uscito 
qualche tempo fa. Il dimostrativo però, che supporta 
direttamente la Graffiti in risoluzione 640x256, non 
ne ha voluto sapere di partire con la scheda. 
Nell'ultimo disco invece trovano posto i driver gra- 
fici per Shapeshifter, un viewer di IFF, e un demo 
(TestBild) che non sono riuscito a far partire a causa 
di un errore di checksum. ll viewer è praticamente 
utile solo per chi dispone dell'ECS e, inoltre, non è 


della Graffiti, 


Che cos'è la Graffiti? 
A cosa serve? A chi 


serve? E” giunto il 
momento della 
verità... 


programmato un granché bene (dà spesso “dea- 
dend" fortunatamente intercettati da MCP). Non è 
previsto il supporto per GIF e JPEG, il che è abba- 
stanza grave. 
Del tanto decantato player AVI non v'è traccia, 
mentre su Aminet è possibile recuperare un player 
di FLI (formato ormai dimenticato dai più). Sempre 
su Aminet ho trovato qualche demo in grado di sup- 
portare la scheda: The Gate, programmato dagli 
Artwork, è sicuramente rappresentativo delle 
potenzialità della Graffiti, anche se rispetto a uno 
060 non si notano grosse differenze. Meno impres- 
sionanti un dimostrativo Voxel e un paio di routine 
gouraud che ormai non dicono più nulla. 
l driver per l'emulatore Mac di Christian Bauer sono 
disponibili in diverse versioni, ottimizzate a seconda 
del processore montato nel vostro computer. Alcu- 
ni sono stati pensati per ottenere la maggior velocità 
possibile a discapito del frame-rate, Nonostante 
quello che afferma il manuale (rigorosamente in 
tedesco), chi dispone di uno 060 può benissimo usu- 
fruire dei driver ottimizzati per 040 con MMU, 
Dalle numerose prove effettuate con Speedometer 
e con diversi giochi (Doom in primis), è risultato 
che la Graffiti se la cava leggermente meglio dei più 
veloci driver disponibili per lo 060, i Savage. Peggio- 
rano invece impercettibilmente le prestazioni gene- 
rali. 
Sempre tornando in tema di giochi, non si può fare a 
meno di citare Trapped e in particolare il suo suc- 
cessore: anche in questo caso l'incremento di 
velocità rispetto a uno 060 liscio si nota 
poco, mentre stranamente le texture 
appaiono più colorate e definite. Comincio a 
® sospettare che la versione AGA viaggi a 128 
colori piuttosto che a 256. 
In definitiva, si ha come l'impressione di trovar- 
si di fronte a un progetto piuttosto incompleto. 
La Graffiti parte da un ottimo presupposto, quello 
di dare all'Amiga un display chunky a 256 colori 
veloce e in grado di spostare dati al limite massimo 
concesso dal bus video, Purtroppo il software non 
sembra all'altezza. Manca un player di animazioni in 
formato ANIM, AVI e Quicktime, per non parlare di 
un viewer in grado di visualizzare formati ormai 
comunissimi come il GIF o il JPEG. 
Certo, chi dispone di una CPU dallo 030 in giù può 
anche incominciare a farci un pensierino (sempre 
che utilizziate spesso Shapeshifter), dato che sicura- 
mente la Graffiti da maggior soddisfazione sui pro- 
cessori più lenti, dove le routine c2p più di tanto 
non possono fare. | possessori di 040 e 060 invece 
possono pure mettersi l'animo in pace: non ne vale 
proprio la pena. 
Certo che se uscisse del software nuovo e magari 
un driver per il Workbench le cose potrebbero 
cambiare, ma molto probabilmente sarebbe il caso 
di tirar fuori una nuova versione della scheda, in 
grado di lavorare anche a 31KHz e magari dotata di 
una RAM propria ad alta velocità. 
Mirko “TMB” Marangon 
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Corse pazze su 12 
tracciati con i migliori 
4x4: Hammer, Jeep 
Wrangler, Land Rover, 
Defender 90, Chevy 271. 
Corri nel deserto, 
sullarneve, sullo sterrato, | 
e guardati correre da 9 
angolazioni diverse. 
Puoi dividere lo schermo — 
e giocare testa a testa 
e in multiplayer. 


TEST DRIVE: 
OLTRE 1.000.000 
DI COPIE VENDUTE 

IN EUROPA. 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
486-66 Mhz (PENTIUM 90 
RACCOMANDATO), 8 Mb RAM 
(16 Mb RACCOMANDATI), 
LETTORE CD.Rom 2X, 

TUTTE LE MAGGIORI SCHEDE 
GRAFICHE, TASTIERA E MOUSE. 
ACCESSORI RACCOMANDATI: 
VOLANTE E PEDALIERA PERAMER. 


Numero Verde. 
(16 821177 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


WIN I VIATIVLA 


Passiamo sotto un 
ponte addobbato 
dallo striscione e il 
cofano del bi 
debitamente luci 
dato in un raptus 
maniacale “alla 
Schumacher", lo 
riflette in tempo 
reale 


PaIMzrlaoro 


E' la griglia di par 

tenza? E' un rettili 

neo concitato? E chi 

se lo ricorda? E 

tutto molto bello 
to basta! 


mu vii iueno 


di program 

riflessi in remp 

Aminet in uni 

(non è vero, però 

| newsgroup si ani 

S'intasano... Ma il file 

risce! Fortunatamente 

sano e salvo sui nostri 

la Gosa merita un approfoi 

la possente macchina editorial 

GM si mette in moto. Un pai 
forate dopo stiamo facendo 


o chiacchiere con Paolo Cattani, 
l'autore, per sapere un'po' Cosa bolle in pentola. ttilineo, e le macchi- 
Neanche lui sa spiega I BRNN'NI mocive: del Fire. ne del comp sono fortunatamente abbastanza intelligen- 


ti da evitare i due protagonisti. 


probabilmente richiesto dalla software house che 
pubblicherà il gioco, come vi riferirò tra poco 
La prima cosa che cì inte: 

ressa sapere è il motivo 
del nome, di per sé non 
Insalito, ma che lo diven: 
ta se teniamo presente 
che qui, gli alieni, non 
c'entrano proprio per 
nulla. “Sono io l'alieno! 
ci spiega Paolo, “E' un 
soprannome che ml 
porto dietro dalla not 
dei tempi e (almeno nella 
demo) ho pensato che 
non era necessario sfor 
zarsi più di tanto per tro 


Gi sono le solite due Wil 
liams in testa al gran 
premio, ma l'attenzione è 
ta da qualcos'altro: 
sarà quell'X-Wing 
to sulla sîni- 

Dist 


La cosa non 
‘oppo nulla con la sua 
one in un file informativo, 
nell'archivio stesso, riguar 
sibilità di convertire giochi 
Wing usando lo stesso 
tridimensionale, Speravamo 
software house, letta la nota 
avessero discusso anche questa pro. 
Spertiva, ma in realtà i costi dei diritti 
Sul nomi sono una barriera insormon- 
tabile. Quali sono queste software 
house, precisamente? “Beh, inizial- 
mente mi ha contattato la Vulcan, 
con la quale però non sì è andati 
oltre uno scambio di informazioni 
Poi se ne sono fatti sentire altri, e 
attualmente sono in contatto con 
Epic e Titan Computer (arrivata da 
poco ma già fattasi notare per Brain 
Killer). “Fosse per loro, il gioco 
dovrebbe essere completato entro la 
fine dell'estate e pubblicato in autun- 
no, ma in questo caso non potrei 
metterci tutto quello che ho in 
mentel Cosa il programmatore stia pensando di 
fare è presto detto: 22 macchine in pista, un sacco 
dì circuîti e il supporto per il joystick analogico. Si 
potrebbe pensare al multiplayer, ma verrà incluso 
solo se cl sarà tempo di ottimizzare il codice. A 
proposito di codice, che cosa userà mai il nostro 
Paolo per ottenere questi risultati? “Niente di parti» 
colare. Inizialmente scrivevo in C per far girare |l 
gioco sugli Amiga 500 (!), ora lavoro In assembly e 
mi aiuto con DevPac. Per la grafica tridimensionale 
uso un vecchio modellatore della Aegis, mentre per 
la bitmap mi basta Personal Paint". 

Peccato che lo spazio volga già al termine, perciò cl 
fermiamo qui con i tecnicismi e vediamo un po' cosa 
aspettarci di bello dopo l'uscita del gioco. Prima di 
tutto un editor di tracciati e macchine, così i gioca: 
tori potranno farsi in casa quella nomenclatura “uffi- 
ciale" del campionato mondiale che la Epic, per ovvi 
vi di copyright, non potrà includere nel gioco. 
La stessa Epic potrebbe poi sfruttare il canale PD 
per mettere in circolazione i livelli degli utenti 

Mah, penso proprio che per gli amighisti un canale 
valga l'altro pur di giocarsi, dopo tanto tempo, un 
bel simulatore di FI, Appuntamento tra qualche 
mese, dunque, nella speranza che i motori rombino 
già in autunno. 


Alessandro La Spada 
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PROLIRITY per AI200 


Ebbene sì, gente, questo mese per quanto 
riguarda i prodotto finiti si tira la cinghia, 
dato che le recenti novità sul futuro di 
Amiga hanno rallentato tutti | lavori in 
corso. Nemmeno la prolificissima Vulcan ha pubbli- 


DEATH VALLEY 


Una delle schermate introdutti 
alle varie piste. Attenzione che la 
piantina in basso non è “scolorita' Que: 
casualmente: è coperta dalla neb- 
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ig 


nico, Nella parte 
bia! condizioni del veli 

te, mentre più in alto potete 
tare i listino con relativi dati. 


cato niente, limitandosi a una nuova demo di Gene- 
tic Species. Sembra che i vari sviluppatori abbiano 
preso coscienza di colpo che la base di Amiga 
espansi e/o upgradati è più ampia di quanto pensava- 
no, e tutti i giochi vengono annunciati per il periodo 


IIZIE 


estivo con richiesta di 030 e fast 
RAM. Almeno la scheda video 
per ora ve la risparmiano, però 
ìl nostro TMB dimostra su que- 
sto stesso numero che se pure 
ci fosse non è che i programmi 


ce June START 


GY THA MIUNCA 


RIST +4 


Attenzione 
tenze, alla terza ris 

xa di essere espulsi dalla 

Que gar 


RUIKOI 


ML 
cul 


Siamo sulla griglia di parten- 
za: l'adrenalina scorre a 
fiumi e i motori rombano 
furiosamente... Avrò fatto 
benzina? 


se ne avrebbero a male. | 
coder si sono "svegliati", 
lavorano sodo e i risultati si 
vedranno. Wheels on Fire è 
un gioco di corse che non 
esce più di tanto dalla questa 
categoria, basandosi su un 
motore Voxel che, pur non essendo avido di risor- 
se, gira al meglio solo con un po' di potenza in più, 
Come potevate supporre l'obiettivo è vincere il 
campionato di automobilismo, che almeno stavolta 
non c'entra niente con la Formula |. Piste e tracciati 
si rifanno al concept di Extreme Racing, differenze 
grafiche a parte: abbastanza corte e aggrovigliate su 
se stesse, con la possibilità di fare "scampagnate” 
senza troppi limiti fuori dal circuito e di cozzare 
ripetutamente contro gli avversari, 

C'è un tale livello di realismo che la tattica migliore 


DINIGITIAT tan 
(GS LAò DI/ONO LELLA 


piste vi è addirittura una rampa. Peccato 
che la nostra macchina non sia molto sensibile ai salti e 
alle cunette 


RUOTE BRUCIANTI, LAME ROTANTI... 


Mi dispiace ragazzi, ma per 
vedere un voxel di quelli seri 
dovrete aspettare la recensio- 
ne di Shadow of the Third 
Moon. 


IL Ti 
LAP 03/14 


no di livello. 


Visto che anche venendo elimi- 


nati si passa lo stesso alla gara 
successiva, potrebbe sembrare 
che il gioco sia troppo semplice 
da terminare, Invece no, perché 
i veicoli sbattono abbastanza 
spesso tra di loro e contro le 


isa 


LARE MEZAA 


quando si perde velocità è mettersi in mezzo 

alla pista, così la tamponata rifilataci alle spal- 

le dall'ignaro concorrente in arrivo servirà a 

ridarci la spinta necessaria. | campionati sono 
organizzati in divisioni, ognuna con 16 con- 
correnti, che gareggiano in quattro per volta 

sulle piste. | primi due si qualificano per il 

turno successivo, che si corre ancora sulla 

stessa pista, i rimanenti sono eliminati 
mme cero de conc scoprirete che il terzo 
lurno è la finale, al termine della quale... si 

passa per forza alla pista successiva. Cosa 

che succede ovviamente in anticipo se veni- 

te eliminati in uno dei turni precedenti 

Quali sono dunque i vantaggi di riuscire a 
qualificarsi? Semplice: essendoci premi in 
denaro e un punteggio variabile associati 
all'ordine d'arrivo, gli sfortunelli eliminati 
perdono sia la possibilità di fare altri soldi sia 

| quella di mantenere la posizione nel ranking. 

AI termine dell'anno agonistico sî tirano le 
somme, si stila la classifica e i migliori salgo- 


Pirata! Ma chi è che ti ha dato la patente? (Per 
la serie, w la fantasia). 


barriere di protezione, dunque 
piano piano si danneggiano. In 
qualsiasi momento finiate di 
distruggere le ruote, le sospen- 
sioni, il motore o il telaio, il “game 
over" è ineluttabile. Per evitare la 
cosa potrete spendere il denaro per 
upgradare la macchina tra una corsa e 
l'altra, guadagnando anche in presta- 
zioni, Tenuta di strada, accelerazio 
ne... Insomma, avete capito di cosa 
sto parlando. 

Dal menu delle opzioni potete confi- 
gurare alcuni aspetti, in particolare il 
livello di difficoltà e il numero di giri, 
Attenzione soprattutto a quest'ulti- 
mo, specie se avete uno stile di guida 
‘campagnolo”, dato che mancando 
uno solo dei checkpoint intermedi il 
giro di pista non vi verrà riconosciuto 
e, da primi che eravate, diventerete 
ultimi (questo a meno che non abbia- 
te doppiato gli avversari, ma i giri 
durano una ventina di secondi...) 
Particolarmente interessante è la 
competizione internettiana: i Prolixity 
si sono prontamente adeguati al 
richiamo della “competizione globa- 
le”, e hanno messo sulla pagina web 
del gioco uno spazio apposito per | 
record degli utenti. Acquistandone 
una copia i record, se vorrete farglieli 
avere, compariranno sulla pagina con 


LAGpiLAe 


Il tracciato con la 
nebbia chimica è 
terribile! Non si 
vede davvero nien- 
te. 


LAP GAZA coil 


il vostro alias vicino. Che 
dite, avrà lo stesso suc- 
cesso dei wall di FIGP2? 
Mah, dandole un'occhiata 
si nota un dominio quan- 
tomeno sospetto di tali 
Codeman X e Dan Coo- 
per, oltre al fatto che 
nelle divisioni più alte il 
numero dei tempi non è 
certo elevato. Anche il 
contatore della pagina è 
bassino, ma il gioco è 
appena uscito e non si 
può mai dire. Potreste 
decidere tutti di dare un 
contributo, tanto la pagi- 
na è aperta anche agli 
utenti non registrati (che 
dispongono quindi solo 
delle prime piste). 

Il supporto futuro per 
Wheels on Fire include, come d'altronde il lontano 
parente XTR, un sacco di livelli extra e un editor se 
quelli esistenti non vi piacessero. Anzi, la cosa mi 
suggerisce un'idea sulla competizione internettiana: 
create un livello, contattate i Prolixity e fatelo inclu- 
dere nel gioco. Quando i migliori tempi arrivano sul 
sito, prendete un alias diverso dal solito e stracciate- 
li tutti, tanto il percorso l'avete fatto voi... Peggio 
che imbrogliare alla pesca di beneficenza... E io ‘sta 
cosa l'ho pure pensata con attenzione per poterla 
esporre 'compluratiene Ma :comelsi farad avere 
idee del genere? 


Mag oLue 


VITLONICORE) 


Alessandro La Spada 


alle simulazioni di 
volo che ai giochi di 
corse. Un paio di pro- 
blemi abbastanza evi- 

denti ci sono, primo tra tutti quello che le macchine 

in pista sono solo quattro. Nonostante i tracciati 

siano brevi sono comunque pochi, inoltre tendono a 

concentrarsi nella stessa zona del circuito speroni 

dosi a vicenda e, una volta sorpassate su un rettili. 
neo, bisogna solo tenere la macchina in strada per 

vincere. Sarebbe stato meglio allungare le piste e 

aumentare i concorrenti. Il secondo problema riguar. 

da la grafica delle automobili, decisamente peggiori 

quelle di XTR, e il fatto che (come avevo sospetta- 
to in sede di preview) “volano” troppo rispetto al 
tracciato. Nel capolavoro di Amsel @ soci i veicoli 
erano molto caratterizzati, uno più “fuori di testa 
dell'altro, in Wheels c'è Una certa uniformità e si 
sente la mancanza del secondo giocatore. Vabbeh, la 
sua presenza con conseguente schermo splittato 
avrebbe appesantito l'ambiente Voxel, e non si può 
avere proprio tutto dalla vita. lo, personalmente, con 

Wheels mi ci sono divertito, ma non saprei bene a 

chi consigliarlo: lo vedo “chiuso” da Extreme Racing. 

Compratelo se vi piacciono questi giochi. 


BEAR MIA ni 
Wheels on Fire viene su 5 dischi per Amiga AGA, 
con almeno 4 megabyte di fast RAM e i canonici 
2 di chip. Obbligatoria l'installazione. 


Collezione Cd-Rom 
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ADVANCED TACTICAL FIGHTERS" 

Secret Weapons of the Luftwaffe" 
INDIANA JONES" and the Fate of Atlantis" 
REBEL ASSAULT” Il The Hidden Empire” 
REBEL ASSAULT® 

DARK FORCES" 

TIE FIGHTER" Collector" 
X-WING® Collectors. CD 
BIOFORGE" 

DAY OF THE TENTACLE" 
FADE to BLACK" 

FIFA International Soccer 
FIFA Soccer 96 

MICHAEL JORDAN in Flight" 
NBA® Live '95 

NBA® Live '96 

NHL® Hockey 

PGA Tour 96 

RUGBY World Cup 1995 
FULL THROTTLE” 
GOBLINS 3 
HI-OCTANE" 

INCA Il WIRACOCHA 


GUARDA CHE GIOCHI! da 
2 CETO soit ez i iii mimi 


SPORT, AVVENTURA, AZIONE IN EDIZIONE INTEGRALE ECONOMICA 


VERSIONE ESCLUSIVA CON MANUALE ELETTRONICO ILLUSTRATO 


L.A. BLASTER 
The Secret of MONKEY ISLAND” 

MONKEY ISLAND 2 - Le Chuck's Revenge” 
WING COMMANDER® III Heart of the Tiger® 
WOODRUFF and the Schnibble of Azimuth 
LITTLE BIG ADVENTURE” 

LOST IN TIME DELUXE parte 1 e 2 
MAGIC CARPET” 

MAGIC CARPET” 2 

ROAD RASH* 

SAM & MAX Hit the Road” 
SSN-21 Seawolf®* 
STRIKE COMMANDER® 
SYNDICATE Plus®* 
SYSTEM SHOCK" 

THE DIG" 

THE LAST DYNASTY 
THEME PARK" 

TIME COMMANDO" 
ULTIMA® VIII Pagan* 
U.S. NAVY FIGHTERS" 
U.S. NAVY FIGHTER® Go 
VIRTUAL CHESS” Platinum — 
WINGS of GLORY" 


proprietà delle rispettive case produltiric 


È 


VISTO CHE PREZZO? 


tiva 


Collezione 


DAI 


RIVENDITORI 


AUTORIZZATI 


C.T.O. 


IFMITINITTATI- AOSTA + FATE VORIS Via & marin De C 47 
* IL MULTIMEDIALE VAuberi 31 » VIRTUAL GAMES Via ost 27 
* EIENICINTI - TORINO + ALEX COMPUTERS Co Froncio 
30/4 Vip 179 = AUCHAN Co Romania 440 © AVALON 
VMagento * CENTRO EUROCIU Cso V Emanuele 47 + COMPU- 
TER DISCOUNT Co Einoudì 8 - Vlonso 15. Via Cosono d6 * 
EVOLUZIONE COMPUTER C 0 Frarcia lIbù » GRANDE MARVIN 
Vi Roozi ds * MARCHISIO Vrlenzo 6 * METRO Via Vercnere 
232 + MONDADORI Cso Duco degl Abruzzi 1 + PROTEUS 
VRabuzzi 2 + QUEEN COMPUTER SHOP Lgo Tra 49 * SUPERU: 
NION Vul 14/5 > Valperga 18 * TRANSPAN Cao VEmonuele 
11 + YOU TOO Via Rousini 3/e * CHIALE VOBIS Via Nassnole 
125 ABBADIA A TO) * VIDEO SERVICE Vie Vitoria 34 ALPIGNA: 
NO [TO] * COMPUTER WORK c/o L Fomaci BENASCO (TO) * 
ALEX Shogvile Le Gru V. Crea 10 GRUGLIASCO (TO) » EURO: 
MERCATO Creo 10 GRUGUASCO (TO) * MEDIA WORLD Canio 
Comm. Giu Via Creo 10 GRUGIASCO (TO) * MIRAST Volete 
62 NREA (10) + METRO PREALPI VSovano 97 MONCAUER! (10) 
‘» CONTINENTE Vio Coccioai 1} NICHELNO (TO) * COMPUTER 
WORK Rivoli 3 ORBASSANO (TO) * VIDEOTEQUE c/o Cerro 
Comm. Pavone Via Circonvallazione 19 PAVONE CSE [TO] * 
CITA MERCATO Cso Suna 301/207 RIVOU (TO) * PIEMONTE 
COMPUTER Visio 94 SETTIMO TSE (FO) » ALESSANDRIA + 
COMPUTER DISCOUNT Via lamormero 45 * P.CGOLD VGron 
49 + PCGOID 2 Cso 100 Cannoni 30 * VANA VMorengo 64 
+ COGITO IALIA C 10 Volenno 1986 CASALE MAL * PCGOLD 
1 Vio Emlio 374 TORTONA (AL) * BIILLA » CAMELOT Vie 
Mocall 15 + HOBEVLAND V Berodono } * SUPERUNION Vie 
Roma 7 +THE NEXT WORLD Pz20 Duomo * GUN « COMPUTER 
DISCOUNT C.s0 ÎV ovambre 23/0 * ROSSI COMPUTER Cso 
Nizza 42 SUPERUNION Fo Europa Galleria $ Cori * VA 
NA Cao froscia 75 * UNFEURO Borgomercaio BORGO SDA 
MAZZO CN * NOVARA » K  G V Bergono 9 * PENATI V 
Moti 49 * VIPIANA Vio Grifoni 70 + TECNOSIT Vio Torno 8 
ARONA [NO) * MULTIMEDIA SERVICE Vio Dont 47/79 GOZZA 
NO INO) + CERRI VNawora 86/88 ROMAGNANO SINO] * 
VERBANIA INTRA © ELUOT COMPUTER SHOP Pzzo Don 
Minzoni 32 «TELEMATICA SYSTEM YConna é * VERRI » CON: 
TINENTE Vinte Sud 21 * MEGALO MANIA V° Ferois 90 ® 
UNIEURO Pla Conero « VEGA Via Poggi 66 * A 
MILANO + AVALON VSetembrini 20 BCS V. Montogan 1} ® 
CENTRO EUROCLU Vio Pergolesi 6 Pza Gromsi 10 * COMPU 
TER DISCOUNT 2 Via Conta 33 - 4 Paz Privo Clotlde È + $ Pza 
Cadoma 13 * COMPUTER UNION VS Galdino 5 > Vo 
Compienesi 25 * ELETTRODATA Y. Capponi 5 » HOME COMPUTER 
VManabroo + UBRERIA MONDADORI Cso V Emanuele ® MAR 
GUECI C 40 XK Morno è MECCA MUSIC C so Genova 22 * MON: 
DADORI INFORMATICA C so Pio Vitoria SI * MONDOGIOCO 
Vlomalina 24 * PC POINT Vi 46 + PC_TRE 
Ci Comm Bonola VQuorenghi 23 » PER GIOCO Via SProspere 
Via Aldrovandi * RICORDI Gall V Emonule * RIVOLA Vi Vini 
43 è SOFTWARE UNIVERSE V Loreteggio 22 » SWEETWARE Cso 
Gorbold 16 è TE CENTRO Lgo Corsia Servi 1} + TV BARBIERI 
Cino $ Gottardo 36 * VIRGIN Pzzo Duomo É * VIRTUAL GAMES 
Via Poco: 56 * WAREHOUSE €40 Buenoe Ai 59 - VMorghera 
37 + EUROMERCATO Vle Plngleri ASSAGO (MI) * STARGATE 
/0 Moser Via Matteoni BAREGGIO (MI * IPER Via balia 197 
BUSNAGO (II) * EUROMERCATO S Prove 206 KM 2 CARUGATE 
(MO) VOBIS Pla Gabon Ceno Comm l'agorò CASSANO D. (WI) 
* CONPUTER UNION Vio Milano 42 CESANO È (M] » PENATI 
Vle sonzo 29 CESANO B. (M) * MICRONIK Vl Romogno CIN 
SEUO BMO (MI) + PENATI V. Simone 4Vd CORBETTA (MI * 
MICRONIX Vie oi 23/25 CORSICO (MI) « STARGATE c/o speri 
Via Gabani 4 CORSICO |M  GIOBAL GAME C 0 Magenta 77/0 
EGANO (MI) * MEDASTORE INFOTECA V Sorconese 16 LEGNA: 
NO (MI) » ALRISPARMIO Vi Tri 43 UMIBIATE DI) CI BI Vio 
Rorso 8 LODI [MI è TUTTO SOFTWARE V. Monti $ MELEGNANO 
I) @ PE DUE V Borgozzi 300 MONZA DAI * PER GIOCO Vis 
Cairoli 5 MONZA [MI] * PREMIERE Via Penn 17 MONZA (Wi 
SERDATA c/o Gron Coso Vio Conava NERVANO (MI) * Il CUR: 
SORE Pza Mart Uibertò 2 NOVATE MS (MI) ® STARGATE </o 
Montr 5$ Vigevonese hm 21.5 OZZERO (MI) * FUROMERCATO 
S Prova Ad PADERNO D (MI) IT UNE Via Corridoni 35 20 
MI] * GLOBAL COMPUTER Vio Mogenio 35 RO [MI » IPER 
Centra Comm. Fiordaliso ROZZANO (MÙ » MEDIA WORLD Centro 
Comm. Fiordaliso ROZZANO (MI) * VIDEOTEQUE c/o per 
Fiordaliso Vi Cure 25 ROZZANO (MI) * METRO PADANA V. XV 
Aprile 20 S DONATO M SE (MI) * CENTRO COMM. MACENZA 
NORD V. Enio 100 $, ROCCO AL POSTO (MI) » COMPUTER 
MOUSE Vio Morandi SEGRATE [MI » GIOCACOMPUTER / Codre 
251 SEREGNO (MI) * EASY SOFTWARE ITAUA V. Gromei 52 
SESTO $.G. (MI + VOBIS Vi Fiume d SESTO 5 G.(MI] * VIDEO 
NE Cs0 Marconi 5 SEVESO (MI IL GIGANTE Centro Comm. Via 
Vocali VILASANIA (M} + KING GAMES Via Ro 180 VIMER 
CATE (MI) » PROXIMA VPodona Sup.292 VIMODRONE (MI * 
BERGAMO + MEGABYTE 2 V Scwi 4 © TINTORI V. Bret} © 
IPER CRISTALIO SP_184 BREMBATE DI SOTTO [8G) * MEDIA 
WORLD V. Fermi CURNO (86) * VOBIS Via olio 37 DALMNE 
(8) » IPER CRISTALLO VBrusoporto 4) SERATE (8) BRESCIA, 
* COMPUTER DISCOUNT Cso Covcur 62 * COMPUTER UNION 
Vio Piva 201 + DAS COMPUTER Vie S Evo 94 * GUERRA 
COMPUTER Vio Sollino 6/8 » MASTER V. Fili Ugoni 10b + 
MEGABYTE V JOY Aprle 14/0 * MONDADORI INFOCENTER 
VSpoli S Marco 3/9/1 * PER GIOCO Via Tie do » SOFTWA: 
RE UNIVERSE Vio Moma 240 + SUPERMEDIA Vie S Eufemia 
108/E » Via Poca 27 * VIGASIO Porti Zanodeli 3 SUPERME. 
DIA Via Pozzi CARPENEDOLO (85) * MEGABYIE V. Colo | 
DESENZANO D.G,(8S) » SUPERMEDIA Via Padana Sup. OSPITA: 
LETTO (85) + CONTINENTE LOMBARDINI Vio Mozzni 97 REZZA: 
TO (1)  CITTA' MERCATO Via Mot 17/29 RONCADELLE ($$) + 
CSS SUPERSTORE Via Mar 17/19 RONCADELLE (55) * PLANET 
STORE CComm.le Rondinllo Mot 37/39 RONCADELLE (55) * 
SUPERMEDIA Pl Europa $ SAREZZO (85) » COMO « COMPUTER 
DISCOUNT Vle Maso 16/18 + IL COMPUTER Via Giovio 10 
VIDEO ISLAND V/ Morazzone 13 * MEDIA WORLD V. Lomberdio 
CANTU [CO] + MEDIA WORLD Via A Fori Cori 22 MARIANO 
C(CO) * VIDEOTEQUE c/o Cento Comm ario Va Atiogo 7 
NOLA [CO) + CREMONA * CR INFORMATICA Via Ateli 5) * 
ERRE INFORMATICA V. Miano 29 * MEGABNTE 6 Vio Mossorti 
19/0 * SOFTWARE UNIVERSE Via Voccheli 31 » ELCOM Vibo 
Comune 15 CREMA [CR] * FUSE.CO Via dell Mocino PESCARO: 
(O (CR) * MANTOVA » IPERCOOP Ceno Comm. Vigo 
Centro Comm. La Favorita * MEGABITE 4 V. Fratini 19 » SUPER: 
MEDIA Via Dell Vinorio ASOLA (MN) è SUPERMEDIA Via Cavour 
57 CASTIGUONE D/S (MIN » VOBIS Via Cisa Bé CERESE DI VR 
GIO (MN * PAVIA, * ASSITEC VI Ties 97 o/b * LA VOCE 
DELLA LUNA C0 Mazzini ib * MEDIA WORLD ©. Comm V. 
Mazzo 50 MONTEBELLO B[PV) + VIDEOTEQUE </o ‘pe 
Mazza MONTEBEILO B{PV] * PENATI Vle industo 321 VIGEVA. 
NO (PV) * SONDRIO + MAGIC SCREEN V. Mazzini do * 


CASTELLANZA [VA] » MEDIA WORLD V. Miano 39/103 GALLA 
FATE [VA) SOFTWARE UNIVERSE C. Comm Malpensa 1 Viano 37 
GALLARATE IVA} è SERDATA Vio Clerici Grondi Mogozzini Bos 
GERENZANO [VA] AL GAMES Cso halo 30 SARONNO [VA] = 
VIDEOUNE VCorcono 12/14 SARONNO [VA] + TECNOBIT Vi 
Don locali 26 VERGIATE (VA) * VENEZIA 
PLAY THE GAME Caselo 6187 * VENEZIA NET Gouelo 6184 © 
€55 SUPERSORE Ceno Comm. lle Center Vane: 1/b MAR 
CON VE] + GUERRA COMPUTER C. Comm. Vale Cee MARCONI 
(VE » SME Y. Orioto $ MARGHERA [VE] * AUCHAN V Don Toto 
22 MESTRE [VE] * G.MARCATO Via Volenari 3 
GUERRA COMPUTER V. Buio 20 0 MESI 
Cerva Comm Auchan Vi Don Toson 22 Mi 
TER HOUSE Vio Tempest 14 NOALE (VE) * CONTINENTE 
Prouori 23 PORTOGRUARO (VE) * SARTOREUO Via Venezia 8 
PORTOGRUARO (VE) * IPERCOOP Ceno Five Vi lea 63 
S DONA" DI PIVE è SME Vi lo 2 SDONA' DI PIVE) » G.MAR 
CAIO Conto Comm Tom Vio Colona $ MARSA DI SALA [VE 
BELLUNO + MASSENZ bito SG » PADOVA + AVALON Vo 
Foscolo 3 « AVENGER TRADING Via Roma 53 * COMPUMANIA V 
Leoni 32 + COMPUTER DISCOUNT Vio Giono 29 * COMPUTER 
SHOP Y. Venezia 61 Centro Comm Giaso - Via Galkano 7/9 * 
DATABIT V Belzoni 120 * GLOBAL GAME Vi Tot» SERVICE Via 
Con di Vento 19 * OTCV Europa 2 GALUERA V. PO) » ROME 
GO + CENTRO PRODOT TECNICI Vio Ponisado 12 - Vi 
Cosperzzione 37 SORSEA (RO] » TREVISO » GUERRA CONPU: 
20 Tonin è * COMPUTER SHOP Centro Comm. | Gard 
LANCO VITO (TV) + IPERCRISTALIO Vio Dei 
Corponi Zio CASTE VTO (IV) ® VIDEORIU' Cento 
Comm Girci del Sole CASTEURANCO VITO [TV] « SME V 
Cenegono 59 SUSEGANA [IV] * G.MARCATO Vie Republica 40 
VILORBA [TV] * MCE ILETRONICA Vostre 0 VITTORIO VITO 
{TV} + VERONA + CENTRO EUROCLURB Via Marcin 30 + COM: 
PUGAMES Cso Cone So * COMPUTER DISCOUNT Lgo Don 
Bosco 45 * GUERRA COMPUTER XK Senembre 48 * MEGABYTE 
3 VI Setembre 18 * POWER MEDIA Po 5. Temono 10/11 * 
€55 SUPERSTORE Vio Trenino IUGAGNANO [VE] * ETRO: 
STANDAR Gruppo Edo Cairo Comm Lo Grande Mala LUGAGNA: 
10 (VR) + MEDIA WORLD Cento Comm Verena 1 Vio Monte 
Crollo $ GIOVANNI LUBATOTO (VA) » VICINZA » COMPUTER 
SHOP St Padana Sup. 40 C. CommPalacho * DOMINIO Via 
Gesizo 1/A » GMARCATO Vio Ovodri 85 * MEGABYIE $ Conrò 
More Porto Novo 26/28 * MUCMMEDIA STORE Pzxo Bode To * 
TRONY Via Copiano Alena 132 ROSATVI) * CONTINENTE Via 


Del erziorio 2/4/6 TMENE IVI * CSS Volo 20 C. Comm le 
omidi TORRI DI IVI) * MUSK TARGET V.Palo 20 € Comm Le 
Promidi TORRI DI © IVI TRONTO » COMPUTER DISCOUNT L po 


N Souro è » FANTASY V. Grazioli é4 * MR. PEARSON V' Sohen 
39/7 ® MUSIC CENTER. Todeca 14/1 GARDO(O (INI » SELDA: 
TI Vi Maliche 53 ROVERETO (INI + BOLZANO + COMPUTER 
DISCOUNT V Gori 42 + COMPUTER POINT V Rovigo 22/0 * 
METRO DOLOMITI Volta & * MONDO MUTTIMEDIALE V. Drvno 
4 è TRIESTE » CENTRO TRESTINO INECO Pon 4 * GUER 
RA COMPUTER Fonderia So * MURRISOFT V. Torebionco 26 * 
UNIVERSAUTECNICA Vo Ci 
VRimendo 4 * QORZIA + MALLMARK Vio Remono 169/17! 
MONFALCONE |GO) + L'OASI Via ’taggio 143 MONFALCONE 
(GO) * PORDENONE » SME Y Bixio 3 ZOPFOLA (PN) « UDINE 
* EURDIAPAN V Poni 3) + GAME MASTER V. Aule 15/0 * 
MOFERT 5 V Lnopordì 24 + ZAMI Vie Ungheria 60 EUROMERCA: 
10 VNozionale 127 WVAGNACCO [UO] * METRO UDINE Via 
Alien 1 WA/AGNACCO [UD] ® MICHI Contro Comm Fil Via 
Nazionle 127 TAVAGNACCO [UO]  €5S SUPERSTORE C Comm. 
Cinà Faro VCstoncio 22 TORREANO DI MUD) + TERMINAL 
SYSTEM SHOP C. Comm le Alpe Adria CASSACI 
Comma Cinà Fiera V. Cooniicio 
IOLOONA « AVALON Viani Sb + 
BORSARI VOel Ulerazione ! * CARTOLERIA STERUNO V. Mur 
2/75. V. Idigandenzo 84 >. lombardi 43 - VS. Suono 30/2 
* CARTOLERIA PORTANOVA Vio Portonovo 18/Ac * CENTRO 
EUNOCLUB Via Bos Vert È * COMET Vi 
PUTER DISCOUNT V Bevi Compeggi 
5 » COMPUTER ONE V Velo 12 
Canociì è * COMPUTER WORLD BY BIWARE SIL Via Moto 
33/A * FUTURESHOP Via Sordegno 21/0 * IPIRCOOP Ceno 
Borgo Via ME Lido 184 - Canto Le Vi Bevroro 0 » iL A 
NETA Via Lorgo 10 + MONDADORI INFORMACA Gol focone 
Boralino 2456 * NETWORK 27 VGlbera 15/5 * CENTRO STE 
Via Tuberini 2 BUDRIO (80) + € SUPERSIORE Centro Comm 
Shopiile CASALECCHIO [BO] * EUROMERCATO Cerro 
Comm Shaple Gran Reno CASALECCHO 180) * GUERRA COM 
PUTER Via Porenano 326 CASALECCHO [80] * NON SOLO 
SOFTWARE Poreono 382/4 CASALECCHO 180) * COMET Vio 
DI Viorio 106 IMOLA [BO] * IPERCOOP Cano lnonordo Vie 
Amandola 129 WMA (BO) * VIRTUAL SHOP Vie A Como 8/A 
IMOLA (80) * IPERCOOP Cerro Nova Vi Di Vlenera 29 VILA: 
* PERRARA * CENTRO PRODOT TECNICI Vio 
5 Saf 23 + COMET Vi Bologna 475 + GIO. 
lomona 90 * IPERCOOP i Costa. Negri 7 ® SER 
Piezza IV Moggio 25» SOFT GALLERY V. Mara 605 * POR 
+ AVALON VPecrik 21 * MARCO POLO Vie Remo 173 NERI 
PUNTO GAMES Ple Visora 13 FORLI * GIOVE Vio Polesine 3 
CESENA (FO) PUNTO COMPUTER Pzzo Comandi 2/b CESE 
NANCO (#0) + IPER Pza Colombo 3 SAMGNANO $/R (FO) * 
MEDIA WORLD Pie Criombo 3 SAVIGNANO 5/8 FO) » MODE 
NA © GAME START VBonscini 154 * IPERCOOP Carro Comm 
Pera V. dello Sport 50 - Grondmia Vic Enio Es 1480 
Cinoneno IL PIANETA Sit Morone 500 * MEDIA WORLD Cero 
‘amm. Granderiko * NOVIMPRESA Pzzo Coda 30 è ORSA 
MAGGIORE P220 Meteoti 20  C Comme Porno Vle celle Sport 
50/22 è COMET Via Coconvolazione Et 45 MRANDOLA (MO) * 
MROINFORMANCA Via Tim An Man 15 SASSUOLO [MO] * 
WORLD GAMES V Cevoli 130/9 SASSUOLO [MO) * TOS 
URI E MUSICA Vio Cosaline 630 VIGNOLA [MO] + PARMA 
BUE C. Comm. Canto Tai VS. nono 699 int.2 * COMPUTER 
DISCOUNT VI Trerso ld ® COMPUTER ONE 2 Vis Sovoni 14/L * 
IPERCOOP Cento Tori Vo Slcnorda 63 * WENT INFORMATICA 
Vle Frati. 30 * ZANICHELI V Cosa 6 * CD ONE Veri 45 COL 
LECCHIO (PR) » POLARIS Vla Morri ell Liberi 12 FIDENZA (PR) 
PIACENZA + ELECTRONIC FUN Cso. Erano 142 * TRONY 
Via Emilio Povese 40/41 * RAVENNA * COMPUTER HOUSE 
Vite 134 ® EXPERT V.Grond 80 » ZUCCHEREIUI . Covo 74 
+ ELECTRON INFORMATICA VII Corsi 19 IUGO [RA] * 
GIO EMILIA + COMPUTERUINE VIS Recco 10c > Kennedy 151 
COMPUTER DISCOUNT V. Emo Osio 52 o/b * IPERCOOP 
Centro Comm. Arese Vle Maronci 2 VIDEO HOUSE Vle Ckmpia 


Ido + NUOVI SISTEMI Vi Remo Zio $ RARO DENZA (RE) + 
RIPUBBLICA SAN MARINO » SANMARINO INFORMANCA V. 
font 10 DOGANA * ELECTRONICS SHOPPING CENTER Vl 5 
Fabio 124 FORNA SERRAVALLE » RIMINI » COMET Vio 
Novo Circonv 86 * DISTRIBUZIONE X1TALIA Vio XX Senembre 
103/A + GAME START YBenolo 6 * COMET Vie Go Cesore 73 
RICCONE (ANI * IIEIEIZI- GENOVA » ABM COMPUTER P 20 
Rorelo 128 * ALBATROS COMPUTERS \° Cesciea |03R » CD 
MANIA V Brita iurio 43 in 3 » CENTRO EUROCB go dele 
Fucine 10/12 * COMPUTER DISCOUNT Vla rigo Bisogno 27/1 
* COMPUTER ON UNE Vio Cosi 2) » LIBRERIA MONDADORI 
Via 1X Sesemie 210r * RAINBOW COMPUTING V.Gesio 109 * 
SYSTHEMA I Ausoro, S6r » QUSISTEL V Mari Uibeazione 113 
CHIAVARI [GE) » CD EUROM CORNER Vio Ozio 146/148 PEGLI 
GE) « EL! PAGUALUNGA Vico Licei é RAPALLO [GE] » SUPER 
UNION V. Mobuni 508 SAMMERDARENA GE] + IMPRIA » OFF 
CE & GAMES Vio Amendola 47 » OGGERO LUANA Vio Comice 5 
ARMA di TAGGIA (0A) = ALL INFORMATICA Via Repubblica 38 
SANREMO DM) + MICRODATA SHOP Vl Monzoni 45 SANREMO 
Ie LA SPEZIA + COMPUTER DISCOUNT Vie 5 Sorilomeo 
87/85 » CD. HARDWARE Pzzo Monsott 14 * SOFIGAMES Via 
Del forno 21 » SOFIMANIA Pza Cod dello Libenò 25 * 
SUPER UNION Vio Dei Mile 16 * ACCESSORI COMPUTERS \ 
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* COMPUTER DISCOUNT Via Mazzini è + COMPUTER SERVICE V. 
dell'Uncone 7.V. Bonghi 20 © ITAL SYSTEM SERVICE Vio Amaia 
20 + MIEMELONI VC Colon Te FOLLONICA IGR} + COM 
PUTER SERVICE VP 21 CABETELLO IGR) * TECMAR Via Treo 8 
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Coppino 113 VIAREGGIO [LU] * MASSA + EUROMERCATO Vio 
Motto Avenzona 12 * PISA * COMPUTER DISCOUNT Via Grom 
13 è MONDADORI INFORMATICA Vle Gromss 21/23  DIGITA- 
UA Vie Maggio 10 PONSACCO (PI ® COMPUTER DISCOUNT 
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3 + COMPUTER DISCOUNT Via Sca 1 # ETA BETA COMPUTERS 
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Coal 1 CITTÀ” DI CASTELLO (PG) EVA BETA Pezzo $. Domenico 
0 - Vi Coro S6 FOUGNO (PG)  SINTHESYS 91 Vi Adriatico 
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TO (PG) è AUTOMAZIONE UFFICIO Cso Conour 20 TODI PO) + 
TERNI « COMPUTER DISCOUNT Po 5 Angelo 18 + AUTOMAZIO. 
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falsa 50/52 - Vi Albolngo 360 * COMPUGAME Vio Gelo $ « 
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TASY VIDEOGAMES Vo Vitorni 41 * GEMAR Vie Ponto 
Coroleggii 65 * GENIIEC Via Regnoli 9 * GIOCO FOIIA V 
Parma 5/a + Vla Gorizia 60 * GIOBAL GAME Via U De Coral 
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Ven 36,200 Loc. o Runico TORSARENZA [RM] » VONS VDsi 
Veker 27 OSTIA UDO (8) © MM. SOFTWARE Vi Olii SPO 
STA UDO (RM) + ORIS Via Turin 128/127 VIAIBA BAGNI 
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VO Seno 68 S BENEDETTO TR (AP) ZERO UNO Violini 
2 S BENEDETTO TR (AP) * MACERATA © VORS Vomo 200 * 
VIDEOGIOCHI Vo Grid 6 EE TR Piso Pizzale] * 
TINI GAP Cio Nolo 52 CASTERAMONDO [Nc) * TAL 
VG Paso 1/5 CASTELRAMONDO MC] * VOBS Co Good 
270 CIVITANOVA MMC] * C.OMICE Vo Mori blire 86 
CIMTANOVA H IMC] * COMPUTECH Vis Moti bliee CIVITA 
NOVA 14 (MC) CENTRO URFICO Vaghi dallo Lion MATE 
LCA [MC] » SERVICOM Vi Merc Vccha 7/8 PASSO DI RELA 
{MC) + INFOSTREET Vi Fe 36 TOLENTINO [MC] * VIDEO & 
COMPANY Vie Mona 33 TOLENTINO (MC) * PISARO © 
MIRAFIORE Golia De Fondi * PERSONAL COMPUTER 
fonchll 2 » PELLEGRI Coro Con Melo Ma Finaudi 30 
AELLOCCHI DI FANO (PS) « THE VIRTUAL COMPUTERS & VIDEO. 
GAMES Vi Togli FOSSOMBRONE (5) * RTRT 
“L'AQUILA © DIGIGRAPIA Vi D'onunzo 13» LOW CHART 
Vio Di Vincenzo 13  INFOMEDIA Vie Croce Roo 237 * MEDIA 
GAME Vi Gorkoldi 4 * MOEOCOMP. Vie 10/20 AVEZZA 
NO (AO) * CHITI » EASY OMPCE Via oi Veni 6/8 * PDA 
COMMERCI VI Comoro 80/82 » TENUFPCO Via Madonna 
degl Angeli 19  SCOOTERLAND Vi Fan Bol 6 CASTLPRN. 
TANO (ON) è LI. COMPUTERS Vila Mosla 57 LANCIANO 
(O8 + COMPUTER SHOP Via dl Cinema 15 VASIO (CH) * 
PASCARA «IL PANETA DEL COMPUTER Vor 9 * INFOLANO 
V Pop BO © PERC da. Morino  PUBBLDATA Via on 187 ® 
MEDIA WORLD Co S Morino CITTÀ! SANGELO (PE) INFO: 
MANIA Po Gorld 8 PANELLA (PE) * COMPUTER SHOPPER 
Corro Comm, Mot VILANOVA DIC. (PE) * TIRAMO » VOSIS 
Vodo 15 © INFOSERVICE Vi Gonbrii | GIUANOVA (IE) ® 
VOBS Vioma 407 SHVI ME] * CAMPOBASSO * ECON 
SYSTEM i Albino 11/13 » VOBI Va Mozzi 1} d * VIGUONE 
COMPUTERS i ie 17 » TIZI - NAPOÙ » BRAVO 
SE VIS Colo 14 CD WORLD Vio Auguro 128 * COMPUTER 
DISCOUNT V. Tosi 28/30 « COMPUTER DISCOUNT 2 Colombo 
40 » COMPUTER KIT Cano Dibolo 4/7 + KNOW HOW 
Giordano SI IC Vi Clo 117 * MOUAROINI Vio 5 Ano de 
Lombardi 35 * OUVETI VENEZIAMI Pzza Von 9/b * PIA 
GRA Vi Giordono 77 è SAGMAR Va Sci 129/134 * SOF 
RAND VE Comi 35 - Via $ Anna ei Lembordì 12 » SUPER 
MION Piz Fuga 8 » TOP MEDIA SERVICE V Mobo vendica 
* VITUALITY V Duomo 150 + VOMS Vado €7 * EUROMER 
CATO Cico Eserno CASORIA INA] * DE GREGORIO & 
RUSSO Co hola 159 PIANO Di 5. INA] » INFORMATICA ESSE 
vò 756 POKNCI (A) » TECNOSHOP Vio Rio 5/7 5 SERA 
VINO AL VESUMIO [NA] + COMPUTERUNDIA Y Nicotera SE 
VICO EA) + AVRLLINO. * LANZETTA GIOCATTOLI Cori 
15 © MULTE Vio Guorini 23 * BENEVENTO * COMPUTER 
di. Vi Colon 21/25 * MULTIEDIA Vi Torna * VIRTUAL 
MARIA Capo Poncoli « CASBRTA » NEW MEDIA de Gospari 
12/44 + VONIS Visone 8/10 CASAGIOVE IC) * SALERNO 
* COMPUTER DISCOUNT VS. Noblo 59/5 ETA BETA ETRO: 
HICA Vi Poudono 1)3 * NEW COMPUTER MANKET Cso 
Gariboldi 65 * SUPER UNION VC Toso * VONIS Vi Ship 15 
+ ELECTRON. SYSTEM Vol Cenni 115 BATTRAGIA [SA] ® 
US TECHNOLOGY romano 1a PAGANI (SA) * ET 
RARI » NEW DELCOM Vie Erevdì 14/40 è AUCHAN TA 
Nico 2.1 CASAMASSIMA [BA + ROOOLA * TRONIX 2 Va 
Meriegroppa 47/49 * ICI * SOLUZIONE CONTABILE Pzzo 
Moncni 57 * TARANTO * COMPUTER DISCOUNT Via viglo 
57 ORERA MONDADORI io i olmo 68 * (MTA « 
CATANZARO - COMPUTER DISCOUNT Voglee 18 * COSEN: 
ZA + CENTRO STUDI INFORMATICI Pzo Foro dé > COMPUTER 
DISCOUNT V Rodotà 15 * GLOBAL GAME Psa fera 12 ® ME 
Sara 91 è SANGRO Y Alimeno 27 * CONSOLE POINT V. 
Verd Pol Gamoli RENDE (CS) * VOMS Verdi - PolGonlì 
KENDE (CS) + REOGIO CALABRIA » MEDIALAND Cso 
Vmonuea il 2 SIARGAMES Vie A Mor 2 Cso VEnon 
ME 7 SOFTWARE 2000 Vi Rive 277 $ MARA DI CZ)» 
ETTI PALERMO * ABACUS VDeleMognale 19 » COMPU. 
SERVICE Via De Gasp 53 + DOCIOR ROM & MISTER GAME 
VI Arion 3 - Vesna 1  ESSDI i no 24 * HOME 
COMPUTER Vele ip 0: //e * INFORMATICA COMMERCIALE 
ottone 23 ‘ Pza Unghria 28 * MONDADONI INFOR 
MANCA CENTER Vesna 36 = Va Piondalo 1/9 * PAVAN 
Veronese 42 * QUALITY INFORMATICA. Compslo 59 * CASC 
NO ANGELO Cso Unbero ® Marghera 2 TEMI SE (PA * 
CAITANISSETTA + COMPUTER SOFTWARE DESIGN VKonedy 
39 è DE GAS COMPY Via $Diocquiso 22 + CATANIA * COM 
PATER DISCOUNT Vl Alco 120. Vi Alo 63» PRISMA COMPU. 
TERS Canino BRa/b/c/6 * QUALITY INFORMATICA Cso Porri 
Ut 192 VEGA Vi Salemi 6 * VOB Vi Tono 28 DIG 
LA VI Catia & GIARRE ICT] » RAQUSA = COMPUTER 
DISCOUNT Via Lo Malo 29 * CONO INFORMATICA Vo Di 
Vinono 24 * HOME COMPUTER Y 5 Anna 122 » GIANNONE 
FRANCO Vi Mocol 5 MODICA |RG) * SIRACUSA, * COMPU 
TER DISCOUNT io Goriglono 12 » GIGM. SERVICE Vipicomo 
19.» VIESE Vio neo 29/41 AVOLA (SR) * EEE - 
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‘Abbiamo vinto. Ce l'abbiamo fatta. Per la prima volta nella storia della sceria italiana, un gruppo, i Deathstar, hanno portato a casa il primo posto 
PROLOGO in una competition! Ma al Mekka/Symposium, uno dei party più attesi di tutti i tempi (se ne parla da quasi un anno), anche altri connazionali 
hanno collezionato diversi importanti risultati: FBY sì è aggiudicato un quarto e un undicesimo posto, mentre i Darkage, un nuovo gruppo Amiga, 

hanno ottenuto un ottimo piazzamento con un bella intro da 40K. Evidentemente ci siamo svegliati 


SHANKARA 
hy Simone Zannotti CAMIGA) 
Potevamo non iniziare 


con questa bella intro Qualche tempo fa avevo vivamente pregato 
dei Darkage? Certo tutti i programmatori Amiga di abbandonare 
che no, Peccato solo linguaggi ormai morti e definitivamente inutili 
non ricordi assoluta- come l’Amos e i suoi derivati. Purtroppo anco- 
mente il piazzamento ra una volta mi ritrovo nella spiacevole condi- 
di questa 40K: spero zione di dover ripetere le stesse cose, dato 
comunque che il grup- che il gioco sviluppato da Simone (con tanto 
po vorrà perdonare di editor accluso), fa proprio uso del suddetto 
questa mio dimenti- basic. Adesso non voglio sembrare cattivo o 
canza (ho cercato in eccessivamente estremista [perché se così 
fretta e furia una clas- fosse vi direi di buttare via anche l'Assembler, 
sifica su Aminet, ma scelta alquanto azzardata, almeno momenta- 
senza successo). neamente), ma vi assicuro che continuare a 
Fantasy inizia con un programmare con questi pseudolinguaggi non 
effetto fuoco/plasma porta assolutamente da nessuna parte. Con le 
dei più classici, per schede PowerPC dietro l'angolo e l'uscita di 
poi continuare con potenti compilatori tipo lo StormC 2.0, non ha 
alcuni poligoni in gou- davvero senso ostinarsi o perder tempo con 
raud colorati nelle l'Amos e men che meno continuare a svilup- 
maniere più bizzarre. parci dei giochi. Mi dispiace vivamente stron- 
Non manca ovvia- care un titolo come Shankara, perché nascon- 
de un impegno e una dovizia non da poco, 
mente il solito rot/zoom e l'ormaì ma visti i tempi che corrono sono altri i pro- 
‘abusatissimo bump moppina {a dir grammi che occorrono all'Amiga 
la verità reso molto bene). Ok, Spero di essere stato chiaro una volta per 
niente d'innovativo o che faccia tutte. 
gridare al miracolo (fin qui siam 
d'accordo), ma è già qualcosa 
rispetto al nulla @ cui ci eravamo! 
abituati ultimamente. Complimento 
quindi a Modem (coder), a Lanch 
(grafico), a Decibel (per i font e 
non ridete) e ad Aud (il musicista, 
che si deve sempre spremere le 
meningi per reolizzore qualcosa 
di decente in pochi kilobyte). Ci si 
vede al prossimo party! 


TOTAL AMIGA MAGAZINE 
hy Pierluigi Pesenti & Claudio Vimercati 


Un diskmag tutto per Amiga? Miii, che emozionel Suvvia stavo scherzando, solo che negli 
ultimi tempi questo genere di diskmag sembrano essere passati di moda in Italia, almeno 
dalla morte (apparente?) di Infamia. | ragazzi di qui sopra hanno preso ispirazione dalla 
nostra non molto ben riuscita Amiga Side e ne hanno rinvigoriti i fasti, dando vita a TAM, 
ovvero Total Amiga Magazine. Il tutto utilizzando il ben poco gratificante Fiasco (un nome, 
una garanzia, se proprio vogliamo essere cattivi). | risultati, nonostante tutti i limiti tecnici 
del suddetto programma, sono decisamente positivi. L'aspetto di fanzine digitale proprio 
non gli manca, anche se alcuni particolari andrebbero migliorati: il tono degli articoli è 
decisamente positivo, comunque e sempre molto scanzonato; occhio poi agli errori di 
grammatica (per la serie, senti chi parla). Il modulo attivabile con uno dei pulsanti GO è 
terribile, e sarebbe il caso d'inserire per il prossimo numero un brano più calmo e rilassato 
(insomma qualcosa che faccia da sottofondo). Buona l'idea dello slideshow, mentre vi con- 
lierei di gettare alle fiamme quel terribile splitter che mi avete spedito (il dechunk), lentis- 
simo pure su uno 060. Sul CD di TGM è apparso per diverso tempo lo sploiner, decisamen- 
te più versatile è veloce (provate a dare un occhio nella directory AMIGA/UTILS) 
Nessun problema per quanto riguarda un'eventuale presenza all’interno del Silver Disk 
Bisogna vedere però se il buon Silvestri mi lascia un po' di spazio, visto che sono due me: 
che salta la sezione Amiga (frecciatina...)(rimando tutti al box scritto nel Silver Disk per i 
chiarimenti del caso. 
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Senza perdono... 
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Parlare di questo demo è senza dubbio entusiasmante, dato che si tratta di una produzione de: 
nata a entrare nella storia. Claudia (un nome decisamente originale per una produzione del gene- 
re) è il demo che ha finalmente consacrato la scena italiana, per anni boicottata e spesso vittima 
d‘incomprensioni. 

La vittoria al Mekka/Symposium (con distacco rispetto al secondo classificato davvero impressio- 
nante) è senza dubbio paragonabile a quella di un party ben più famoso ma ormai privo d'idee 
innovative come l’Assembly (che nelle ultime due edizioni ha deluso su quasi tutti i fronti). Potete 
star certi che nel prossimo Silver Disk troverete la versione completa di questo capolavoro, che 
iglozria propone nuove idee ed effetti magari già visti, ma senza ombra di dubbio sfruttati al 
meglio. 
Ormai di demo con tonnellate di poligoni in phong shading e texture mapping ne abbiamo visti a 

bizzeffe, ma mai nessuno fino a oggi aveva pensato d'impostare il tutto come una vero e proprio film. Insomma guardando Claudia si ha come l’impres- 
sione di assistere a una specie di cortometraggio, dotato di una regia eccellente, certamente non frutto di una qualche routine random. Il prorompente 
inizio all'interno di un Se composto da costruzioni stile Grecia antica è solo un assaggio di quello che vi aspetta. Fin dai primi secondi sono visibi- 
li effetti mirabolanti di motion blur, uniti a lens flare, texture mapping, phong shading e trasparenze d'ogni genere. Il tutto nello splendore dei 15BIT, 
ovvero più di 32.000 colori contemporanei. 

Ma il bello viene quando si attiva il robot donna (Claudia appunto), completamente calcolata in env-mapping (tecnica utilizzata per simulare i riflessi 
dell'ambiente circostante su una superficie metallica). Anche le animazioni sono da premiare, considerato His non si è fatto certo uso di sofisticate appa- 
recchiature per il motion capture. 


Ma le parole non bastano e 
= certe cose vanno viste per T 
ro essere comprese: quindi se A 
“= proprio non ce la fate ad 

aspettare il prossimo Silver R 


Disk, puntate pure il vostro 
browser verso questa pagina 
e attendete pazientemente il 
download di DS-CLAUD.ZIP 
(4.3MB di archiviol) 
www.logicom.it/deathstar 


Questo mese tutti gli onori del caso spettano al mitico FBY, che anche ‘sta 

volta è riuscito a strappare due posizioni niente male, giungendo quarto nella 

competition dedicata ai moduli Protracker e undicesimo (ma meritava di più, 

decisamente) nella multichannel.:Due risultati importanti, ottenuti con dei 

brani veramente molto armoniosi, composti come sempre con grande stile. 

Sunshine è una splendido XM da 16 canali, con una base tipicamente sinfo- 

nica molto rilassante, che fa uso prevalentemente di uno strumento molto simi- 

le al mandolino: il classico modulo che ti fa sognare (non esattamente quello 

che mi ci vuole in questo momento, visto caio un sonno mostruoso e non n 
posso proprio rischiare di addormentarmi). n ui 
Decisamente più movimentato Pinked, un modulo dai toni rock, che in certi Ta 
frangenti ricorda non poco qualche brano dei Pink Floid (in effetti il nome è 

già di per se indicativo). FBY si è detto sorpreso del risultato ottenuto con 

questo suo brano, in realtà una vecchia composizione mai portata a termine 

e rinverdita per l'occasione. Che dire? Rinnoviamo ancora una volta i compli: 

menti all'immenso Fabio, fra l’altro ormai vicino al completamento del servi- 

zio civile. Mi sa che la concorrenza avrà di che preoccuparsi. 


Il buon vecchio Blitz Basic 

ritorna (almeno è più tolle- 

rabile dell'Amos), ma non 
lo fa esattamente in grande stile. A dirla tutta i due giochini realizzati dal Sono queste le cose belle della vita. E' tardi, 
Nostro lalfore: polrebbero ‘essere’ catalogali! come. ri peggiori? della ‘storia EPILOGO demo dei Deathstar è su un sito lento come 
questa rubrica, almeno dal punto di vista grafico. Max Beach (un simulato-! l'impossibile (500 di media in FTP è qualco- 
re di beach volley) è assolutamente terribile, con degli omini al limite sa di scandaloso!) (come non detto, dal sito ufficiale dei Deathstart 
dell'umana comprensione e una velocità di gioco stile Automan (almeno sul viene giù a 3K al secondo), devo fare le foto che correderanno que- 
mio sistema). Player Career (si scrive con una “r* sola) è almeno vagamen- ste due pagine e il Paolone non mi ha ancora mandato la sua parte 
te giocabile, anche se di contorno resta sempre una grafica a dir poco]  |di Talent Scout GI mese scorso non si è nemmeno degnato, l'infa- 
minimalista . me). E' vero, questo è uno sporco lavoro, ma qualcuno deve pur 
Se comunque qualche anima pia volesse contattare Massimo in modo da farlo, costi quel che cost... zzz... 
aiutarlo in qualche maniera (almeno sul piano grafico), faccia pure bord 
mento a questo indirizzo: Via Luigi Razza 3 - 20124 - Milano. 
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Dragon Lore Ji 


II Giurore del Hragone 


E’ un'epoca di grandi 
în italiano 
Voci sita 


ericoli: le orde RÎ 
di dialogo sa. assediano DI gon Lore i] 
le popolazioni della IN 
Valle del Sogno. Tu, Axel von 

Wallenrod, sei stato appena investito del 
Sacro Ordine dei Cavalieri Dragoni. 
Ma lalleato della tua famiglia, Maraach, 
il più possente dei dragoni, è scomparso... 
Riuscirai a ritrovare Maraach? Riuscirai a 
diventare il capo dei Cavalieri Dragoni e a 
difendere la Valle del Sogno? 


Copyright © 1996 Cryo Interactive Entertainment. Tutti i diritti riservati. 


| 
ersvi 4 
#f9 * Più di 80 ore di gioco, dai creatori di Dune, Lost Eden e del primo 
3 Dragon Lore. 
* Visuale in prima persona che immerge il giocatore in un'atmosfera 
j coinvolgente e surreale. 


*è Spettacolare grafica e animazioni 3D a pieno schermo. 
«è 20 combattimenti e 10 scene di giostra 3D in tempo reale. 
* 


À Più di 60 personaggi e di 50 locazioni modellati in 3D: misteriosi 
alleati, nemici implacabili, strane creature... 
< ** Dialoghi interattivi con 36 personaggi, con voci registrate da attori 


professionisti. 
» * Un’incredibile colonna sonora con numerosissimi effetti. 


3 CD-ROM - Versione PC by CTC ) * 
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Il Talent Art sta per entrare in una nuova 
era. Dopo un periodo burrascoso e deci- 
samente poco produttivo, ho definitiva- 
mente deciso di affidare la rubrica a un 

nuovo ragazzo che dal prossimo mese si occuperà di 
redarre questa sezione. Si cratta di Manuele De Lisio, 
uno dei migliori grafici presenti in Italia, già apparso 
su queste pagine un paio di numeri fa. Manuele, 
nonostante il lavoro (è infatti impegnato in una 
software house, che presto farà MOLTO parlare di 
sé). ha accettato di buon grado la direzione del 
Talent Art. Sono sicuro che anche voi apprezzerete 
questo passaggio di testimone. 

Detto questo (per altre informazioni fate riferimento 
all'apposito box) passiamo alle vostre opere, nume- 
rose come sempre. 

Il primo della lista è Carlo Di Nisio, che tanto per 


cambiare ci ha inviato una delle solite scrivanie fatte 
con il 3D Studio 4: il risultato non è certo dei miglio- 
ri, tanto che la scena risulta in sé molto povera e di 
scarso realismo, Si tratta comunque di primi tentativi 
e come tali non possono essere criticati più di tanto. 
Lavora sodo e cerca di creare qualcosa di più fanta- 
sioso, che è sempre la cosa migliore da fare in questi 
casi. 

Decisamente fuori dalla norma le creazioni bidimen- 
sionali di Maurizio Terzo, che si è dilettato nel dise- 
gnare con uno stile alquanto bizzarro. In pratica, gra- 
zie all'utilizzo di diversi programmi (sia su PC che su 
Amiga), è riuscito a ricreare diversi effetti (pastello, 
graffiti, acquerello, etc.) con risultati non particolar- 
mente impressionanti, ma perlomeno originali. Non 
male, anche se talvolta si ha l'impressione di guardare 
dei disegni fatti da un bambino particolarmente 
“Schizzato". 


Sempre in tema di 2D torniamo a parlare del buon 
Mattia Devecchi, che si merita un paio di note sul 
registro: anzitutto io non ho mai affermato che un 
disegno per essere considerato bello debba per forza 
utilizzare 64.000 colori, anzi, fin troppo spesso mi 
sono ritrovato fra le mani delle specie di pastrocchi 
multicolore senza né capo, né coda. Più che altro cri- 
ticavo la scelta del formato, il BMP, che come tutti 
ben sanno non fa uso di nessuna compressione e 


inoltre salva sempre le informazioni in 24BIT puri, 
dilatando in modo impressionante le dimensioni dei 
file. Ti consiglio quindi in futuro di affidarti al GIF, 
visto che non usi mai più di 16 colori. Altra cosa: ti 
odio. Mi hai svelato un particolare di Dragonball che 
non volevo sapere e che volevo scoprire da solo 
(d'accordo che la serie finirà a ottobre e quindi non 
manca poi così tanto, ma almeno potevi evitare di 
rovinarmi la sorpresa). Va beh, per questa volta sei 
perdonato, ma che non capiti più. In ogni caso 
l'immagine non è proprio eccezionale (FOTO |), 
anche se già risulta meglio proporzionata rispetto a 
quella di Crilin. Vegeta è disegnato un po' troppo 
semplicemente e inoltre hai fatto un grave errore: lo 
sanno tutti che i Super Sayan hanno gli occhi verdi e 
non azzurri 

Indubbiamente di grande impatto i biodroidi 3D 
(FOTO 2) di Alessandro Briglia, un artista di grande 
talento che ci ha davvero stupiti per la qualità delle 
sue realizzazioni. La grande cura nei particolari e il 
design particolarmente ricercato sono da premiare. 
Ottimamente realizzate anche le due regine aliene 
(FOTO 3), uscite direttamente dal quel capolavoro 
di “Aliens - Scontro finale”, diretto dal geniale James 
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Cameron. L'unica nota negativa în questo caso è a 
riguardo della “plasticosità” degli oggetti in questio 
ne, che purtroppo tendono a rendere gli alieni più 
simili a statuette in vinile che non a qualcosa di vivo 
(e affamato). 

Pollice verso per i due Space Marine Terminator, che 
purtroppo assomigliano esageratamente a dei pupaz- 
zoni stile Mattel. Ti consiglierei in futuro di adottare 
delle texture più sporche e di aggiungere dei dettagli 
che tendano a rendere l'ambientazione più rude e 
conseguentemente più realistica. 

Chi merita invece gli indubbi onori del caso è un'arti 
sta di cui tutti invidiano l'immensa bravura, l'estro 
geniale e l'immenso carisma: sto ovviamente parlan- 
do di una delle entità più potenti e oscure dell'intero 
panorama giornalistico/videoludico. Tremate, poiché 
Marco Auletta, ovvero il prode MA, ovvero la colon- 
na portante dell'intera macchina redazionale, ha deci- 
so di contribuire a questa rubrichina regalandoci un 
immagine che racchiude in pochi kilobyte tutto ciò 
che rappresenta il Talent Art (FOTO 4). Osservate il 
ritratto pressoché identico del sottoscritto, il ghigno 
deforme sul volto, l'eccezionale resa grafica delle 


buste contenenti i vostri dischetti. Ma è proprio la 
cura riposta nei particolari a lasciarci senza fiato: ogni 
dettaglio, dal miele nel cestino (di difficile interpreta- 
zione per voi, lo capisco), alla mela sul Macintosh è 
reso con un'attenzione che potrebbe far rabbrividire 
anche lo stesso Castellini, Finalmente Vera Gentinet- 
ta ha trovato un degno rivale... Grazie Marco, faremo 
tesoro dei tuoi insegnamenti (come minimo dopo mi 
offri una Coca al bar). 
E da un Marco d'indubbia fama, passiamo a un altro, 
meno conosciuto e sicuramente anche meno scemo. 
Costui di cognome fa Barone e se tiro fuori un'altra 
rima così triste, rischio la decapitazione istantanea. 
Le varie pic, rigorosamente 3D, rappresentano sog- 
getti di un po' tutti tipi, da astronavi spaziali a model- 
lini radiocomandati (FOTO 5). L'impatto generale è 
decisamente positivo, anche se ho come l'impressio- 
ne che alcune immagini risalgano a un periodo di spe- 
rimentazione, mentre altre, che risultano molto più 
dettagliate e curate, siano state realizzate di recente. 
Un buon lavoro, ma puoi far di meglio. 
E con questo è tutto. Mi raccomando, per il futuro 
fate riferimento a Manuele! Non mandatemi più E- 
mail con relative immagini in "attach" e soprattutto 
non spedite più materiale alla casella postale, altri- 
menti rischiate di non veder pubblicate le vostre 
opere. Arrivederci! 

Mirko “TMB” Marangon 
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Titoli 
BROKEN SWORD 
RED ALERT 
CIVILIZATION 2 
CREATURES 
DEADLOCK 
DEUS 

DIABLO 

DOWN IN THE DUMPS 
DUKE NUKEM 3D 

GABRIEL KNIGH 2 (ITA) 
GRAND PRIX MANAGER 2 
HARDLINE 

HUNTER HUNTED 
LIGHTHOUSE (ITA) 

LORDS OF THE REALM 2 
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POWER FI 

QUAKE 
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RIDDLE OF MASTER LU 
RIPPER 
SCREAMER 2 
SUPER EF 2000 
DAGGERFALL 
TOMB RAIDER 
TOON STRUCK 
WARCRAFT 2 
WORLD RALLY 


CD RO 


89.000 
89.000 
89.000 
79.000 
89.000 # 
69.000 @ 
79.000, 
99.000) Pra 
89.000 ns 
INICIUUO 
89.000 
89.000 
89.000 
99.000 
89.000 
89.000 \ 
109.000 
79.000 
89.000 
69.000 
109.000 
89.000 
116.000 
69.000 
116.000 
ESAUUO 
89.000 
105.000 
89.000 
69.000 


Titoli 


POD 

LEISUR SUITE LARRY 7 
F 22 LIGHTING 2 

FIFA 97 

NBA 97 
COUNTERSTRIKE 

MDK 

SYNDICATE WARS 
KKND 

THE NEED X SPEED 2 
SCARAB 

VERSAILLES (COMPLOTTO) 
PANDEMONIUM 
EXUMED 

AD & D BLOOD E MAGIC 
BIRTRIGHT 
ERADICATOR 

FLY CORPS 

GRID RUN 


HEROES OF MIGHT E MAGIC 


JET FIGHTER 3 
LAST RITES 
SEGA RELLY 
TERMINATOR SKINET 
URBAN RUNNER 
NIRVANA 

LA SIGNORA CALIBRO 32 
MERIDIAN 59 

SCORCED PLANET 
SPACE JAM 


CD ROM 


89.000 
FEE 
108.000 
79.000 
99.000 
49.000 
99.900 
99.000 
TEL 
TEL 
TEL 
115.000 
69.000 
69.000 
89.000 
89.000 
79.000 
108.000 
69.000 
89.000 
99.000 
79.000 
94.000 
69.000 
119.000 
99.000 
89.000 
89.000 
89.000 
79.000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


DISTRIBUZIO 


VIA XX 


TEL 05478 


AVETNI ONE IMAROIERE IMMAGINI RIPORTATE 
ENGONO.AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 


SETTE 


FFALIA s.r.l. 
\13 103/A RIMINI 


TELEFONATE PER PRENOTARE LE NOVITÀ LX: 


VASTO ASSORTIMENTO AMIGA CD32-Joystick AMIGA CD32 CON PREZZI IMBATTIBILI. | 8 MAGIC-THE GATHERIN 
PER MOTIVI DI SPAZIO NON SONO ELENCATI TUTTI | NOSTRI TITOLI. arte 6 


iP C.35 A AMIGA cos: AMIGA (2000) 
A conti fatti i nostri prezzi sono sempre rt ala SPEDIZION 
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VENDITA A MINORENNI SOLO SE AUTORIZZATA DAI GENITORI L 
TUTTI | NOMI RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI - GARANZIA 12 MESI - VENDITA PER CORRISPONDENZA Al SENSI DI LEGGE 


L'indirizzo al quale potrete 


TANTI AUGURI A MEEE, spedire i vostri trucchi, tips, 
TANTI AUGURI A ME, mappe e soluzioni è: 

TANTI AUGURI ALLE FBS Xenia Edizioni - TGM Sono un 
PAGES, TANTI AUGURI A mago!, Casella Postale 853 - 
MEEE! - — a 20128 Milano 

Eh sì, è passato già un Se invece desiderate aiuti su un 
anno e non posso negare che le cose non siano andate di bene in gioco specifico o dritte di qualunque tipo, indirizzate il tutto a FBS RULEZ, 
meglio: dal piccolo FBS Corner alle più esaurienti FBS Pages, in un oppure faxatemi le vostre richieste (mi raccomando d'’indirizzarle a me, FBS) 


crescendo di stupidaggini e cretinate che continuano tuttora a turbare la allo 02-878567: in entrambi i casì risponderò solo sulla rivista (niente risposte 
tranquillità della rivista di videogame più venduta a Praticillo Lodigiono private). Una cosa importate è che vi ricordiate d'indicarmi con precisione dove 


(134 abitanti circa). siete rimasti bloccati e magari, se si tratta di un'avventura grafico, gli oggetti 
Purtroppo, a questa gaudente nofiziola, ne segue però un'altra non che avete nell'inventario. Come ho già consigliato la volta scorsa comunque, 
altrettanto bella: la scoperta che il flemmatico allontanamento del MAO prima di scrivere vi consiglio di dare un'occhiata ai vecchi numeri delle FBS 

dal suo angolo era in effetti dovuto al fatto che il 28 aprile sarebbe Pages/Corner: la metà delle risposte alle domande che mi fate sono già state 


dovuto partire per.il servizio civile... una vera coltellata. In effetti anche pubblicate. Ora sedetevi, aprite un pacchetto di patatine e tenete sotto mano 
su di me pende, come una spada di Damocle, il servizio di leva, ma fino una lattina di Idraulico Liquido: lo spettacolo sta per cominciare! 
alla mia partenza (data ancora da destinarsi) tenterò di fare il possibile 


per essere utile almeno quanto il Della Calce lo è stato per tutti i lettori Fabio “FBS” Simonetti 
da quattro anni a questa parte; mi immagino la “Corsa ai Tips” che vi 


sarà quando anch'io farò fagotto... Ad ogni modo, non sono Cloris la TUTTE LE SOLUZIONI SU CO (V.2.4) 
zingara e l'unica polla di vetro che ho la tengo ben nascosta (come al Job vi le prog 
solito sono un gentleman): chi vivrà vedrà! n apre gt 


ACE VENTURA (Gianluca Poli di-a-da-in-con-su-per-tra-fra) 


PASS _ se MICRO SOMMARIO DELLE SOLUZIONI SU TGM 


ALONE IN THE DARK (Francesco Piccirillo da S.Nicola La Strada -CS) REDNECK RAMPAGE 


RIPPER (Tutti i disperati che NON leggono le FBS Pages/Corner] , 


IGM, MAGGIO.9 [174 
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PRAY FOR DEATH (Stefano “LK" Manfrini da Faxl 
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TIME GATE (David “DAK 97” da Roma) 
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MAGIC CARPET 2 (Paolo da Faxlandia -???) 
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“BELLA FORZA: SONO SIERRA!!” 


Che binomio: SIERRA e LEADER, ovvero la firma più autorevole tra i produttori di 
software interattivi e il leader nella distribuzione in Italia, insieme garantiscono scin- 
tille, botti, laser, astronavi, auto, razzi, dadi, spettacolo, thrilling, avventura, cioé 
intrattenimento di qualità superiore. La gamma dei prodotti SIERRA che LEADER 
presenta oggi è destinata a raccogliere consensi e successi a 360° proprio 
grazie alla qualità dei titoli, capaci di avvincere e divertire per lungo tempo. 
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Ecco i migliori: i titoli della gamma SIERRA distribuiti da LEADER che puoi trovare nei migliori negozi. 

LIGHTHOUSE: un viaggio in una dimensione straordinaria per salvare una bimba rapita. LORDS OF THE REALM Il: prova a 
fare il re nell'Inghilterra del XII° secolo, tra assedi, castelli, contadini e cortigiani. RAMA: l'avventura fantascientifica 
degna dei più grandi “sci-fi” della storia del cinema. 3-D ULTRA PINBALL CREEP NIGHT: zombies, fantasmi, folletti: entra 
nel macabro mondo del flipper più spaventoso che tu abbia mai visto. CYBER GLADIATORS: botte cosmiche tra questi 
guerrieri e le mosse le personalizzi tu. HUNTER HUNTED: cacciatore o preda, in questo frenetico ed avvincente spara- 


tutto 3D. PHANTASMAGORIA: Thriller e Horror in un giallo da brivido da vivere in prima persona. 
NASCAR RACING 2: il brivido delle corse in pista del Campionato NASCAR 1996, così reale 
che... è meglio usare il casco! 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 


Voilà, è tornato Mondo Disco e al titolo è stato aggiunto un 
bel due! Al contrario di quello che solitamente dich 

singola soluzione a cui metto mano, 
questa avventura 
ma, siccome avete riempito la casella postale dello XAM con 
iccio a cuocere le vova al tegamino 
in Discworld 2”, “Perché il mondo è piatto?”, ecc. 


nell'introduzione di ogni 


questa volta nessuno 


quesiti del tipo: “come 


chiesto nulla per 


XAM)! 


iaro 


quel demente travestito da mammalucco abbiamo aspettato 


La Morte è stranamente scomparsa e voi 
. venite incaricati di riportarla alle sue comu- 
ni funzioni (non me la sentivo di dire “in 
vita"), Come fare? Parlando con sua onni- 
potenza l'arcicancelliere scoprirete che l'unico 
metodo per richiamare la Nera Signora consiste nel 
perpetrare il Rito di Ashk-Ente. Come nella più clas- 
sica delle tradizioni, per compiere il rito occorrono 
alcuni ingredienti che dovrete darvi da fare per 
recuperare: qualche candela gocciolante, tre baston- 
cini di lunghezza uguale, della polvere scintillante, del 
sangue di topo e un po' di puzzo nauseante 
Rimboccatevi le maniche, uscite dal salone da pran- 
zo dell'università ed entrate diretti nel centro ad 
alta energia, dove potrete iniziare a constatare la 
mole di demenzialità presente nell'avventura parlan- 
do con i tre confratelli. Prima di lasciarli al loro 
destino, staccate la provetta dal genio (il computer 
che funge grazie agli insetti), raccogliete la mantice 
sotto allo stesso e la calamita cui Skazz dà le spalle, 
a lato del tavolo. Usciti dalla schermata, entrate nel 
giardino e, dopo aver scambiato quattro chiacchiere 
con i fratelli impegnati al cricket, dirigetevi a destra 
fino al mucchio di rifiuti e alla casetta per volatili. 
Appollaiato su quest'ultima troverete un diavoletto 
al quale potrete parlare per venire a conoscenza dei 
suoi stivali puzzolenti. Senza alcun rimorso, utilizzate 
la calamita per sfilarglieli e, compiuto il misfatto, fug- 
gite in città. Entrate nel negozio ambulante (una 
casupola che, a causa di qualche disfunzione spazio- 
temporale, cambia frequentemente la sua ubicazio- 
ne) e raccogliete il fenicottero, il pesce impagliato 
nel bancone, l'incenso sopra lo stesso e, infine, dopo 
aver esaminato le candele sulla mensola, chiedete 
informazioni alla vecchietta, la quale vi spiegherà che 
vi occorre della cera d'api particolare per ottenere 
ciò che desiderate (le candele gocciolanti). 
E' giunto il momento di tornare (cfr. episodio prece- 
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dente) nelle Tenebre; la piccola Morte dei Topi vi 
farà la sua sinistra accoglienza, lasciandovi con un 
filo di inquietudine. Entrate nel pub gestito dal troll 
(tradotto inspiegabilmente come “folletto” - bah..), 
parlate al vampiro che vi mostrerà la sua interessan- 
te dentiera, quindi con il playboy Casanunda, chie- 
dendogli la scala (a lui serve per sopperire alle 
straordinarie limitazioni in altezza cui la natura lo ha 
costretto); vi risponderà che pretende un'occasione 
speciale per liberarsene. Accomiatatevi e, prima di 
lasciare anche il pub, raccogliete la scatola di fiammi- 


Il vampiro più squallido che si sia mai visto vi mostra la 
sua dentiera: potrebbe tornare utile per succhiare del 
sangue! 


Gimlet non si 
farà problemi a 
fornirvi il topo 
del quale avete 
bisogno in for- 
mato panino. 


ll negozio ambulante, elemento carat- 
terizzante del Mondo Disco è stato 
riportato anche nell'avventura. Il suo 
pregio? La possibilità di fornire oggetti 
di qualsiasi tipo a ogni awenturiero 
senza richiedere qualcosa in cambio. 


Ok, questo è tutto, 


l'uscita della versione in italiano e 
l'abbiamo risolta senza colpo ferire 
(balla colossale, io ho perso 56Kg e 
adesso XAM va in giro con un pastore 
tedesco: un omone alto due metri che sa 
solo dire krapfen e wurstel!). 

Ad ogni , ecco qualche dritta che vi 
permetterà di godervi maggiormente 
questo titolo distribuito nostra 
lingua madre da Halifax: 1) siate schivi 
e non parlate con nessuno in modo da 
non capire nulla della storia; 2) lasciate 
perdere gli tti altrimenti il 
processore rallenterà all'inverosimile con 
risultati devastanti; 3) leggete la 
soluzione passo passo perché così 
facendo ci farete felici.; 4) non mangiate 
la minestra che vi fa solo male 
(confermo: mamma leggi anche tu e 
fieni presente! ndXAM\[zitto e mangia! 
NdFBS che finta d'essere la mamma di 


prima di lasciarvi al malloppone desidero 
ringraziare Stefano Stalla e Andrea Giolito per il sostegno 
morale e naturalmente tutti quelli che NON hanno spedito la 
soluzione... Enjoy the solla! 

Fabio “FBS” Simonetti & Massimo “XAM” Svanoni 


ferì sul bancone e chiedete un boccale di birra (in 
effetti molto particolare) al troll 

Proprio dinanzi al locale sono accampati alcuni men- 
dicanti con il cervello in panne; per prima cosa acca- 
lappiate la sega e la pentola nelle vicinanze del tipo 
con la papera sulla capoccia (si trovano l'una sopra 
l'altra), quindi, dopo avere osservato la pentola sul 
fuoco, l'odore nauseante e la papera dell'imbecille, 
tentate un bel discorsone con i tre. Se sarete stati 
abbastanza in gamba (0 pazzi, dipende dai punti di 
vista) da uscirne cerebralmente illesi, entrate da 
Gimlet, il caffè sulla destra, scoprirete che il menù è 
piuttosto limitato: rocce candide per i troll e panini 
a base di topo per tutti gli altri. Dopo aver raccolto 
il barattolo di peperoncino, sedetevi al tavolo e, 
chiamando il barista, ordinate proprio un panino a 
base di topo. Costui attenderà che un povero rodi- 
tore gli passi accanto per impacchettario e porger- 
velo fresco fresco. Rispondete con un bel ruttone e, 
usciti dal bar, raggiungete l'obitorio che si trova 
poco a sinistra del pub del troll. Tutto quello che 
dovrete fare all'interno dell'oscuro scantinato, sarà 
recuperare il coltello in mezzo alla brodaglia sotto al 
poster e dare uno sguardo alla strega sdraiata sulla 
lastra. 

Di nuovo tra le strade delle Tenebre, procedete 
verso sinistra, superando lo scarrozzatore di morti 
ed entrate nella bottega della veggente. Esaminate la 
bottiglia del genio sullo scaffale, poi tentate di parla- 
re alla donna (1); utilizzando le icone da sinist 
verso destra, il tutto si risolverà quando avrete uti- 
lizzato quella della riflessione: ora potrete ricomin- 
ciare a parlare daccapo e godervi una delle conver- 
sazioni più divertenti cui abbia assistito. Per lasciarvi 
prendere la bottiglia del genio pretenderà che le 
procuriate un ectoplasma; chiedendole informazioni 
su di esso, verrete a conoscenza dell'importanza 
degli ectoplasmi a certi livelli di chiaroveggenza. Ter- 


minato il dialogo, andate a sinistra, nel retrobottega 
dove dovrete raccogliere l'asse da stiro che si trova 
nell'armadio, le forbici sul tavolo, strappare la sotto- 
veste al manichino (maiali!) e, non contenti del 
macello, segare un braccio al manichino (assassini!) 
Con la fama macchiata da un tale atto di violenza 
entrate nel cimitero, per raccogliere il piccone 
appoggiato a una lapide e dare sfogo alle proteste 
della aspirante giullare con manie di martirio. Proce- 
dendo verso destra potrete incontrare il fu Windle, 
che vi parlerà della sua nuova vita da non-morto (i 
giochi di parole all'interno di questo gioco sono sin 
troppo immediati! 

Andate all'associazione dei folli (quella che avere 
fatto saltare in aria durante l'introduzione) e racco- 
gliete la tromba e la mattonella alla sinistra del buco 
che conduce nelle fogne. Ora potrete scambiare 


Il pellicano nel lanciarsi sul pesce che gli avete lanciato, 
ha fatto il pelo al povero Windie, il quale è talmente 
imbruttito dalla sua nuova situazione di non-morto che 
non se ne è neppure accorto, 


quattro chiacchiere con l'ectoplasma di Chuck) 
giullare che vi aveva fatto dannare già nel primo epi- 
sodio, quindi utilizzare la mattonella per convincerlo 
a venire con voi, abbandonando la propria dimora. 
Una volta catturatolo, entrate nelle fogne e proce- 
dete lungo il condotto di sinistra per raggiungere la 
grata, nella quale utilizzerete la mantice per ottenere 
della polvere scintillante dalla lattaia aspirante attrice 
che si trova proprio sopra, nella piazza del cinema. 

Andando al porto assisterete all'ennesimo tentativo 
di suicidio senza successo del povero Windle, che 
non vede l'ora di schiattare: scoprirete che il fondo 
del fiume è davvero basso in quel punto. Allora get- 


Non ne conosco il motivo, ma questa vecchietta 
dall'occhio pecoro mi riporta alla mente il Simonetto 


0k, lo ammetto, sono un depravato e non ho potuto resistere 
alla tentazione di scoprire quanto fosse accurato il manichino. 


Sono tutte uguali le aspiranti dive: una pettinatura bionda, 
un vestito bianco e un po” di aria che alzi loro la sottana è 
quanto occorre perché si montino la testa 


tate il pesce in acqua e il pellicano si lancerà per ten- 
tare di catturarlo, rimanendo infilzato e tramortito. 
Raccoglietelo e, dopo aver tagliato la rete con il col- 
tello, intascate anche il pesce martello (tututun tunz, 
di questo passo posso scrivere qualche pezzo rap!) 
Fate un salto in piazza per parlare con la lattaia e, 
soprattutto, con Dibbler, che vi omaggerà con un 
opuscolo e del grano per fare i popcorn 

Tornate quindi al giardino dell'università per conse- 
gnare il pesce martello a Bursar, il fenicottero a 
Dean e il trampoliere (il pellicano) al bibliotecario, 
in cambio delle rispettive mazze. Già che siete in 
zona, catturate il pollastro. offrendogli del grano 
condito con la birra per farlo ubriacare. A questo 
punto tornate sui vostri passi e proseguite verso 
sinistra per raggiungere l'apicoltore dal quale, scam- 
biate le consuete quattro chiacchiere, verrete a sco- 
prire le ambizioni da regista. Mostrategli l'opuscolo 
e, in un battibaleno, si leverà dai piedi lasciando le 
povere api alla vostra pericolosa custodia. Come 
prima cosa condite il cespuglio fiorito con il pepe- 
roncino per far sudare le api e incoraggiarle a bere 
(occorre della cera speciale, ricordate?), quindi avvi- 
cinatevi all'alveare indossando la sottoveste. Come 
si allontanano le apì? Con il fumo! Accendete un 
bastoncino di incenso e, quando le povere creature 
saranno fuggite, procuratevi la cera che vi occorre 


Orrore e violenza: state assistendo al turpe topocidio di 
una povera creatura la cui unica occupazione era quella 
di mangiare formaggio. 


L'odore nauseante non resisterà alla tentazione di infi- 
larsi negli stivali del diavoletto; la bottiglia del genio gli 
impedirà di tornare all'aria aperta. 


Cosa vi aspettavate da un'avventura demenziale, un 
rituale serio? 


infilando le vostre tentacolari manine nel loro regno 
senza scordarvi di riempire con del miele extra il 
vasetto che avevate raccolto nelle Tenebre (e che 
prima sì chiamava “pentola”: misteri della localizza- 
zione). Portate la cera d'api alla buona vecchietta del 
negozio ambulante, la quale sarà ben contenta di 
prepararvi le candele gocciolanti che vi occorrono 
(td UDC 

‘ornate dai mendicanti nelle Tenebre per costringe- 
re il pollastro ubriaco a ingollare il fetido caffè che i 
tre fuori di cotenna stavano preparando; quando 
sarà sufficientemente arzillo, entrate nel pub e 
costringetelo a emettere un sonoro chicchirichi per 
ingannare il vampiro, facendogli credere che è 
sopraggiunta l'alba e deve rientrare alla propria 
tomba. Costui, prima di abbandonarsi al sonno 
ristoratore, abbandonerà la dentiera in un bicchiere 
accanto al suo giaciglio. Parlate a Casanunda della 
strega e, questi, contento di aver trovato la donna 
che fa per lui, vi regalerà una delle 
sue scale, schizzando in direzione 
della sua prossima conquista. Uscite 
anche voi, alla volta del cimitero, 
per scendere nella cripta del vampi- 
ro. Utilizzate la scala appena ottenu- 
ta per salire sino alla cassa e impa- 
dronirvi della dentiera, che vi ser- 
virà immediatamente per effettuare 
ora, comple: un prelievo sanguigno al povero 
IPIIIION copino e riversare il liquido rosso 
IICOMUCABN direttamente nella proverta (l'arci- 
EMEICROZZNN cancelliere pretende una certa pre- 
di sfugginvi snai 

A questo punto tornate al centro 

ad alta energia e utilizzate la matto- 
nella con l'acceleratore per liberare 
l'ectoplasma in esso contenuto (quello di Chucky). 
Portatelo alla signora Cake (la veggente), che vi 
ricompenserà, come pattuito, con Îa bottiglia del 
genio. Incastratevi all'interno gli stivali del diavoletto 
e, usciti, adescate l'odore nauseante che vive alle 
spalle di uno dei mendicanti con la trappola testé 
confezionata, per farlo vostro. 
Bene, siete in possesso di tutti gli ingredienti neces- 
sari: andate dall'arcicancelliere e, con aria trionfante, 
consegnategli uno dopo l'altro le candele gocciolanti, 
la polvere scintillante, l'odore nauseante, le tre 
mazze da cricket e la provetta con il sangue del 
topo. ll rituale avrà inizio, ma la Morte, che, comple- 
tamente rimbecillita, aveva passato tutto questo 
tempo appollaiata sul lampadario a ingollare fiumi di 
birra, deciderà che è il caso di fare una bella vacanza 
ristoratrice, lasciando tutta la comitiva basita e 
dando inizio alla seconda fase del gioco. 


Il pollastro ha 
ingollato 
senza pen- 
sarci due 
volte il grano 
che gli ave- 
vate offerto; 


ci 
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Tanto per sgranchirvi le gambe fate subito un salto 
nel giardino dell'università per recuperare tutti i ferri 
di cavallo utilizzati dai confratelli per giocare a 
cricket. Il problema, però, è un altro: occorre che 
raggiungiate le lontane spiagge di Bonedie per recu- 
perare la Morte che se la sta spassando. Come fare? 
Parlando con il capitano della nave che ha attraccato 
al porto verrete a sapere che l'infame trasporta solo 
morti; la cosa più naturale sarà quella di parlarne allo 
scarrozzatore che si trova nelle Tenebre e questi vi 
informerà che vi occorre un certificato di morte. 
Passando dall'associazione dei folli, entrate ancora 
una volta nelle fogne e procedete lungo il condotto 
di destra. Salite, quindi, sulla scala e vi troverete nel 
magazzino del fituro, che contiene delle porchette di 
maiale ancora inesistenti e, a causa di alcune disfun- 
zioni nel solito collassato tessuto spazio temporale, 
parecchio ghiaccio. Procuratevene un blocchetto con 
qualche picconata e correte alla svelta nello scantina- 
to dell'obitorio, dove un becchino ha iniziata il suo 
sinistro lavoro. Parlando con lui, al di là di tutte le 
agevolazioni derivanti dall'essere morto, verrete a 
conoscenza del sistema per ottenere il certificato di 
morte: dovrete avere fiato nullo, pulsazioni azzerate 
e una temperatura relativamente bassa. Come punto 
di partenza impossessatevi dello specchio sul tavolo, 
riscaldacelo grazie al bunsen e rimettetelo al suo 
posto: quindi sdraiatevi sulla lastra, rimpiazzate il 
vostro braccio sinistro con quello di legno strappato 
‘al manichino e datevi una rinfrescata con il blocchet- 
to di ghiaccio. Quando avrete portato a termine 
anche quest'ultima traumatica operazione, chiamate 
il becchino e fatevi visitare: con i suoi complimenti 
avrete il certificato tanto agognato. 

Tornate alla luce delle Tenebre e consegnate orgo. 
gliosi il prezioso pezzo di carta al traghettatore di 
anime perse con carrettino (insomma non so più 
come chiamarlo, dato che nella traduzione è rimasto 
tale e quale: dead collector); questi vi risponderà con 
una bella mazzata sul cranio, per caricarvi sul carret- 


arico di mort, 


Il capitano della nave, abituato a un 
buscherà un bell'infario quando deciderete di 
al ponte 


tino e trasportarvi a bordo della nave. Da qui 
all'ammutinamento il passo sarà breve: il capitano 
scorgendovi ambulante, si imbruttirà d'un botto sul 
modello dei magnifici quattro alla vista di MA nella 
notte del 17 di Marzo (con cinque box dedicati 
all'argomento ne sono a conoscenza anche le parti- 
celle subatomiche: avevate paura che qualcuno non 
{o venisse a sapere? NdXAM)(Scusa, ma di cosa stai 
parlando? IdFBS che fail finto tonco) e si getterà in 
pasto ai pesci lasciandovi la completa custodia della 
nave. Ora non avrete problemi a raggiungere Bone- 
die, per scoprire che la Morte, bellamente svaccata e 
in fase di abbronzatura (per quanto possibile...), è in 
piena crisi esistenziale e pretende un pizzico di popo- 
larità e di rispetto in più. Incamerando lo spirito di 
un produttore cinematografico, proponetele un film 
promozionale e la Nera Signora accetterà in batta (il 
Bossettone avrà tutti i difetti che volete, ma dovete 
riconoscergli una certa maestria nel confezionamen- 
to di espressioni colorite a uso e consumo dell'intera 
redazione! NAXAM)(hey, io non uso mai i suoi ter- 
mini, ho i miei carismatici da vero imbruttito che sal- 
tano fuori di batta! NdFBS che imita il Bossetti). Si 
tratta di convincere anche Dibbler a dirigere la pro- 
duzione con un illuminante regia, ma non sarà un 
problema. L'intoppo, come al solito è costituito da 
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una serie più o meno ragionevole di oggetti da recu- 
perare per dare il via alle riprese e, per la precisione 
(l'elenco vi verrà fornito da Dibbler stesso una volta 
che lo avrete interpellato sull'argomento, all'interno 
del ser): una trovata pubblicitaria che sia utili alla pro- 
mozione del film, un jingle e una banda che lo suoni e 
una attrice di primo piano (adesso le femministe abili 
a leggere tra le righe mi accuseranno di oggettivizza- 
re il'sesso debole: l'accostamento oggetto/donna non 
era assolutamente voluto). 

Come primo passo, andate a Holy Wood (tradotto 
come Hollywood: rovinato il più bel gioco di parole 
della storia!) e, dopo qualche passo all'interno degli 
studi, staccate il peso da una tonnellata dalla corda 
alla quale è appeso, strappate il biglietto con il nume- 
ro dieci dalla cassetta postale e appiccicatelo proprio 
sul peso per ottenere una decina di tonnellate 
(potenza della demenzialità!). Procedendo verso 
destra, raccogliete la macchina fotografica situata sul 
bancone nei pressi dell'agglomerato di alambicchi, 
quindi cercate di catturare il diavoletto che dorme 
sopra al contenitore. Chiedetene all'istruttore e 
costui, tentando di rimetterlo al lavoro, lo farà fuggi- 
re all'interno del fondale di fronte (per entrare nel 
quale, si darà qualche sapiente pennellata con la pit- 
tura utilizzata per le lavorazioni) 

Andatevene dalla mecca del cinema per raggiungere 


ur mia 


Come fare a convincere qualcuno che non ha di 
lavora 


le strade polverose di Dielibeybi; inoltratevi in città e 
verrete giudicati da un gruppo di comari perditempo, 
che incontrerete, per vostra sfortuna, nelle fasi più 
avanzate di gioco. Entrate nella bottega situata nella 
zona, scoprendo in tal modo che si tratta dell'ufficio 
di un architetto. Dopo aver agguantato il poster sulla 
parete, scambiate qualche parola con il tecnico e ver- 
rete a scoprire che le piramidi hanno la proprietà di 
alterare il flusso del tempo. Uscite e, procedendo 
verso destra, raggiungete la piazza del mercato: sotto 
il caldo dei tropici, parlate a D'blah, quindi, osservata 
la roccia candida, chiedetene a Rock Seller. Prima 
che potrete anche solo cogitare l'acquisto, piombe- 
ranno dal nulla le zitellone di prima e, portando 
un'offerta irrinunciabile, vi toglieranno la pietra di 
bocca (cfr. “Detti pseudo popolari", monografia a 
cura dello storico M.Svanoni). Rivolgetevi mestamen- 
te a Uri Djeller chiedendogli informazioni a proposi- 
to del jingle; egli vi risponderà indicandovi la via per 
raggiungere un eremita nel deserto, esperto nella 
creazione di motivi musicali. Parlando di poteri extra, 
verrete a conoscenza di una fontana della giovinezza, 
frequentata da un tale che passa talvolta da quelle 
parti (sì rivelerà utile nell'atto quarto). Ora mettete 
alla prova i suoi poteri extrasensoriali, porgendogli i 
ferri da cavallo da raddrizzare. Ottenuto il vostro 
scopo, componete il risultato secondo il progetto 
della piramide (che sì trova sul poster rubato 
all'architetto) e otterrete una piramide in miniatura. 

Procedendo verso l'alto vi troverete in uno spiazzo 
adibito alla lapidazione (come porrete constatare più 
tardi). Raccogliere il bastone conficcato nel terreno, 
quindi tornate sui vostri passi sino al venditore di 
gerbilli (che sembrano cammelli) all'ingresso della 
città. Parlando con lo psicopatico venditore, potrete 


acquistarne uno e salpare (!) nel deserto in direzione 
della ruota da carro, sopra alla quale se ne sta appol- 
laiato il meditabondo eremita. Costui non farà alcun 
problema a scrivere il pezzo musicale che gli chiede- 
rete, ma si rifiuterà di darvelo in cambio della rispo- 
sta al grande quesito “perché?” ricercata disperata- 
mente dal suo amico immaginario Angus. Dopo un 
breve ma ragionevole sfogo, lasciatelo alle sue medi- 
tazioni, raggiungendo il complesso di piramidi: 
all'interno della più significativa (in altre parole l'unica 
alla quale potete accedere) raccogliete il barattolo di 
colla e, osservati i geroglifici, prendete lo spunto 
necessario per tagliare tramite la forbice qualche 
lembo dalla fasciatura della mummia. Fasciatura che si 
rivelerà subito utile per avvolgere il nudo braccio del 
manichino. E che ve ne fate del nuovo oggetto? Sem- 
plice: raggiungete l'oasi e sostituitelo con il braccio 
putrefatto ai piedi dei due simpatici avvoltoi, gene- 
rando un'esilarante gag. Che ci avete guadagnato? Lo 
stupendo anello di Djelibeybi, appartenuto alla vitti- 
ma (ovvio che, per ottenerlo dovrete sfilarlo dal 
braccio, ma c'era bisogno di dirvelo?). 

Tornate a Bonedie (la località esotica dove si riposa- 
va la Morte, per i meno attenti), che si raggiunge 
procedendo a sinistra nella mappa principale. Parlate 
a Dibbja “Punta l'osso” il quale, nella sua immensa 
magnanimità, vi farà dono di uno stupendo boome- 
rang: esaminando uno dei cestini e chiedendolo suc- 
cessivamente all'autoctono, potrete ottenere anche 
questo fantastico oggetto, E' giunto il momento di 
riportare le chiappe ad Ankh Morpork, dove farete 
subito una visitina all'u ‘sità che vi ha visto cre- 
scere, precisamente al suo salone da pranzo. In 
assenza dell'arcicancelliere, fate razzia di tutti i dol- 
ciumi riponendoli nel cesto da picnic. Resistete alla 
rentazione di sbafare tutto il ben di Dio e dirigetevi 
alla casa degli uccelli, all'interno del giardino, sulla 
quale troverete un'altra giullare in preda alle sue 
pazze manie di libertà. Infilate il bastone nel mucchio 
di concime e nascondetevi: la ragazza troverà la 
nuova sistemazione molto più comoda della prece- 
dente e si legherà in battuta sul palo. Raccogliete 
ragazza e bastone e, prima di imbarcarvi di nuovo, 
fate una capatina al porto; legate il peso da dieci ton- 
nellate all'uncino e spingetelo contro il muro frontale 
della Novelty Stuff Inc. per sfondarlo. Dalla breccia 
che avrete causato usciranno alcuni gadget del 
Mondo Disco, che prontamente intascherete. 

Fatevi una sgambata sino a Holy Wood e, all'interno 
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del ser procedete alla cattura del diavoletto spernac- 
chiante nel seguente modo: dipingete il boomerang 
con la stessa pittura che aveva usato il piccolo rom- 
piscatole (si trova sul tavolo sul quale sono intenti a 
lavorare i suoi colleghi) e lanciate lo strumento 
appiccicoso in direzione del fondale cercando di pun- 
tare la vostra vittima (che compare ogni tanto dietro 
a un colle: dovrete cliccare al momento giusto!). Una 
volta che sarà tra le vostre grinfie, riponetelo 
all'interno della macchina fotografica che diventerà 
operativa. 
Salpate in direzione di Bonedie 
e, sulla spiaggia esotica, datevi 
da fare con la sega per ottene- 
re, partendo dall'asse da stiro, 


implice: 


una spettacolare tavola da surf, la quale, truccata 
appositamente con la colla, vi sarà utile per cavalcare 
le onde e raggiungere una caverna marina. Scoprirete 
che si tratta di una caverna risalente al periodo neoli- 
tico e tutto quello che dovrete fare sarà immortalare 
i graffiti riguardanti le pecore (ciao Elena!) con la 
macchina fotografica. 

Fate ritorno a riva e proseguite verso destra salendo 
sul promontorio che fronteggia il mare. Ora appog- 
giate il cesto da picnic proprio sopra al formicaio per 
attirare le povere formiche nel tranello. Con il botti 
no dirigetevi alla città natia (attenzione, sono le 6:00 
del mattino e l'informazione non è certa: non datele 
peso ndXAM in fase di autoffagellazione)(tutte balle, 
sono le 14,30, è solo che il redattore medio ha l'oro- 
logio costantemente fermo sulle 6.00 del mattino! 
ndFBS) e, in particolare, al centro ad alta energia 
dell'università. Sistemate il cesto in prossimità del 
genio (utilizzando la sua icona proprio sulla potentis- 
sima macchina da calcolo) svuotato a causa del 
danno che avete commesso in precedenza e alla 
morte prematura di alcuni insetti. Per convincere le 
formiche a rimpiazzare i defunti, preparate una pista 
di miele tra il cestino e il computer: i tempi di calcolo 
sono tuttavia troppo onerosi (si parla del tempo di 
vita stimato dell'intero universo), a detta di Skazz. 
Dunque occorre ricorrere al paradosso per aggirare 
il problema: installate la piramide in miniatura sul 
genio e questi otterrà una potenza di calcolo inimma- 
ginabile (fosse possibile usare lo stesso stratagemma 
con i nostri PC non esisterebbe più la voce 
HARDWARE in fondo al commento). Ora potete 
finalmente interpellare Skazz a proposito del doman- 
done che affligge Angus e ottenere una risposta 
tutt'lero che conclusiva (tra le altre cose occorre 
fare il reboot dell'universo....). In ogni caso l'eremita 
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e guadagnato un bel dia- 


sarà più che contento, dato che darà ragione alle 
supposizioni di Angus e vi consegnerà il famigerato 
pentagramma con il jingle che desideravate. A chi 
farlo suonare? Per trovare risposta alla domanda 
andate sulla collina a ovest di Djelibeybi e liberate il 
simpatico gruppo di scheletri musicisti dalle corde 
che li tengono legati ai crocefissi grazie al solito col- 
tello (se proprio volete farvi due risate, parlate con 
tutti i componenti della banda), 

Di nuovo a Djelibeybi andate nello spiazzo dove ave- 
vate preso ll bastone e riponetelo nel buco che era 
rimasto: come la giullare sarà in posizione, arriveran- 
no le comari e daranno il via a un'esilarante scenetta 
tratta da “Brian di Nazareth" dei Monty Python. La 
pietra più grossa sarà destinata a voi, ma per vostra 
gioia, quando vi sarete ripresi scoprirete che si tratta 
della roccia candida che tanto bramavate. La donna 
giullare, nel frattempo, se la darà a gambe e voi 
potrete recuperare la corda che la teneva legata. 

E' il caso di fare rientro a Holy Wood, ma questa 
volta lasciatevi alle spalle il set per arrivare sino allo 
spogliatoio delle dive tenuto d'occhio dal troll. Cer- 
cando di entrare scoprirete che la porta è ben sigilla- 


ta: parlatene alla guardia del corpo e questi non si 
farà problemi, dandovi la chiave. Offritegli, per 
ricompensarlo, la roccia candida e, divorandola, si 
rovinerà un dente; aprite la porta con la chiave, quin- 
di legate il troll e la porta ai rispettivi capi della fune 
e date una bella botta per estrarre il dentone al 
vostro amico. Lui ritroverà il sorriso perduto e voi 
entrerete in possesso di un prezioso diamante gros- 
so quanto un mandarino (anch'io voglio un troll!). 
Ora potrete finalmente entrare nel camerino e par- 
lare alla lattaia per convincerla a partecipare al 
vostro film. Questa inizierà a tirarsela pretendendo 
un master giolello come anticipo e voi potrete zittir 
la regalandole il prezioso appena ottenuto. Al mini- 
mo accenno di protesta saltatele addosso per procu- 
rarvi anche l'ultimo elemento che vi occorreva. 
Uscite dallo spogliatoio e, poco oltre, troverete il 
vostro regista al quale dovrete consegnare i frutti 
delle vostre fatiche: la tempesta di neve (il gadget del 
Mondo Disco), l'attrice, il jingle e il gruppo che lo 
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deve suonare. Tutto a posto? Manco per il ...ehm... 
per nulla! Îl problema, questa volta, è costituito 
dall'attore (o attrice?!?) principale e dal suo trucco. 
Entrate nel camerino dove la Morte è in fase di 
restyling (l'ingresso sì trova semi nascosto alla sini- 
stra del pianoforte il quale, a sua volta, si trova a sini- 
stra del fondale da cui avete recuperato il diavoletto) 
e parlate alla truccatrice: vi verrà chiesto di procura» 
re alcune istantanee sulla regina degli elfi. per trarre 
ispirazione dal suo stile. Già. ma dove si trovano gli 
elfi? Provvederà la truccatrice stessa a risolvere il 
quesito. una volta che le avrete posto la domanda: 
tutto quello che dovrete fare sarà trovare un strega 
alla quale girare il quesito. 
Tornate dunque ad Ankh Morpork e dirigetevi diret- 
tamente all'obitorio, dove il triste Casanunda sta 
portando avanti il suo tristissimo coi lento alla 
fattucchiera della notte. Con il suo fastidioso vocife- 
rare tra i piedi, la strega non riuscirà a sentirvi, quin- 
parlate al playboy dei poveri e convincetelo a fare 
un salto a Dielibeybi, terra molto prolifica in merito 
(1). Ora, finalmente potrete ottenere le informazioni 
che vi occorrevano dalla strega, insieme a un consi- 
glio: per penetrare indisturbati nella fortezza degli 
elfi avrete bisogno del costume da unicorno. Dove sì 
può trovare un costume? A Holy Wood naturalmen- 
te e, per la precisione, nella stanza accessibile a parti- 
re dalla coreografia del castello subito a sinistra 
dell'ingresso, dove una nana vi accoglierà a braccia 
aperte (perché sia stata spacciata dal traduttore per 
un nano omosessuale ancora mi è ignoto. Forse la 
barba? Tanto per la cronaca, anche le esponenti fem- 
minili della gloriosa razza nana ce l'hanno). Tentando 
di prendere il costume da cavallo avrete una lezione 
di buona educazione da quella che credevate essere 
una macchina insensibile (il vostro PC); abbassate le 
orecchie, chiedete l'oggetto alla nana e, dato che 
desidera un anello di Dielibeybi, regalatele proprio 
quello che avete sottratto agli avvoltoi. Il costume da 
cavallo. però, secondo un preciso assioma della 
metafisica. non coincide con quello da unicorno che 
vi occorre. Allora spalmate un poco di colla sulla 
tromba e appiccicatela sul crapone del cavallo per 
risolvere il problema. Tuttavia il costume è largo e 
serve un compagno per aiutarvi nei vostri loschi 
intenti. Certamente avrete subito pensato al bibliote- 
cario, che in questo momento sta ronfando della 
grossa tranquillamente sistemato su una trave nel 
salone da pranzo dell'università. Non sarà difficile 
convincerlo a darvi una mano, ma, inserito nel costu- 
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me, prenderà la posizione frontale, lasciandovi il 
retro. 
Ora siete pronti per affrontare gli elfì e il primo 
passo è quello di raggiungere la foresta che vi ha indi- 
cato al strega. Prima di balzare nel portale interdì- 
mensionale (le pietre), sistemate la macchina fotogra- 
fica e il costume nel vostro inventario (il fido baga- 
glio sarà costretto ad aspettarvi). Una volta che sare- 
te in vista del castello trasformatevi in unicorno e 
proseguite per il tortuoso sentiero. Fotografate a 
ripetizione la soave regina degli elfi (ma dove?) e. in 
men che non si dica, levatevi dalle scatole. Andate a 
consegnare il risultato delle vostre scorribande alla 
eruccatrice e questa, dopo avervi restituito qualche 
fotogramma, provvederà a sistemare a puntino la 
protagonista. Tutto pronto! Date l'incipit al regista e 
iniziate le riprese; qualche problema con il copione: 
dopo tre poderose craniate contro altrettanti oggetti 
contundenti di varia natura, la Morte deciderà che ha 
diritto a una controfigura. 
Naturalmente l'incombenza spetta a vol e così, rim- 
boccate la maniche, tornate ad Ankh Morpork e, 
nelle Tenebre, dirigetevi a sinistra fino a imbattervi 
nella classica porta da setta segreta. Presentatevi 
all'uscio con il certificato di morte in mano e verrete 
accolti a braccia aperte nella riunione dei non morti, 
Quando il mediatore avrà fînito di parlare, scambiate 
quatro chiacchiere con gl attant e aperto Farma: 
io, interpellate anche la pecora nera, chiedendole di 
partecipare al film. Le occorre la prova che i suoi 
parenti provengono da terre lontane (per qualche 
ragione sensata solo nelle menti dei programmatori) 
che potrete fornirle senza problema, nella forma del 
filmato sulle pecore neolitiche girato in precedenza. 
Le riprese del film hanno finalmente termine, ma la 
prima non ottiene il successo sperato e, per non 
mandare tutto il merchandising a monte, sarete 
costretti a intervenire ancora una volta. Nella sala di 


proiezione togliete la pellicola dal proiettore e, dopo 
averla sistemata sul congegno a sinistra, montatela 
insieme ai frame rimasti dalle riprese alla regina degli 
elfi. Mandate il nuovo lungometraggio in proiezione e 
lo sguardo ammaliante della donna dalle orecchie a 
punta convincerà tutto il pubblico circa al bontà della 
produzione. Ottimo, ce l'avete fatta, complimenti! 
Già, ma perché la soluzione prosegue? Andiamo a 
vederlo insieme. 

In effetti la Morte si è un poco esaltata e decide che 
vuole fare la star: a chi toccherà sostituirla? 
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Ora il problema è che non tutti sono d'accordo sulla 
sostituzione e, în particolare, non è molto convinto 
Albert, il maggiordomo della Morte, Per raggiunger- 
lo, dirigetevi verso la casa ricordandovi di recupera- 
re la chiave sotto allo zerbino (premio enigma origi 

nale ‘97. NdXAM) (il trucco ha anche vinto le edi- 
zioni '85, '86 e via fino alla '95; la ‘96 è stata vinta dal 
famoso trucco del libro che apre il passaggio segre- 
to! NdFBS) e, una volta nel corridoio, imboccate 
subito la stanza di destra (la cucina). Parlando con lui 
metterete subito le cose in chiaro: vi occorreranno 
una veste più nera del nero, una falce affilata, che 
dovrete dimostrare di saper usare, una voce 
roboante e la capacità di cavalcare il bianco destrie- 
ro che vi ha portato sino a qui. Iniziate il processo di 
raccolta oggetti dal corridoio: la falce nel porta 
ombrelli e le tenda nera alla sinistra della porta della 
cucina saranno un buon inizio. Salite la scalinata 
(paragonabile a quella di Odessa, a giudicare dall'affa- 
ticamento del protagonista) che conduce alle stanze 
superiori e fate subito una visitina alla camera da 
letto (che si trova verso l'alto), nella quale preleve- 


La tavoletta che cei 
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rete un rotolo di spago e un coniglietto porta pigia- 
ma, Esaminando quest'ultimo, troverete infatti un 
pigiama da bambina (appartiene a Susan, la nipote 
della Morte). Visitate anche l'altra stanza, che si rive- 
lerà essere l'ufficio dalla quale la Nera Signora prele- 
va le clessidre giunte al termine per portare a com- 
ento il suo mestiere. Prelevate la boccetta di 
inchiostro sulla scrivania e date una bella tirata al 
cordone che sì trova di fianco e che serve a chiama- 
re il maggiordomo (se proprio siete curiosi, potete 
dare un'occhiata al libro mastro, sul quale è annota- 
ta persino la scomparsa di un centinaio di formiche - 
meticolosa la Morte, non c'è che dire). Quindi cor- 
rete in cucina dove, finalmente indisturbati potrete 
impossessarvi del recipiente con le zollette di zuc- 
chero, dello straccio sudicio e bisunto appoggiato 
sopra ai fornelli (potevate raccoglierlo anche in pre- 
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cedenza, ma sarebbe andato irrimediabilmente in 
malora il ritmo narrativo della soluzione) e aprire lo 
sportello della stufa (il motivo lo capirete più avanti). 
Prima di uscire dal maniero, fate una fugace visitina 
alla bibioteca, cui potete accedere tramite la porta 
di fronte alla cucina. In questo luogo avvolto dal 
mistero, mani invisibili provvedono a redigere la sto- 
ria della vita di ciascun essere umano: impossessate- 
vi del tomo centrale (che è proprio quello che vi 
riguarda!) e uscite all'aria aperta (non che mi dia 
un'idea salutare, in questo caso) 

Entrate nella stalla, dove è ormeggiato 
aver offerto al destriero una buona 
manciata di zollette di zucchero e aver 
truccato con una buona passata di colla 
fa sella (trucco già utilizzato per il surf) 
sistematela sulla schiena del bianco equi 
no e montarelo. Il perfido Albert giun- 
gerà di soppiatto alle vostre spalle e, 
con una sostanziosa pacca sul sedere del 
cavallo, tenterà di disarcionarvi senza 
successo. L'unico problema sarà quello 
di liberare il vostro sedere dalla sella: 
niente che non si possa risolvere con un 
po' di dolore! Prima di uscire imbosca- 
tevi la corda appesa alla trave e assicura» 
tela immediatamente al vostro boome- 
rang. Tornando all'esterno della dimora 
oscura, potrete subito utilizzare la 
vostra creazione per assicurarvi la possi- 
bllità di scalare l'edificio sino al camino 
(è proprio sopra alla finestra di sinistra). 
Cosa che farete subito, per potere 
esprimere tutto il vostro potere vocale attraverso la 


ky e, dopo 


Neppure una poderosa pacca sui sedere al cavallo riuscirà 
a disarcionare il furbo Scuotivento. L'unico problema sarà 
staccare la sella dal suo sedere a prova conclusa! 


La presenza di un membro della gilda degli assassini 


non preannuncia nulla di buono, nemmer 
di tum 


al cattivone 


No, non ci siamo, mi sa che dovete andare a ripeti- 
zione da un contadino 


canna fumaria (è sorprendente come ora la 
vostra voce assomigli a quella della precedente 
titolare! 
Ora dirigetevi verso il giardino alla destra delle 
stalle per incontrare una situazione che dovreb- 
be esservi familiare: le api e la raccolta del 
miele. Ok, nessun problema: proteggete il 
vostro incantevole viso tramite il pigiama e 
incendiate lo straccio unto per procurarvi il 
fumo necessario ad allontanare le api. Per com- 
pletare l'opera, colmate il barattolo che era ser- 
vito a contenere lo zucchero con il miele (nero!) e 
prendete anche una manata di cera (naturalmente 
nera) che, combinata con lo spago, vi permetterà di 
confezionare una candela. Sottraete allo gnomo 
scheletrico la canna da pesca e, utilizzando il miele 
come esca, accalappiate le cento anime delle formi- 
che che sguazzano felici nel pozzo delle anime più 
avanti. Dato che l'inchiostro non è presente nella 
boccetta In quantità sufficiente a colorare tutta la 
tenda, allungatelo con l'acqua dello stagno (o vice- 
versa) e, da bravi lavanderini, immergetevi la stoffa 

re la toga che vi servirà da abito di lavo- 


alatore il nostro maghet 

da da fare per raggiungere il comignolo. A che pro? 
Avete mai provato a parlare all'imboccatura di una 
canna fumaria? Cancaminin cancaminin, spazzaca 
min 


ro. Prima di andarvene, scambiate due parole con 
Susan, la bambina che ondeggia sull'altalena e, resi- 
stendo alla tentazione di sfondarle il cranio con un 
colpo ben assestato, datele il libro della vostra vita 
perché possa farsi qualche sana risata e si decida a 
lasciarvi utilizzare il carretto. Nulla! La vostra vita fa 
proprio schifo e la marmocchia non si diverte, pre- 
tendendo un tomo illustrato. Con la pazienza che vi 
ha condotto sin qui, tornate nella biblioteca e, aper- 
ta la porta che conduce nella piccola alcova sullo 
sfondo, entrate, facendovi luce con la candela. La 
tavola che cercate si trova alla vostra destra e, una 
volta che l’avrete raccolta, non dovrete fare altro 
che portarla alla simpatica bimba che, questa volta, 
vi regalerà il carrettino. 

Per provare la vostra abilità nell'arte della mietitura, 
la falce non sarà sufficiente, dunque vi toccherà 
combinarla con il carretto testé guadagnato per 
costruire una mietitrice e utilizzarla nei campi di 
grano (curioso il disegno che riuscirete a produrre). 
Tornate orgogliosi al cospetto di Albert e chiedete 
gli di riconoscere il frutto dei vostri sforzi; converrà 
con voi che avete la stoffa del Mietitore, ma vi consi- 
glierà un'ultima prova per verificare la vostra spieta- 
tezza: dovrete uccidere cento anime e portarle a lui 
come testimonianza. 

Intanto in una galassia lontana lontana...opps...que- 
sta è un'altra storia...ehm, in un posto imprecisato 
un assassino (lo stesso dell'intro) viene ingaggiato 
per commettere l'ennesimo crimine: di chi si trat- 
terà? 

Terminata la scena animata, consegnate ad Albert le 
anime delle formiche e questi, divenuto vostro mag- 
giordomo, vi comunicherà di lì a poco il vostro 
primo incarico. Partirete per constatare che tutto 
quello che dovrete fare sarà uccidere la Morte (era 
proprio lei la vittima dell'attentato bombarolo). 


Ecco la perfetta espressione da gazza ladra all'atto del furto: “Oh, ma guarda un 


po' cosa mi è capitato tra le all 


La Morte è stata fatta a pezzi e la sua clessidra volge 
al termine; fate un salto a Bonestock, il luogo del 
suo ultimo concerto e, dopo aver raccolto il tappo 
nei press dl cappello distro, constaate Insieme 
a ciò che rimane dell'infausto personaggio il proble- 
ma: si tratta di riempire la clessidra con sabbia spe- 
ciale in modo da aggiungere tempo extra (e i para- 
dossi si sprecano...). Vi ricordate la fontana della 


giovinezza? Bene, il vostro compito è quello di sco- 
prirne l'ubicazione. Andate a Djelibeibi e attendete 
nei pressi dell'entrata (in alternativa potete inoltrar- 
vi în città, assistendo all'ennesima sciagurata dimo- 
strazione di inferiorità anche psicologica di Casanun- 
da nei confronti del creato); dovrebbe, prima o poi 
(e se cannate qualcosa il procedimento si ripete), 
fare la sua comparsa il tale di cui vi aveva parlato Uri 

Djeller. Non appena si sarà 
allontanato dal proprio cam- 
mello (almeno lui non possiede 


sino alla sorgente della giovinezza. Per riuscire a rac- 
cogliere la sabbia presente sul fondo della fontana, 
bloccate la fuoriuscita di acqua con il tappo: ora 
potete riempire la clessidra della Morte per farla 
rivivere (la scena tridimensionale in stile Terminator 


Ehilà, questo è un atto di vandalismo. Chiamate le forze dell'ordine! 


un gerbillo!), fru- 
gate nelle sacche 
caricate sull'ani- 
male per rimpiaz- 
zare la borraccia 
con il braccio putrefatto che gli avvoltoi si ostinano 
a seguire. Il viaggiatore tornerà al suo mezzo e voi 
potrete seguire le sue tracce tramite gli amici volatili 


è qualcosa di grandioso). Adesso potete dormire 
sonni tranquilli; ehi, ma che succede? Una bomba! La 
Morte vi restituirà il favore, ma. 


..«era solo un sogno! Vi eravate addormentati nella 
sala proiezioni e ora vi tocca ripetere le operazioni 
di montaggio per rendere gradito il film. Tutto come 
previsto? Macché, la regina degli elfi si materializza 
in versione gigante e rapisce il bibliotecario (che è 
uno scimmione, vi ricorda nulla?), trasportandolo in 
cima alla torre dell'università. Tutto il popolo sì 
raduna per assistere al gran finale con brio. Osser- 
vando la torre, potete constatare come la situazione 
sia drammatica e l'unico modo per restituire la 
libertà all'amico è quello di volare. Osservate il 
corvo che svolazza nei paraggi e chiedete alla strega 


Nei videogiochi tutto può accadere e così capita che una 
donna in formato gigante rapisca uno scimmione indife- 
50 per condurio in cima a una torre. Mai visto! 


Può mancare nel 
gran finale la folla 
che acclama le 
vostro gesta con lo 
sguardo al cielo? 
Certo che no! 


di trasmigrare nelle sue piume; 
questa ci cascherà come 
un'allocca e voi potrete rubar- 
le la scopa. Ora, per procurar- 
vi dell'artiglieria, parlate a Dib- 
bler convincendolo a vendervi 
i palloncini prodotti con le 
budella di alcuni animali. Riempiteli d'acqua con la 
borraccia e, dopo averli assicurati nelle vostre 
tasche, partite a bordo della scopa. Come un pilota 
di caccia riuscirete ad abbattere la regina gigante e a 


liberare il vostro amico, La donna precipiterà verso 


la folla, che impaurita si disperderà quasi totalmente, 
lasciando un unico personaggio a meditare sulle pro- 
prie sventure. Un personaggio che potrà finalmente 
trovare la tanto desiderata Morte. 


Il gelido tocco della Morte può essere solo un conforto per il 
povero Windle, che le ha provate tutte per schiattare. 


Che dici FBSPAGES, la 
pubblichiamo 0 no? Dai, 
poi ci accusano di fare i 
cattivi e rovinargli le sor- 
prese...come dici, tanto i 
finali sono tutti uguali (a 
dir a verità ho pensato di 


‘andare a farmi un panino! 
NdFBSPAGES)?: Ma no, ti 
assicuro che questo è 
completamente diverso. 
(Ma checcavolo dici? 
NdFBSPAGES). 
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Hey, quando il gioco si fa duro il divertimento si moltiplica! Questa fantastica 
gamma ti regalerà 5 volte più avventure attraverso mondi nuovi e spettacolari. 
Vedrai cose mai viste, farai cose mai fatte, proverai emozioni mai provate. 
Il tutto grazie a EIDOS, firma prestigiosa e garanzia 
di grande qualità e LEADER, distributore numero 
uno in Italia. 
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Ebbene sì, l’ammetto: questo 
Sa darte Chest integrale “a 
luzione rale 
Piga dr sta 
causa dellincombere ie aprile 
e lodo 
pid Lor ito che 
stampa % va în Versa. mi 
sono Misto costretto a fare sul 
buon vecchio Larry (la risoluzione 
i un gioco e la sua stesura in una 
nm una cosa a cui ormai ho 


fatto e 
Indi dai motivi che 
mi hanno spinto a questa 
Sauzione, spero che Sia i vostro problema di pilone mentale e 
prattutto vi divertiate HRS capitolo Sn secondo il mio parere è comunque al 
PETE media pid ultimi prodotti di AI Lowe. In bocca al lupo di mare e 
pus vi la ci oi Larry sta per scendere in campo e il Capitano Thygh farebbe 


L 
mea Sini are una puntualizzazione: il gioco in diversi punti si può definire 
af primo esplicito, Feto il ie elba già alto Ito, ho pensato che 
anche Laggivagnado doppi sensi, unici, tuffi carpiati e scivolate ‘alla soluzione 
nessuno si sarebbe lamentato... speriamo sia davvero così, suoi 
‘abio “FBS” Simonetti 


UNA SITUAZIONE SCOTTANTE 


Dopo quella che ha tutta l'aria di una notte brava, troverete Larry legato a un incredibile letto 
a forma di cuore; la vostra “compagna” vi ha appena lasciato senza portafogli, insaccati come 
dei salami e con una sigaretta in bocca... All'improvviso Larry si ricorderà che non ha mai 
fumato in vita sua e, lasciando cadere il mozzicone, darà origine a un piccolo incendio che len- 
tamente avvolgerà tutto il letto. 

Raccogliete quella specie di piumino a destra (Lil' Hair Weave Kit), osservate il comodino a 
sinistra e prendete le pinzette (Vice Grips); usate queste ultime per piegare l'ago presente nel 
Weave Kit (pulsante destro per far apparire l'inventario, poi “Open” sul piumino, “Use” sulle 
pinze selezionando “Needle”) e poi, utilizzando le vostre abilità da ladro professionista, cerca- 
te di scassinare le manette che vi tengono legati al letto. Fatto ciò, fiondatevi verso destra 
dove una portafinestra bloccherà la vostra uscita sul balcone... Quello che dovrete fare ora 
sarà sfondare il vetro in modo che i pompieri possano trarvi in salvo, anche se purtroppo nes- 
suno degli oggetti lì intorno fa al caso vostro. 

Fate apparire | verbi, selezionate la voce “Other” e digitate “Brake”. Larry uscirà all'esterno, 
raccoglierà uno strano biglietto lasciato probabilmente dalla 
sua vecchia "fiamma" (so' sarcastico) e poi, con un leggiadro 
tuffo, balzerà giù verso la salvezza... beh, più o meno. 
L'atterraggio sarà traumatico, ma guardate il lato buono della 
faccenda: vi siete guadagnati una bella vacanza tutta pagata 
sul PMS Bouncy! 


Proprio così, la vostra avventura è ufficialmente cominciata e fin da subito Larry avrà le idee 
chiare su quello che sarà il suo fine ultimo: il Capitano del vascello! Il fato strano è che questo 
desiderio è condiviso almeno dalla metà dell'equipaggio (quella maschile) e che per tanto la 
biondona ha deciso d'indire una serie di gare al termine delle quali si deciderà Il nome del fortu- 
nato che passerà una settimana extra sotto alle sue dipendenze... e quando dico sotto, intendo 
proprio sotto! 
Ad ogni modo, tutte queste cose le scoprirete dirigendovi al Proud Lil" Seamen Lounge usando 
la mappa apposita (cliccate col tasto destro e scegliete “Map'’), in questo salone a ognuno verrà 
consegnata una tessera sulla quale verranno di volta in volta segnati i punteggi di ciascun exploit, 
non preoccupatevi comunque: potrete ripetere le gare fino a quando non sarete soddisfatti 
delle vostre prestazioni. 
Prima di andarvene da questa sala, osservate tra | barili e gli scrigni e dovreste notare uno stra- 
no oggetto bianco e rosso: avete trovato il vostro primo Dildo, bravi continuate così! 
Ora uscite passando sotto all'arcata e sarete sul ponte superiore della nave. Cliccate nel vaso 
dell'albero sullo sfondo per scoprire il secondo Dildo”; parlate con Peggy, la piratessa che sta 
pulendo il ponte, vedete di chiederle tutto ciò che c'è nella lista, ricordate comunque che sele- 
zionando “Other” potrete anche farle domande un po' più private... degli esempi? Digitate 
“Captain” 0 “Thygh” per saperne delle belle. 
Finito l'interrogatorio con la cicciona, aprite l'anta con il tubo anti incendio e fregate quest’ulti- 
mo, poi continuate a sinistra per incontrare Rod, un deficiente presente in tutti gli episodi di 
Larry che ora è diventato l'intrattenitore della nave... Peccato che abbia la strana abitudine di 
creare animali con i palloncini e che solo gli “uccelli” gli escano bene. Il terzo Dildo® si trova 
dietro alla pianta a forma pecorella, dalla quale tra l'altro potrete anche prendere un bell'arancio. 


tro) TEMMAGSIOIIJ)) 


AMANTE DEL 2000 SII Copiano nen 
te, il Capitano non è l'unica 
gnoccolona presente sulla 
nave, sparse qua e là per le locazioni vi saranno diverse altre ragazze che potrete comunque ten- 
tare di adescare (in questi casì il vostro "chiodo fisso” diventa ancora più fisso!) l loro aiuto sarà 
indispensabile per superare questa o quella prova, perciò non potrete tirarvi indietro, almeno non 
prima di esservi fatti avanti. beh, è meglio fermarci qui! 
Ok allora, partiamo dalla prima: Victorian Principles, Vicky per gli amici, una bibliotecaria fissata 
con le letture classiche a cui non vanno molto a genio i tipi come voi, Sempre grazie alla solita 
mappa, raggiungete l'atrio della nave (il salone con le cascate di champagne da cui siete parti 
all'inizio) e da qui entrate nella piccola porta al centro dello schermo: la biblioteca; cliccate sul 
quarto Dildo” per terra, date un'occhiata ai libri e alla “castorina impagliata” (tanto per farvi un 
palo di risate), voltate l'angolo e arriverete in presenza di Vicky. 
Fateci quattro chiacchiere scoprendo i suoi Interessì turt'altro che “socievoli” poi cliccate su 
“Other” scrivendole un qualsiasi nome che vi salta per la testa (0 in ogni altra parte del corpo)... 
La ragazza si girerà per controllare se nel computer esiste qualcosa con quel titolo e voi, mentre è 
distratta, potrete fregarle il contenitore di mucllagine a sinistra. 
Tornate nell'atrio, cercate il quinto Dildo dietro alla colonna a destra, poi di volata fino al ponte 
con la piscina all'aperto. Cliccate sul sesto Dildo® 
nascosto sotto alle foglie a sinistra. Parlando con 
l'iserviente vi verrà dato un costume che metterà 
in risalto la vostra proboscide che, una volta sul ter- 
razzo, farete quasi fatica a trattenere: nudisti! 
Una ragazza dagli incredibili attributi starà lavorando 


con un laptop sdraiata su un lettino, il suo nome è 
Drew Baringmore; partatele come al solito di tutto 
quanto, tentando di farle qualche domandina extra 


riguardante il libro che ha sul tavolino: “Le 
avventure erotiche di Ercole”, proprio ciò 
che servirebbe a Vicky per uscire dal suo 
guscio. 

Allontanatevi a mani vuote e andate a 
vedere come diavolo è la vostra cabina... 
Accanto al secchio, cliccate sul settimo 
Dikdo?, poi iniziate a rassettare un po' la 
stanza, raccogliete cioè la carta igienica e 
lo spray nel tubo di scarico. Finite le fac- 


cende domestiche fiondatevi ancora una © 7 3 
volta da Drew che finalmente vi conse- pla vostra. | 
gperà il libro che vi serve; fate una capati- n 


na da Vicky, chiedetele un altro libro a 
caso e, non appena si girerà, rubatele i libro giallo. 
Aprite rapidamente l'inventario, togliete la coperti- 
na all'ultimo libro preso e mettetela su quello di 
Ercole; appoggiate quest'ultimo (precedentemente 
rosso, ora giallo) sul mucchio di bri, poì, come se 
nulla fosse, andate per la vostra strada... Immagina- 
te la faccia della ragazza non appena inizierà a leg- 


L'ottavo Dildo” sarà nella vostra prestigiosa 
camera, proprio dietro al WC, raccoglietelo e poi 
tornate da Vicky per vedere gli sviluppi dell sieua- 
zione... davvero dei grossi “sviluppi”! Cliccate sul 
nono Dildo dietro all'ananas sulla scrivania e poi 
parlate alla rediviva ragazza. Oltre al suo compor- 
tamento molto più, ehm.. aperto nei vostri con- 
fronti, Vicky sì dirà disposta a dar prova delle sue 
capacità in qualsiasi momento (argomento “sex"), un fatto che vi costringerà a tornare In cabina 
praticamente nudi! 

Il decimo Dildo” sarà nell'angolo in basso a sinistra della camera, clccatecì sopra e poi flondatevi 
nel salone della competizione col Lovemaster 2000. Cliccate sull'undicesimo DikdoTM nella cabi- 
na a destra, inserite la vostra scheda nelle labbra a sinistra e inizierete la vostra performance che 
si concluderà con moscissimo punteggio di 2 (è la vostra media, coraggio cì sono altre cose nella 
vita: le farfalle e gli uccellini, i pozzi petroliferi.) 

Premete il pulsante verde sulla parete, girate i tacchi e tornate da Vicky passando prima dallatrio 
delle cascate; raccogliete il dodicesimo Dildo! accanto alla porta per la biblioteca, poi entrateci 
€ parlate alla ragazza. Quello che dovrete fare sarà cercare di stuzzicarta per fargli accettare la 
sfida al Lovemaster al posto vostro, alla fine del tutto avrete vinto la vostra prima gara! 


UOMO PIU’ ALLA MODA 


Ora qualcosa di veramente tosto: la seconda prova, quella che decreterà l'uomo col miglior vestito dell'intera nave! Andate ala sala della competizione (sulla 
mappa è posta a destra di quella del Lovemaster), prendete il solito Dildo" (i 13) e tirate giù la lampo del robot per meter mano al lungo... ettore di tessere. 
Inserite la vostra carta, salite suli piattforma e avrete la votazione: 2 (mmmh)! 

Dalla mappa andate alla sala da ballo del Capitano Quegg (l'area verde al piano dell'atrio), raccogliete il primo dei tre Dildo® qui disponibili e parlate alla tizia 
seduta alla scrivania, una nota stilista di moda (tale Jamie Lee Coitus... yuk!) a cui purtroppo hanno rubato l'idea per la linea primavera-estate. 

Quello che cerca ora la poverina è l'ispirazione e indovinate chi sarà a dagliea? Sì, proprio il nostro Larry! Selezionate “Other” e digitate “Leisure Suit”, in altre 
parole gli consiglierete di confezionare ll ipo di vestito che siete soliti indossare voi. All piccina piacerà l'idea è vi dirà di trovarle quanta più stoffa di polleste- 

re riuscate.. n0000 problem! 

Non appena la visuale tornerà alla panoramica della stanza, prendete il quindicesimo Dikdo” in basso a destra, e il sedicesimo sempre da quelle parti (dovrete 
uscire e rientrare nella camera per farlo apparire), poi andate verso la cucina e più precisamente nell'area ristoro (Heaving Ho) Cliccate sul Dildo” in mezzo 
all'insalata (il 17) poi parlate col cinese che serve al banco (se volete guadagnare qualche punto potrete anche leccare la statua di ghiaccio del Capitano). Per | 
due volte chiedete all'uomo del maiale, fino a quando, cioè, non se ne andrà per prenderne dell'altro. Fate man bassa della lampadina e del coltello, dopodiché 
liceate sull salsiccia a strisce sull sinistra: il diciottesimo Dildo  _ travestito. Entrando in cucina (a sinistra) vi sarà invece il diciannovesimo. 

Bene bene, è ora di andare verso il casinò, 0 meglio al giardino delle sculture del casinò (E! Replicant Sculpture Garden). Cliccate sul ventesimo Dildo”* nasco- 

sto dietro al piede del Davide di Michelangelo, poi date un'occhiata ai piedi della Venere in costruzione e fregate un paio di dadi. la statua crollerà totalmente 
e vol, come se niente fosse, potrete superare le doppie porte per la sala da gioco. 

ll ventunesimo Dildo”* si troverà su di uno sgabello nella sala sottostante alla vostra, voi cicatelo e pol andate al tavolo verde... Come potrete vedere coi 
vostri occhi, per ora non vi sarà posto per un ulteriore giocatore, perciò non vi resterà che tornare alla sala delle statue e salire sull'impalcatura della Venere. 
Una volta in cima, imboscatevi il cacciavite, tornate ancora al casinò e imboccate il passaggio esattamente sotto al portale dal quale siete entrati; superate il 
corridoio zeppo d'armi, arrivate alla porta e, selezionando come al solito “Other” dall'interfaccia, digitate “Push... davanti ai vostri occhi le porte sì schiude» 
ranno e potrete raggiungere la stanza del personale. 

Cliccate sul ventiduesimo Dildo? dietro alla sedia, prendete il tubetto di KZ Sexual Lubrificant e il cavo di rame sopra alla vaschetta; guardate i poster del 
Capitano e leggete i bollettini sulla lavagna fino a quando non beccherete quello riguardante i dadi truccati. Utilizzando come sempre la mappa, salite al ponte 
superiore (fa zona più alta della nave), entrate nella cabina dì comando, prendete il ventitreesimo Dildo”" e poi uscite nuovamente all'esterno. Aprite la scatola 
del fusibili col cacciavite e poi usate il cavetto di rame in modo da collegare le due estremità de circuito: in questo modo, ogni volta che lo speaker parlerà, 
verranno issate le vele; il motivo di quest'azione lo scoprirete tra breve... 

Salite la scaletta per l'albero maestro, esaminate i tessuto delle vele anco- 
ra avvolto e avrete un'iluminazione: poliestere! Attendete che ci sia un | Y 

annuncio, pol usate il coltello per tagliare la stoffa che vi serve... proprio in [TY i j È 
quell'istante il tuto si arrotolerà di nuovo e voi rimarrete bloccati î 
sino al giorno dopo! Su, poteva andarvi peggio! 

Non appena sarà l'alba, cadrete dalle vele come una pera matura... 
Scendete di volata da Jamie e, partandole, rinominate la “Leisure 
Suit” consegnandole la vela appena tagliata, la ragazza vi farà svesti- 
re completamente e poi, proprio sul più bello, vi dirà di uscire per- 
ché dovrà iniziare a realizzare il modello... ma glielo do io il model-. 
fo! Vabbé, ad ogni modo, dopo essere stati ancora una volta 
camera, tornate da lei e troverete sulla sua porta un | 

“Larry, ci vediamo dietro le quinte!"; evvai, finalmente 

Aprite la porta e, dopo una passerella mica male, sarete 

i più IN del momento! 

Andate nella camera della competizione di moda, aprite come 
prima la zip del robot e usate nuovamente la carta TMT per la 
registrazione, dopo qualche istante si avrà la valutazione: un bel 
100! 


Terza prova. Tornate ancora all'area ristoro (la sala 
con la statua del Capitano di ghiaccio) e iniziate a spaz- 
zolare un po' del imballo di fagioli a sinistra (bean dip), 
Larry, senza porsì alcun problema, ne mangerà un paio 
di cucchiaioni e nei verbi apparirà una nuova azione di 
devastante potenza: scorreggia (fare)! 

Andate al casinò, avvicinatevi al tavolo verde affollato 
come al solito e sfruttate questa nuova arma... prot! 
Ehm, scusate ma proprio non ho resistito! Ad ogni 
modo alla fine rimarrete soll; dall'nventario truccate il 
paio di dadi limandone un lato con la carta igienica 
(grana grossa) e potrete fare una partitina che vi frut- 
terà l'ennesimo titolo! 

Dopo il vostro grandioso exploit al tavolo, Dewmi 
Moore, una delle più belle ragazze della ave, vi si avv 
cinerà e, al limite della realt, vi chiederà di andare a fare una piccola “puntatina" nella sua cabina. Inutile dire che accetterete al 
volo e che per tanto vi troverete davanti a un sotto gioco troppo divertente! 

Fondamentalmente si tratta di uno Strip Dice, ovvero un gioco a dadi In cul come posta si useranno degli indumenti. Ciascuno 
dei contendenti partirà con un certo gruzzoletto e avrà cinque dadi che verranno tenuti ben nascosti agli occhi dell'avversario. 
Ad ogni turno andranno tirati e poi si faranno delle scommesse sul numero totale di dadi che indicano un certo risultato, 
variando di volta in volta la scommessa con un metodo che spiegherò tra breve. La cosa bella è che I varrà come jolly e che 
quindi sarà al tempo stesso tutti i numeri dall! al 6; inoltre la puntata non si potrà mai abbassare: date uno sguardo alla fila di 
quadretti nella parte bassa dello schermo (la foto è li per quello), nel mio caso Dewmi ha scommesso che in gioco vi sono 
almeno sel numeri 3 e per tanto io nel mio turno successivo sarò costretto ad alzare la puntata dicendole che come minimo ve 
ne saranno sette di 3 0 quanto meno sei da 4 (non sì può mai tornare verso sinistra con l'icona del dado), chiaro? 

Tra l'altro, se decideste di ritirare i vostri dadi per vedere di migliorarne il punteggio, dovreste prima "bloccarne" almeno uno mostrandolo all'avversario... MI splego meglio: vedete la zona rossa a 
forma di “Lin alto a sinistra? Bene, per poter far rotolare una seconda volta | vostri gingili sareste costretti a spostarne almeno uno qui dentro, così facendo non solo quel dado non sarà rilanciato 
con gi alti, ma il suo risultato verrà reso noto al vostro avversario... Insomma, il suo numero sarà a tutti gli effetti “bloccato” fino alla fine delle scommesse per quella manche. Se avete le idee contu- 
se Iniziate a giocare e vedrete che dopo un po' entrerete nell'ottica di gioco. 

Ad ogni modo, se pensate che la vostra controparte stia bluffando e che non ci siano | dadi su cul lei ha scommesso, allora potreste sfidaria cliccando sull'apposita scritta ("challenge"), nel caso abbia- 
te ragione, allora lei perderà un dado (da 5 gliene rimarranno 4), in caso contrario la medesima sorte toccherà a voi. Ogni dado potrà poi essere ricomprato per cento dollaroni e, se un contendente 
rimarrà senza soldi, potrà comunque vendere i propri abiti per far fronte al debici. La cosa interessante è che non si guadagneranno mal soldi, ma quelli commessi andranno semplicemente ad arric- 
chire il piatto! Perderà chi rimarrà senza abiti e senza dadi. Tutto qui! 

Non ci sono trucchi per poter vincere la gara, dovrete solamente essere in gamba e alla fine Dewmi rimarrà completamente nuda! | miei consigli per la partita sono comunque di non rivelare subito 
la propria puntata, ma di giocarsela piano piano senza rischiare tutto in una volta. Ad ogni modo, alla fine vi ritroverete ancora nella vostra cabina pronti per la quarta prova. Ah, quasi dimenticavo, 
fate una capatina nella camera di Dewmi per la seconda volta e prendete la polvere “orgasmica” sul vassoio a sinistra. 


GARA DEI FERRI DI CAVALLO 


Fatevi un giretto dalle parti delle vasche d'idromassaggio avvicinandovi alle due tizie che staranno facendo il bagno. Queste 
gnoccolone bionde sono due famose cantanti western: Nailmi e Wydoncha Jugg, rispettivamente madre e figlia: parlandoci sco- 
prirete che alla sera dovranno andare a fare uno spettacolo nella Hall e che comunque saranno lete se andrete a vederle. Con- 
tinuando il discorso scoprirete inoltre di una loro peculiare abitudine: utilizzare una lacca per capelli che col caldo muta chimì- 
camente diventando una specie di profumo erotico...almeno per | loro nasini! 

Andate nuovamente nella sala degli spettacoli al piano superiore (quella in cui avete trovato il primo Dikdo"), continuate a 
destra e arriverete al bar; cliccate sul ventiquattresimo Dildo” di cuì si nota solo l'occhio in alto a sinistra pol parlate a John- 
son ordinandegli una “Erezione Gigante”... Naturalmente ci vorrà un po' di tempo per prepararla (dovevate mettervi un vestito 
più scollato!) e nel mentre potrete sgusciare nel camerini delle Jugg! Cliccate sul venticinquesimo Dildo dietro alla paglia, 
dopodiché scambiate il deodorante col lubrificante al silicone che c'era nella vostra camera (hihihi, ora sì che cì sarà da ridere); 
fatto questo premete il pulsante sul muro e tornate fuori per bere il vostro drink. 

Guardate dalle parti del timone, sul ponte di prua, esaminate il riflettore sull'albero di mezzana e scambiate la sua lampadina 
con quella rossa precedentemente utilizzata per tenere il cibo in caldo (nella sala ristoro, ricordate?); l'atmosfera durante lo 
spettacolo si farà davvero bollente! Ok, uscite dall stanza e poi rientrateci per assistere finalmente all'exploit delle Jugg! 

Tutto andrà come previsto e Larry, dopo essersi offerto volontario per giocare con le ‘fasche” delle ragazze, si troverà suo 
malgrado coinvolto nello scherzo precedentemente architettato... almeno non potrete dire di non esservi divertiti, giusto? 

A fine numero tornerete automaticamente nella vostra camera per rivestirvi. Tornate ancora dal salone in cui c'è stato lo spet- 
tacolo e guardate cosa è rimasto sul palco; raccogliete la bandoliera con le lui intermittenti, continuate a destra e imboscatevi 
telecomando appoggiato sul mixer. Passando all'inventario e cliccando su quest'ultimo scoprirete che questo affare controlla 
l'accensione delle lampadine della bandoliera raccolta precedentemente: la chiave per vincere un'altra gara! 

Tornate al giardino delle statue davanti al casinò, salite sullmpalcatura della Venere e legate la striscia di lampadine al chiodo sul 
soffitto; scattate alla pista del lancio dei ferri di cavallo (è direttamente sopra al casinò, il chiodo di ferro altri non era che 
un'estremità del palo a cui bisogna gettare i feri!); l'ennesimo Dildo” (26) starà prendendo il sole da quelle parti, cliccateci 
sopra e pol inserite la vostra scheda TMT nel sedere del centauro in modo da dare inizio lla gara. 

Attivate il telecomando: grazie al campo magnetico prodotto dalle lampadine avvolte a spirale non dovrebbe essere un proble- 
na superare a pieni voti anche questa competizione! 


Prendete la vostra scheda dal sedere del cavallo e poi 
continuate a sinistra in modo d'arrivare alla balconata Te 
dell'atrio con le cascate. Raccogliete il ventisettesimo 
Dildo" per proseguire con l'avventura! 


; 
in AmAGGII) 


IL BOWLING 


Ok, orà una delle azioni più strane del gioco; recatevi per l'ennesima volta allatrio principale e parlate con il 
tizio dell'accettazione (Peter), lamentatevi di Peggy e poi diegli che volete vedere il mozzo che si occupa dei 
problemi dei passeggeri (cabin boy). i ficchettone vi dirà che non sa esattamente dove sia e che forse Peggy 
saprà darvi qualche informazione in più: 

‘Andate al ponte superiore dove solitamente si trova la piratessa e iniziate a fargli un bel terzo grado: la sim- 
paticona vi dirà che il cabin boy si trova nella sala del personale, voi comunque. essendoci già stati, porrete 
dirgli che lì non l'avete visto per niente. A questo punto Peggy tirerà fuori una strana storia riguardo a un 
passaggio segreto che si aprirà azionando uno degli armadietti della suddetta stanza, nella fattispecie il 
secondo in basso partendo da sinistra. Selezionate “Other” e digitate “Combination” per farvi dare la giusta 
sequenza di numeri, poi dirigetevi alla cassetta. 

38-24-36, e il gioco è fatto! Aprendo la parete della camera, vedrete finalmente il maledettissimo cabin boy: 
Xqwass. Fategli qualche domanda (praticamente tutte); chiedetegli del Capitano (Captain) e di Peggy e poi 
andatevene. Sfortunatamente per voi, non conoscendo molto Xqwzts, non potrete pretendere favori... Tor- 
nate da Peggy, domandategli delle abitudini del cabin boy e chiedetele se non c'è qualcosa che il ragazzo 
desidererebbe avere, la risposta sarà una sola: un passaporto per gli Stati Uniti! 

Nuovamente da Peter, all'accettazione, chiedete il vostro passaporto, quel salame vi dirà che per potervelo 
dare avrà bisogno di qualcosa che comprevi la vostra identità, una tessera di qualche tipo con una vostra 
foto sopra (praticamente un altro passaporto!) Esaurite le topiche dei discorsi, fiondatevì ancora da 
Xqwrts, discuteteci e chiedetegli se è possibile comprare le fotografie in cui apparite nudo (Buy photo- 
graphs); dal'inventario, usate la bottiglietta di mucllagine su queste ultime e poi attaccatele alla tessera della 
vostra camera... Portate la carta d'identità fatta in casa all'accettazione e avrete il passaporto che cercavate! 
Date a Xqwzts quello che cercava e di lì a poco il cabin boy scomparirà lasciandovi soli nella sua stanza. 
Prendete la chiave a sinistra; smollate la grata col cacciavite ed entrate nel sistema d'aerazione. Dopo qual- 
che passo dovreste arrivare in una stanza completamente buia nella quale si sentiranno geniti e urla di pia- 
cere; naturalmente sarete liberi di tastare/leccare/sgarrupare tutto ciò che c'è i intorno, anche se l'azione 
che vi permetterà di uscire da lì sarà una sola: spogliarvi completamente per unirvi alla festa! 

Le luci si accenderanno e come al solito farete la figura dei cioccolatai: vi troverete infatti nella stanza della 
gara di degustazione culinaria a luci spente! Tornando in camera avrete però una bella sorpresa: una tizia in 
nero disposta a far(vi) di tutto pur di liberarsi del marito. Dopo il piccolo esempio su ciò che ha in mente 
(una delle scene che mi hanno fatto definire questo Larry 7 un prodotto con un target più alto degli altri 
Larry), i lascerà senza nemmeno dirvi il suo nome, un problema di cui cì occuperemo più avanti. 
Raccogliete il fazzoletto bianco per terra e andate rapidamente alla stiva di poppa (Aft Hold). Aprite la 


LA GARA DI CUCINA 


Forza, non manca molto per la parte finale. Andate in cucina e prendete tutto ciò che non è inchiodato 
al pavimento: il pentolone, il sale dietro di esso e il pesce sul tavolo. Dallinventario, date un'occhiata 
alle notizie sul foglio di carta che avvolgeva Il merluzzo e scoverete una bella ricetta che fa al caso 
vostro: formaggio di castoro venezuelano; gli ingredienti sono: latte di castorina (ehm), sale, del succo 
d'agrumi e un po' di muffa. Sempre grazie alla chiave del cabin boy, aprite la stiva di poppa posta più in 
basso (Lower Aft Hold), entrate e. mirando a una delle castorine, digitate “milk dall'inventario... dopo 
un po' avrete il primo ingrediente: del genuino latte giallastro! Ora fate una capatina in biblioteca, legge- 
te il bro verde sulla destra: scoprirete che Drew è una scrittrice e adora Anton Fokker, uno dei più 
grandi inventori d'aeroplani e un pilota d'eccezione. Andate immediatamente da lei, raccogliete il 
Dildo" 29 nella schermata coi costumi, e poi digitate "Fokker" non appena inizierete a parlarle: la 
ragazza si scioglierà come neve al sole e voi, continuando a farla discutere, riuscirete a invitaria nella 
vostra camera per una doccia... un solo piccolo problema: lei si vergogna ad andare in giro nuda e per- 
ciò Vi chiederà di ritrovarle prima la valigia coi vestiti. 

Correte alla stiva di prua (Forward Hold); aprite come al solito la porta, raccogliete il Dildo® 30 e poi 
il piccolo baule. Tornate da Drew, dateglielo e via verso la vostra cameretta! 

Tanto per cambiare insorgerà un piccolo problema: la biondona non finirà più di lavarsi, il vapore sarà 
l'unica cosa che si alzerà e proprio per questo voi sarete costretti a fargli uno scherzone modello 
“Vero Biricchino"?. Attaccate un'estremità del tubo antincendio (lo trovavate dalle parti di Peggy, sul 
ponte superiore) al bocchettone rosso di sinistra: Larry penserà al resto rendendo operativo Il WC 
Azionate lo scarico di quest'ultimo e Drew, beccandosi una pioggia bollente, scapperà via inveendo 
contro di voi... Vi state chiedendo cosa mai potreste averci guadagnato? Tra poco ve ne accorgerete! 
Fate una capatina al bar della sala degli spettacoli (tra l'altro qui vi sarà Bill Clinton che starà raccontan- 
do delle barzellette e andrà avanti per quasi mezz'ora!), chiedete a Johnson del succo di cedro (Lime 
Juice) e, dopo una scenetta troppo fuori di testa, vi verrà dato in un bel bicchierino. Tornando nella 
suite 0 avrete ciò che volevate: della muffa sul pavimento dela stanza, l'ultimo ingrediente per il formag- 
gio! 

In cucina, gettate il latte nella Cybercheese 2000”, usate i coltello sul Kumquats e, a cottura avvenuta, 
aggiungete al tutto un po' di polvere orgasmica (nella camera di Dewmi, ricordate?). Flate dritti dai giu- 
dici che, senza pensarci un attimo, vi dichiareranno il vincitore dell'intero torneo del Capitano Thygh! 


- LL d 


porta grazie alla chiave del cabin boy, sbloccate l'anta subito accanto a vol e 
spruzzate il deodorante sui birili, fatto ciò volate al ponte della competizione 
del bowling in cui presto vi saranno i fuochi artificiali! Raccogliete il ventotte- 
simo Dildo"4, inserite la scheda nella bocca del tricheco e prendete la palla 
da bowling; aprite l'inventario, mettete un po' di ZX gel sul fazzoletto e con 
esso sfregate ben benino la sfera; lanciatela e, non appena colpirà i birilli, Il 
vedrete letteralmente saltare in aria! Bravi un'altra vittoria! 


No, non vi tuffate come degli affamati nella camera del 
Capitano, prima dovrete risolvere il problemino della tizia 
che si vuol liberare del marito; sfortunatamente non sapete 
nemmeno Ì suo nome, perciò dovrete usare un po' di 
testa... Andate nella sala ristoro e da qui Imboccate la 
porta in fondo al corridoio (al centro dello schermo), sare- 
te nella stanza precedentemente utilizzata per la gara di 
degustazione. Esaminate le sedie: sotto a una di esse 
dovreste trovare Uno strano testamento intestato a una 
certa Annette Boning... Andate per l'ennesima volta da 
Peter, che però non sarà disposto a rilasciare informazioni 
sugli alti clienti dirigetevi allora al telefono Îl vicino e cer- 
cate di farvi passare Annette, Risponderà quel baccucco di 
suo marito che, senza troppi problemi, vi riattaccherà la 
cornetta in faccia. 

A questo punto parlate nuovamente a Peter chiedendogli 
Informazioni sul vostro conto, lasciate che si allontani, dopo- 
diché cliccate il pulsante rosso sul suo telefono: apparirà 
l'ultimo numero che ha composto, cioè quello della stanza 


dei Boning -1009! 
Dalla mappa raggiungete la suite presidenziale, spingete la porta e sarete all'interno della buia camera da letto di Annet- 
te.. Saltate tra le coperte e dopo un po' di trick e track, zig e zag, e puccy puccy scoprirete che in effetti la figura nel 
letto non era la vostra amata ma suo marito che, per quello che gli avete fatto, morirà d'infarto... Ma pork! 

A questo punto Anny entrerà dalla porta beccandovi in flagrante... ok, tagliamo corto: anche ‘sta volta vi andrà male e vi 
ritroverete in camera. 

Tornate alla suite di Annette per la seconda volta: vi siete dimenticati di darle l'assicurazione sulla vita. Suonate dunque 
Il campanello e, appena apparirà, scambiateci quattro chiacchiere per poi donarle i documenti... ei rimarrà un po' per- 
plessa davanti a cotanta bontà d'animo e vi regalerà la maggioranza delle azioni della sua linea privata di petroliere (?), un 
regalo di cui avreste fatto volentieri a meno, ma che tra breve vi aprirà molte porte! 

Non pensate sia ora di trovare l'ultimo Dildo”? Non voglio svelarvi la sua esatta posizione, vi darò semplicemente 
qualche dritta: non si trova nelle locazioni di gioco, ma comunque li dov'è non è affatto solo (nelle FBS Pages del prossi- 
mo numero vi sarà la soluzione) 

Salite dunque fino al piano con l'entrata delle stanze del Capitano, bussate alla porta (Knock) e poi fiondatevi dentro 
senza pensare troppo ai due infermieri che sono usciti col cadavere. Arri- 

vati in presenza della donna del vostri sogni, parlatele fino a quando non 

rimarranno più frasi e poi passatele le azioni regalatevi dalla Boning: il 

sogno del Capitano è sempre stato quello di guidare una petroliera e pro- 

pria per questo motivo la farete cadere tra le vostre braccia. Complimenti 

blrbonì, avete terminato Larry 7 - Love for Sail! 


UEL BARZOTTO DI UN DILDO 


Questa mappa vi 
sarà senz'altro utile 
se desiderate sempli- 
cemente sapere 
l'esatta ubicazione di 
ogni Dildo®. Per 
poter trovare questi 
maledettissimi salsic» 
ciotti a strisce non 
basterà comunque 
andare in quella spe- 
cifica locazione e 
esaminarla — con 
occhio di falco pol- 
ché parecchie volte 
appariranno solo se 
sì eseguirà una certa 
azione durante il 
gioco o se ne avrete 
preso un altro in un 
altra zona. Ad ogni 
modo, il loro ordine 
d'apparizione non 
sarà. fisso, siate 
comunque sicuri di 
aver guardato bene 
in tutti luoghi nume- 
rat... 


tia ton efenza i gra zare © primate 


. Inviare dettagli personali e materiale dimostrativo a: 
THE DAWN INTERAGTIVE - Via Pontinia 50 - 04100 LATINA Tel.0773/684877 - Fax 0773/087910 
e-mail: info@thedawn.it tittp://arr hedawa.it 


TELEFONO 0766/58.31.61-58.31.62 


FAX 
0766/58.12.73 


CHTAMATEGI PER: > oronire d RICHIEDERE IL NOSTRO CATALOGO Bb CONOSCERE LE NOVITÀ IN ANTEPRIMA 


l E-MAIL 
TORTUGANET@ETRURIA.NET 


CANCHE VIA E-MAIL) 


PREZZO SPECIALE? 


DRAGON LORE 2 LARRY 7 VERSAILLES 
IL CUORE DEL DRAGONE UMORISMO SEXY —complotto alla corte del Re Sole 


00053 CIVITAVECCHIA (RM) 
LARGO PLEBISCITO, 23 


3004 ORE DI CON SOTTOTITOLI —2(D VOCI E TESTI IN ITALIANO ACCOMPAGNATI 
PARLATO IN ITALIANO IN ITALIANO! DA 40 MIN. DI MUSICA BAROCCA 
Cee L. 99.900 L. 81.900 L. 108.900 
VIT 
NOVITA 

ALPHASTORM TL FORMULA 1 TEL KIND (MAN. ITA) L79900 SANDWARRIORS (ITA) L 79.900 
BETRAVAL IN ANTARA TL GRID RUN L 67.900 MAGIC- BATTLEMAGE TEL SONIC & KNUCKLES (MAN. ITA) L 71.900 
BIRTHRIGHIT (MAN. ITA) L 81.900 == G-NOME (ITA) L 86.500 —MARBLEDROP L 57.900 THEMEMOSPITAL (ITA) L 87.900 
CITY OF THE LOST CHILDREN —L 78900 GUTS'N GARTERS TE MDK (ITA) L.79.900 TEST DRIVE OFF ROAD (MAN. ITA) L 76.900 
DIABLO - UNEARTHED ARSENAL. L 59.900 INDIPENDENCE DAY L 88.900 NEEDFORSPEED 2 (ITA) =—L88.900TIMEMARRIORS (ITA) L 67.900 
DARKLIGHT CONFLICT (ITA) —L89.900 = "INTERSTATE ‘76 (ITA) L84900 POD (ITA) 179.900 WRECKIN' CREW (ITA) TEL 
DIE HARD TRILOGY L 89.900 KICKOFF ‘97 (MAN.IT) L78900 RIOT TE. OUTLAWS TEL 

[sun mou] 
DAGGERFALL L 78.500 MASTER OF ORION 2 (ITA). 79.900 PRIVATEER 2-THE DARKENING sPaR L82900 || © groKEnSWORD (PARL ITA) L 89.900 
DEUS (ITA) 67.900 MAX. (MA) L 81.900 (MAN.ITA) L 104.900 STAR GENERAL L82900| | GABRIELKNIGHT 2 L 104900 
DIABLO (MAN. TA) L 74.500. MECHWARRIOR 2 QUAKE (MAN. ITA) L 79.900 SIMISLE (TA) L 69.900 |. EVoCATIONE OLTRE IL SOGNO L 99,900 
FORMULA | GP_2(ITA) -—L74900 MERCENARIES L78900. RACRALLY CHAMPIONSHIP (TA) L 64.900. TIMELAPSE L 81.900). | MUPPET NELL'ISOLA 
FIFA ‘97 (ITA) L 72.900 MAGIC THE GATHERING RED ALERT (MAN. ITA) L 78.500 = TOMB RIDER (MAN. ITA) L 79.900 DEL TESORO (PARL ITA) L 89900 
F-22 LIGHTNING 2 (ITA) -=—L 96900 (MAN.ITA) L79900 SCORCHER (MAN. ITA) —L79900 TUNNEL BI (TA) L 81.900). LIGHTHOUSE L94900 
FLYING CORPS L 79.900. MIAZ ABRAMS L 81.900 SCREAMER 2 (MAN. ITA) -—L 66.900 US. NAVY FIGHTERS ‘97 NIRVANA (PARL. ITA) L94900 
GRAND PRIX MANAGER 2(ITA)L 84.500 NASCAR RACING 2 OEM L49900 SCUDETTO 2 (TA) L 78.500 (MAN. ITA) L106.500/ > Noig L 89,900 
HYPERBLADE L78500 NBALIVE ‘97 (MAN.ITA) L94500 SCUDETTO 2 ascionueno L49900. WARCRAFT 2 (ITA) L84900 || PHANTASMAGORIA (PARL TA) L 119.900 
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ALLA TORTUGA 
A TROVERAI. ANCHE 


PAL. L. 38° 


PSX 


19.000 


ba UNIV. L. 299.000 


ACCESSORI 
tv GIOCHI D'IMPORTAZIONE 
ARRIVI SETTIMANALI 


LA TORTUGA VI PORTA FORTUNA!! ALLA TORTUGA ABITA ANCHE IL GRANDE MAGO! 
PERCHÉ PER OGNI CENTESIMA ORDINAZIONE AVRETE DIRITTO 
ALLO SCONTO DEL 50% SU UN GIOCO A SCELTA!!! CHE VI 


AMIGA * CD-32 
MEGADRIVE 
SNES * GAMEGOY 


1 FANNO FARE LE 


N64 
USA/JAP 


PAL. L. 429.000, 


SATURN 
PAL. L. 399.000 
USA/JAP 


«CHE FORNIRÀ AIUTI CONSIGLI O TRUCCHI PER QUEI GIOCHI 
RE PICCOLE!!! (via E-MAIL) 


OCCHIO 
ALL'OFFERTA! 


= 
È 


PUPAZZETTO PORTASFIGA 


|'oattonientiniatis petit 


Se pensavate che i videogiochi fossero il peggio della perversione... 


I CARTONI ANIMATI PORTANO ALLA DROGA 


Quello che mai potrete leggere altrove. 
IL COMPUTER DEL PASTORE 


una sola modalità video. 

a cag E fate proprio b 

he è riuscito a pretendere 

stato, guarda caso, propri 

redazionale. E non stiamo scherzando! Ha date 
indietro la sua Millennium + 100 carte pe 

in cambio la stessa precisa identica Millenr 


i um 200 Mhz 
Sales maia TANTO doppi 

xccolo per prc e Pe 
64 MB di EDO RAM in 4 banchi da 16MB. 
Hard Disk IBM da 
CD-ROM 10X Philip: 

Scheda video Matrox Millenniurr 
MB di Windows RAM. 

a Sound Blaster 16 PnP 


EE) 
Floppy drive Si 


Monitor Sony 


Ventolone fanti 


imputer spento) 


Ebbene si, hanno 
provato a fermarci, 

‘addirittura con la carta gibollata! Ma non ci riusciranno. Questi 
pazzi del CCS (“coloro che scrutano"), dopo aver letto il nostro 
precedente articolo-verità sui videogiochi, ci hanno mandato la 
diffida a fianco, imponendoci per “espiare” di far funzionare il 
computer del Pastore addirittura per una settimana di seguito. 


nrame | 


‘osì anche l'allegra ciurma della Xenia ha 
tanto allegra manifestazione dove si è parlato di 
ochi e telefonia mobile, fotografi: t 


vostra casa editrice, comunque, cì sono ar e 
no “Du' Spaghi” Lisì (Consolemania, TGM P 
mania), Mirko Marangon (TGM, Consolem B 
te, TGM e Zzap'). La partenza è fissata per le 10.30 di 8 


1997. Inutile dire che, tra una cosa e l'altra, i nost 
buona mezzora di ritardo, raggiungendo il quartiere f 
paio d'ore più tardi. Segue l'allestimento dello stand un bellis n 
da 60 e più metri quadrati, posizionato in maniera strategicam 2 al bar di 
padiglione 36 e, perché no, al 
| BENVENUTI ICE WAS OcIUE 
MONTERASTO! izia l'avvent 


MARTEDÌ" 8 APRILE, ORE 19.00 


= Ma dai, sarà a mezzora dalla fie 
le teo, HO FAME!" “Mirko, sempre 
arti!" “Non è che mi lamento! Ho fame! E 
poi non mi piace che attorno a nc 
solo gli ululati dei lupi” “Ueh, finitela di lit 
gare, tanto finché lenzini pe 
za..." L'alberge VI 40K 
dallo spazio espositivo, pe totale di S( 
minuti di strada. Ma ina strada qi 
si, no; una bellissima mulattiera a due 
sie percorsa con estrema difficoltà dalle 
viaggi sulle strade di P 
L'abbigliamento non è 
n freddo terribile e si le 
passate riusciamo a mettere qual 
sotto i denti 


MERCOLEDÌ" 9 APRILE, ORE 


ur Show non si apre 
migliori auspici, visto che al 
arrivo abbia ov: esercit 
di poliziotti. vigili del fi ddeto 
lla sicurezza vari che blo: 
accesso al padiglione 36: u 


aratteristico "“tanfo di grimo" lasciato dalle apparecchiat de 
fondono, e in quel frangente l'unica preoccupazione è st 

nostro stand dall'inevitabile fuliggine 

GIOVEDÌ 10 APRILE, ORE 19.00 

La giornata al padiglione 36 passa miracolosamente senza incidenti, m e 


ll'immediato dopo-lavoro Stefano Lisi, colto da un impro 
anto lancinante mal di testa. E così, al 


suspance cì pensa 


VENERDÌ" 1 APRILE, ORE 15.00 


Be que t Q ‘le 


ion MIOL.. ei 
Biol di o intarnssaco i quei N 


uce: "Pac dice un affranto Du' Sp 
qualche proble del sito”, alli al 
di X In Line. Ci crede ‘era qualche proble 
‘era mez: d di li me a 
Ile q € fiera. “Ma p 
DI Me ale diet ide 
ZIP con dentr e dice soave 
ne, ignorando che di " ZIP drivi 
ebb to... Poi, per f im intervento del 
orode Si di Windows95 è r e 
ary, resuscitando la demo che ci serviva.. Un v 
pia di MA si dilettava da fin tre 


SABATO 12 APRILE, ORE 24.00 


DOMENICA 13 APRILE, ORE. ore... che ore e 
all'alberg indo rispettivamente per: Bolog 

Z dosa, Calderino, Ge î Badi 
MON IRE Imente, Tulé di re 
finitaaaa de, puntuali, l'anno prossimo... 

MERCOLEDÌ" 14 APRILE, ORE 12.30 

Partenza dall'albergo. destinazione fiera, per raccoglie 


or varie suriamo sull'autostrada 
Firenze-Milano per pi gere la redazione. Di 

Magenta svoltian destra in Via Carduce 
direzione Sant'Ambrogio. Buona, attraverso la strada e 
archeggio qui, anche se sonc 10. Salgo in 


altri redat 


divieto di 
Scendo e 


Anche quest 
Paolone 


[Ho appena finito di 
Vedere una puntata 
di Target (il pro- 
[gramma col regista 
ubriaco) in cui un 
intero servizio era 
[dedicato a Doom 
taroccato per t 

l'addestramento dei = 

[marines. Cavolo, lo 

faccio anch'io il marines se mi fanno giocare a Doom 
[Comungue, a chi interessasse, è uscito anche Doom 64 a 
\sessantaquattro bit (uh, cavolo, accipicchia, ci strippiamo| 
Sessantaquattro volte tanto), che offre livelli completa- 
imente ridisegnati, armi in gran parte nuove e delle chec- 
che (che pazza)... ehm, chicche davvero notevoli. Turok. 
[comunque, continua a rimanere tecnicamente un gradino] 
Sopra. 


[Che sia finalmente 
giunta l'ora dei pic- 
chiaduro in vero 
3D? Mah, io perso- 
nalmente ricono- 
scerò il 3D solo 
[quando, mettendo- 
mi a guardare la 
televisione dal 
basso verso l'alto, 
potrò scorgere le 
[mutande delle vallette. Questo picchiaduro, comunque. è 
[decisamente un passo avanti nella fantastica evoluzione] 
videoludica che ci sta coinvolgendo; a parte il mio delirio. 
il gioco è notevole ma, di sicuro, non possiede quello| 
spessore che ha reso Tekken 2 ancora oggi il miglior pic- 
[chiaduro del genere. 


la questa, come sono innovativo), e cerchiamo di tirare avanti ‘sta rassegna di 
giochi per console, sperando che la troviate quantomeno leggibile. 


Dopo essere passata per innumerevoli 
redattori (l’ultimo è stato 
comunque MA), questo 


meraviglioso spazio è stato ceduto 
= al sottoscritto. Ma chi sono? Beh, 
in effetti è parecchio tempo che 


non mi faccio leggere sulle pagine 

di TGM... saranno almeno un paio 
i. Eh, e pensare che ho cominciato proprio 
scrivendo su TGM: ad ogni modo, ciancio alle bande (ah, ah, bel- 


Raffo 


Cavolo, come passa il tempo: uno sì distrae un attimo, se ne va cinque 
minuti (a male) a prendere le sigarette, e quando torna cosa vede? Fifa 
64. Ma è davvero incredibile, hanno già fatto sessantaguattro episodi di 
Fifa? Ma poi, mi chiedo io, i programmatori come li danno i numeri? 
Non si era arrivati al novantasette? lo non ci capisco più niente (gran 
novità eh2): ad ogni modo ll gioco non è sicuramente un capolavoro, 
anzi, è abbastanza fuffo. Qual è allora il motivo per cui ho selezionato il 
titolo in questione per questa 
rassegna? Ma è semplice: ho 
dovuto trovarmi un pretesto 
per parlare di calcio, e quindi 
sottolineare le gesta della 
grande Udinese contro la Juve 
(passeggiata) e contro il Parma 
(avevamo appena iniziato a 
scaldarci).. preparatevi raga, si 
va in Uefa! 


[Quando vedete un ragnazzo schifoso lo schiacciate a piè pari? Quando vedete un tipo 
[che balla la tarantella gli sparate alle ginocchia? Ma bravi, e adesso come faccio io a 
introdurre Spider, 
l'ultima fatica della 
BMG? Comunque, 
per tuttii lettori che 
sputano fili e hanno 
sei occhi (per chi 
insomma assomiglia 
a Du'Spaghi), il gioco 
rientra ‘in quella 
nuova categoria di 
platform che ruota- 
no e zoomano (vedi Nights o Pandemonium), ma che in 
realtà sono bidimensionali come Dragon Ninjia (chi se lo| 
ricorda’). L'effetto comunque non sarebbe niente male, 
non fosse per lo sprite principale. che è veramente una 
cosa schifosa. 


Hei. ma un momento, qui non siamo sulle pagine di 
ConsoleMania, qui sono letto (anzi, il chilo) da un pub 
blico molto più adulto: allora posso dire le parolacce! 
Pisellino, sedere, tette... mah, forse è meglio lasciare 
perdere, tanto sicuramente quel puritano del Silvestri] 
mi censurerà tutto (mi sa che ti censuro direttamente 
da TGM! NéSS), Piuttosto, vediamo un po' invece per 
quale motivo alla Sony hanno deciso anche quest'arino| 
di fare ‘sto Total NBA. Il motivo è molto semplice: alla 


- 


<iSia 


[casa in questione sta a cuore il nostro divertimento, e fanno di tutto per 
soddisfare le nostre richieste sempre più esose, sempre più insistenti; e 
allora ci credo che ogni anno salta fuori una nuova edizione di un gioco 
famoso... non'è mica colpa loro. Fortunatamente, però, alla blasonata 
casa nipponica ci sanno fare, e questo Total NBA ‘97 risulta un gioco 
che mi sento di raccomandare anche al possessori dell'edizione prece- 


TGM.MAGGIO.I 


dente. 


BOX7 

Uhm, già dal titolo questo gioco mi esalta mica da 
ridere; comunque si tratta di un'avventura, genere 
che personalmente non amo particolarmente. In 
effetti stare a riflettere davanti a un televisore mi ha 
sempre fatto pensare a quel famoso cane che guar- 
[dava dentro al grammofono. Probabilmente, comun- 
que, è solo invidia dovuta dal fatto che le uniche 
avventure che sono riuscito a terminare sono state 
le vecchissime Monkey Island e Fascination, entram- 
be su Amiga. Questo Vandal “che'l spaca tuss cos” 
(un milanesismo mica da ridere), in definitiva, è un 
gran bel gioco, estremamente articolato, ma al con- 
tempo intrigante quanto basta per essere portato a 
termine. Finalmente anche giochi del genere comin- 
ciano a prendere piede sulle console a trentadue bit, 
; e devo dire che se ne sentiva il bisogno. 


[Box 10 

[Come era ovvio aspettarsi, ecco il tie-in 
Idi Indipendence Day. Tutto il gioco si 
volge a bordo di un aereo. Si può affron- 
tare anche in due in modalità split-screen. 


Evviva evviva, altro che Micro Machines 
V3. da oggi tutd a giocare con Indipen- 
dence Day... non stiamo più nella pelle 
Burp! 


[Nel nostro spazio dedicato ai vecchi nostalgici (a lavo- 
rare in miniera, bisognerebbe mandarli), ecco la riedi- 
zione di uno degli shoot'em up che maggiormente 
Dalla Masna ecco yno sparatutto che non mancherà di entusiasmare gli amanti del ie O e 
genere alla vecchia maniera. Questo gioco, infatti, non offre nulla di particolarmente wo parfando di...lo sapere benissimo; & inutle che fic- 
eclatante in fatto di spunti estetici (a parte delle zoomate neanche tanto rivoluziona- ciate i finti tonti, l'ho appena scritto in cima al riqua- 
rie); in compenso, però, possiede una giocabilità decisamente immediata e la possibi- licoi 
lità di costruirsi il proprio mezzo d'attacco. (Questa volta, però, alla Namco hanno deciso di pro- 
porre qualcosa di diverso; oltre infatti a tutti gli episo- 
e [di di Xevious usciti in questi anni nelle sale giochi, quei 
Rei ue simpaticoni dei programmamucche (ops, tori... ah, ah, 
lh). hanno avuto la geniale idea di produrre un altro 
|Xevious che fosse in grado di sfruttare le potenzialità 
di un trentadue bit. Quello che ne è saltato fuori è 
[uno sparatutto poligonale, molto accattivante e con 
delle armi decisamente spettacolari. L'unica pecca è ® 
che è 
longevo come il raffreddore di una farflla (al 
massimo dura un giorno). Comunque, l'idea 
finalmente di rivedere i vecchi "cule” non è 
affatto male; perché parliamoci chiaro, le con- 
sole moderne sono indubbiamente migliori 
del Commodore 64, che ha sempre fatto 
abbastanza pena soprattutto per quanto 
riguardava la giocabilità, così dicasi per| 
l'Amiga (una macchinaccia per bambini) e 
anche il PC, a dirla tutta, è solo uno scatolo- 
ne che non riesce mai a reggere i ritmi dell 
progresso... cicca cicca, sto scherzando, e vel 
la siete presa: che buffi 


| giochi di corsa mi sono sempre piaciuti, sarà 
[perché le immagini ti vengono contro così veloce- 
mente, o sarà perchè prendere a sportellate le 
altre vetture mi esalta di brutto; resta il fatto che 
[questo Andretti Racing è una mezza delusione. 
intendiamoci, nessuno si attendeva chissà cosa da 
[questo gioco, ma provate a pensare cosa sarebbe 
successo 
se cutti si 
fossero 
aspettati un capolavoro (il concetto è un po' 
difficile, ma leggendolo due volte si comincia a lio 
capire qualcosa)(dopo che ho risistemato i ernia appaiono. Hi 
modi verbali e la consecutio... NdMax}). Rusa apare: 
In sostanza, comunque, il titolo in questione] vende lo PrAsazarte 
potrebbe essere paragonato a Destruction avendo, di congenvanza 
Derby 2, solo che questo è più brutto e le mac- Pratola 9A ra 
chine sono più resistenti. Mei i 
lun po come mi sono 


affezionato ad Alex. 
‘anche se nel Rugby di 
botte ne ho prese sicura- 


[mente meno. 

La citazione di questo 
[Avete presente quel vecchissimo gioco per Commodore 64 chiamato Vendetta a opera prodotto della Codema- 
[della System 3? Sii? Ma siete veramente dei cultori. complimenti, peccato solo che in questo] sters su queste due pagi- 


frangente ricordarsi di Vendetta non ci sia per niente utile. Vi sarà invece molto più utile 
rispolverare Speedball 2, uno dei giochi sportivi che maggiormente mi presero molti anni 
orsono; ebbene, questo Riot lo ricorda molto da vicino, a parte la visuale, infatti. la struttu- 
ra di gioco sì avvicina molto al capolavoro firmato Bitmap Brothers. Cavolo. allora si tratta] 
di un giocone, di un capolavoro! Ma manco per la cicca, tecnicamente è carino (buoni i gio- 
chi di luce), ma per il resto è roba da rissa in discoteca: magari ti diverti anche, ma alla fine 
c'è troppa confusione e non sai più da chi andare a sbattere la testa. 


ne, mi è sembrata 
quantomeno 
obbligata sostan- 
zialmente per due 
motivi: è il primo] 
gioco su questo 
sport che fa la sua 
comparsa su PSX, 
e soprattutto 
sono stato pagato] 
un sacco di soldi 
per menzionarlo. 
ll bello è che non 
è vero niente, ma 
pazienza, io 
comincio a dare 
l'idea. poi vedre- 
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Gipe 


| espansioni PeCIA 
| 


Pam 


ER VGAMI. 
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ACCESSORI PER C 64 


PER ORDINARE 


PostalQream 
SERIATE 
24068 (Bergamo) 


* ALIMENTATORE L. 45.000 Via Correggio, 13 
* CARTRIDGE tipo FINAL Lorso0 sli 
* CARTRIDGE atinca testine L21000 imita 
I RESET DI MEMORIADUPLICAT. L 7900 PSI 
PENNA OTTICA CON CASSETTA -—L'15700 

pietanza L. 14.500 dal lunedi al venerdi 
“ovstcK RAMBO L20500 dille cre 800 
+ JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN. L. 26,500 Dalle ore 14,30 
* MOVIOLA L. 12.000 alle ore 19,00 
“cover ces newoLD L ‘8900 Gabi Cali ero 
* COVER PER REGISTRATORE L 4500 9,00 alle ore 1450 


‘cognome e nome 


indirizzo 


civico 
nere per izre città [ero |car_____] 
domen e pret Telefono A] 


eiizone ni —= 
[cod. accessorio 


splendido TV a 
‘con $9 canali programmabili 


FE è COMPATIBILI 


DA OGGI 
SIAMO 


cod. DAIOSGL, 192.500 


__computer 


[O spese postali di spedizione 
[O spese postali spedizione di invio urgente 
[D] spese di spedizione con correre espresso __ L. 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI 


“INTERNET 


PRESENTI 
VANAN'A ©) 


DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 


prezzo 


ETTI] 1 PREZZI RIPORTATI SI 


18.000, 


(I pagherò al postino 


CHO] 
D vaglia postale. 
algo assegno non 
trasierible intestato a; 
POSTAL DREAM si 


INTENDONO IVA INCLUSA 


dcell.it 


ENTRA DA PROFESSIONISTA NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI 


Creatori di SCREAMER 2 (Virgin - PC CD-ROM) 
Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/NINTENDO 


Inviare CV e materiale dimostrativo a: 

Milestone Srl - Via Cappellini 23 - 20124 MILANO 
Tel. 02-67075666 - Fax 02-67075668 

E-mail: mileston@micronet.it 


Siamo la Milestone, la principa di sviluppo videogiochi 
ana € dopo i recenti successi internazionali raggiunti con 
ci stiamo espandendo per realizzare nuovi entusiasmanti 
progetti per PC CD-ROM e le più porenti console disponibili sul 
mercato. 


e soci 


Chi cerchiamo: 
GRAFICI E ANIMATORI 3D 
Con provata esperie: 
e animazioni. 
Requisiti indispensabili sono un'ottima conoscenza dei pacchetti 
grafici 3D (3D Studio, Softimage) e buone capacità di illustrazione 
con pacchetti 2D) (Photoshop, Photostyler, Dpaint) 


one di modelli, ambien 


a nella real ioni 


PROGRAMMATORI 3D 

Con provata esperienza di programmazione in C/C++ e assembler 
80x86. 

Indispensabili buone conoscenze maten 
problematiche inerenti alla programmazione di applicazioni 3D 
realtime 


iche e delle 


Cosa offriamo: 

* Unambiente professionale altamente creativo e stimolante, at- 
trezzato con i più avanzati sistemi hardware e software. 

* La possibilità di partecipare alla realizzazione di videogiochi al- 
tamente competitivi. 

e Unottimo trattamento economico. 


CARA TIERISTICHE 


ACcelétatofè dedicato VD'che fomisce 
une’ grafità regime fipicàamente arcade 


Fullimation frame. cn ture le 
‘caratteristiche. 20 obilitaite 
simultaneamente 

in modo trosparefite con l'attuale 
SVGA 2D.e-20/9D per la massima 
velociiò 
4MB di memoria EDO 64-bit ad 
architettura duale 


Software 3D incluso 


Righteous 3D viene fornita con i driver 
Windows® 95 e Direct9D'M, comprende 
inoltre il seguente stato dell'arte dei giochi 
3D, specificatamente migliorati per 


utilizzare la Righteous 30 

MechWarrior® 2 compreso NetMech della Activision® 
Descent” Il: Destination Quartzon 30 della Interplay? 
Actua Soccer: Semifinals' dalla Gremlin®M 

Fatal Rancing** della Gremlin® 

Scorched Planet" Trial Version della Criterion Studios® 
Hellbender® Trial Version della Microsoft® 

Monster Truck Matiness”* Trial Version della Microsoft® 


Righteous 30 Demos e Pannelo di controllo Direct30 
con correzione Gamma 


sr 


Righteous 3D smesso P Cop» RSSENSS 
mei 


4iX 


P_P-142-8 


ORCHID 


Di \ o a [a cab 
LU LteoUs SU 


_ 


Lp seo 
quali 


pricaed 
five arcade n 


lion 
do ten 


_S n er 

da dim 

DVYYS 

Ò PIRO 

30 Software 
na 
LOD 


RIGHTEOUS 


per: 


6 


(compatibile con i più famosi 3D game) 


OncHuo) 


La miglior scelta possibile 
per i tuoi giochi in 


Grafica a tre Dimensioni con la tecnologia di Righteous 30 


ti diverti a Dlastare è 


Se sel un appassionato di simulatori 
maledetti mutanti concediti delle p 


acceleratori 3D. Basata sul Voodoo Graphics della 3DIx 
Interactive, la Righteous 3D accelera tutte capacità 3) 


simultancamente. senza sacrificare la qualità visiva o le 


tazioni 3D rivoluzionarie 


che ti garantiscano una veri qualità grafica arcade a full motion 
frame rate 

Tutto questo grazie alla Rightsous 3D che implementa tutte le 
caratteristiche avanzate che siano maî state disegnate per gli 


gini pixellose 0 movimenti scattosi. 


ini nitide, chiare e realistiche che si 


tà mai vista prima 


[___MECHWARRIOR2 | 
Esempi di giochi senza Righteous 30 


NOVA COMPUTER s.r.l. 


Internet: www.novacomp.it 


via Isotta, 
www 


TGM IN DISCOTECA 


NO ACCESS - HONDY (Dig iù 
ln un primo momento, la copertina di questo 
disco mi ha fatto pensare a qualcosa che 
lavesse a che fare con le nuove tendenze 
asiatiche che stanno imperversando nei 
fondi delle metropoli europee. Non 
troppa convinto, ho fatto poggiare la puntina 
[sul microsolto e, senza che me lo aspettassi, 
[mi sono ritrovato ad ascoltare della sana 
musica progressive dal forte accento 
commerciale. L'intro d'atmosfera ci 
‘accompagna lentamente verso una melodia 
orecchiabile @ colnvolgente dai tratti dream, 
affiancata da una voce suadente e rilassante 
che si miscela ottimamente alla musica 
insomma, possiamo parlare di un disco beni 
fatto, con tutte le caratteristiche chi 
jono renderio ll successo del momentof 


po: 
îache se. personalmente parlando, hd 


fitenuto un po' troppo marcata l'accento 
commerciale. | miei più vivi complimenti a 
[Margherita Salone per la splendida voce 
IKANGIE SISTER - NOW OR NEVER 
Dig 1 
[Cosa ci faranno mai insieme una bionda da 
spavento e una voce di colore? Semplice, un 
duo simpatico. ovvero le Kangie Sister, due 
ragazze con tanta voglia di fare, ma 
ancora molta stra 
I » le versioni (partendo da 
(quella house per arrivare a quella radio) 
[Peccano di una semplicità © di una monotonia 
a tratti noiosa, causata 
cipalmente dall'utilizzo di strumenti 
lobsoleti © di loop strumentali che potevano 
lavere successo nel 95. non certo adesso 
che il pubblico si è standardizzato verso quel 
jenere dance che si definiva progressive. 
Queste "due ragazze sono 
Sorprendentemente brave a vantano due voci 
[molto morbide, ma da sole non riescono a 
portare l'intera composizione ad alti livelli 


AND MUSIC OF THE BEE Gi 
‘tempo e. 


. “Tragedy” e parecchio altro, poi 
Joro infanzia fino all'ultimo loro s 
‘compressi in 90 minuti di immagini. 


NEGRITA - XXX I VIDEO (Polygram) x 
Ma come, non è già uscito il disco? Si. è proprio così, ma qu 
videocassetta è la prima esperienza in VHS dei Negrita che si p 


con alcuni video vecchi come “Cambio”. “Rumore” 
Mondo”. Alla fine della fiera, 
Negrita e a presentare il lavoro svolto 


Lontar 
video servono solamente a intro 
la realizzazione di 


"Me la Farei”) € registrazioni dal vivo presso la casa 


Londra dove si è svolto il 3 
settare a mixaggio. 


dovute, anche in questo caso. dalla] 

riesumazione di loop @ strumenti che si 

utilizzavano quando ancora non leggevo] 
Boh, non 80 proprio cos'altro dire. 


ra di annunciarvi l'arrivo di| 

di veramente tosto: la Raveology| 

to bene di mettere in commercio tre] 

ci piene zeppe di roba cattivissimo. 
in Fanno posto | brani più cattivi el 
più nelle discoteche gabber. | tre si 
intitoleranno “Hardcore Warriors”. 
compilation con gli 11 brani più ballati al 
Number One, "100% Hardcore Vol. 3°.| 


‘hardocre di tutta Europa. 
partendo da The Detroyer per arrivare fino al 
Barrien Kelly® E*mon è finita qui, perché! 
pensate che ogni singolo disco con relativa 
custodia e copertina, sarà venduto al 
pubblico alla modica cifra di 15.000 
Bvvero 3 scudi, ovvero un decaemmezzoi 
Allora ragazzi. cosa aspettate a comprare 
TUTTI E TRE | CD? Vedrete, non ne 
rimarrete assolutomente' delusi (anche se] 
non vi piace l'hardicore!) 


Max “Ciuciamain” Allegritti 


[muSicali, anche per il fatta che la melodia in 
Dream Theater - Milano, Palalido 1274/97 
SPAZIO LIVE Sco toratt quasi n sorcina. annunciati solo dal 

qualche cartellone pubblicitario qua e l. senza 
neppure un nuovo disco da promuovere. ma i biglietti di questo concerto sono] 
lanciati esauriti quasi a tempo di record, testimonianza della devozione con cu i 
fan italiani seguono questo grande gruppo. Il concerto, preceduto dall'esibizione] 
dei validi "Enchant”, è iniziato poco dopo il tramonto. in una magica atmosfera] 
[con l'rpeggio inziale di "The Chmson Sunrise”. da "Change Of Seeson", au cui 
lè stota concepita tutta l'esibizione: questa Opera infatti è stata eseguita, una| 
parte alla volta, all'inizio. a met' e alla fine dello spettacolo. Dream hanno] 
[suonato alcune canzoni che faranno parte del loro prossima album. accolte in) 
[modo positivo dal pubblico che, per, ascoltandole per laiprima volta: non ie hal 
potute apprezzare appieno. | cinque virtuosi hanno eseguito comunque brani 
[appartenenti a tutti i loro tre album precedenti, da *VVhef And Day Unite 
[ad “Awake”. pradigandosi in medley fantasiosi: ad esempla Leaming To Live 
[con l'aggiunta di temi e parti provenienti da altri pezzi, durata più di venti minuti: | 
rivisitazioni con nuovi arrangiamenti, come per "C: leb”; Il pubblico ha] 
naturalmente apprezzato maggiormente le esecud 
quelli dell'album-capolavoro 
La parte centrale del concerto è stata carattenzz: 
luna vera e propria esibizione dei quattro strum 
[James LaBrie, comunque notevolmente “in forma fl 

ite ufficiale del concerto si è chiusa con l'epicd 

juniset” ma il pubblico infuocato ha fatto s” che 
Istupenda “Metropolis”. Un concerto da vedere 
Istato organizzato forse in modo un po” approssi 
noto per la sua acustica perfetta e, inoltre, la.“ 
prime file davanti al palco è stata certamente ecc 
Spettacolo thrash-death che ad un'esibizione dì 
[Dream Theater infine sempre grandissimi, anci 
rispetto ai due precedenti tour a cui abbiamo asi 

Awake”), ma che hanno gi° promesso di tornare iff@mipaiimagna quando] 
lavranino finito di produrre i loro nuovo album. 
[Alex G. Raccuglia, XAM & The Funny Brotherhood 


JURASSIC BOX di Roberta Zampieri 
i - LA NOSTRA VERA STORIA (RTI) 
alla sua trasmissione “Anima Mia", ha condotto) 
termine un'impresa che definirei disperato 
di 11 Lo so, lo s0, voi IL 
ei ricordi di bambina brani come “No tu no".| 
nella memona a caratteri indelebili! Qi 
ante 1), forti del rinnovato successo, si 
rrà nella storia della musica italiana d 
E\arguesto punto una domanda’ sota n 


onti ! Ebbene sì, in questo 
profiche i mitici (dal punto di 
‘questo caso Il “npesc: 
la Volpe” (adesso sapete con chil: 


)CELLI - ROMANZA 


ascoltassi l'uomo, se tu 
vere cercando il grande 
p non l'hai ancora vissuta 


[La luce liluminerà il tuo cuore, nel 
lemOzIONI che non conoscevi U 
in fiamme ricadrà in te - è l'amore. 
[corso senza fiato (“Per Amore”) ? 
[Se il mondo intorno a te non ti assomiglia moi, rallenta la corsa che ti ha tolto Il fato e 
llontana la nostalgia che ti sorprende all'improvviso. Tu sarai la luna che non c'è e non] 
immagini neanche quanto è grande questo cielo. quanto spazio c'è qui dentro te (“Lal 
[Luna che non c'è"). 

Puo! parti 


fPAto la ragione per amore, hai mai 


con la musica a visitare luoghi mai veduti 0 vissuti, No, non è una donna, è 
luna musa, la musica. È una musa che invita a sfiorarla con le dita. Sa essere dolce e 
sensuale e attraverso la sua voce si espande e produce amore lCori te Partirò"). 

ÎNon sono mie queste parole - non sono neanche parole + ma sono emozioni rubate dal 
brani di questo CD, record di vendite in:Germania e album italiano attualmente più 
venduto n Europa. Ho cercato così dì trasmettervi i bagliori Ghe ho provato asgoltando la 
voce e. la. musica di un uomo che vede la luce della vita. che ci aiuta a guardare e nonl 
Isolo a vedere. Da ascoltare in ogni momento della giornata per evitare di sprecare] 
lanche solo un'attimo 


Li 

CATTIVI PENSIERI - LA SCATOLA (EMD 

Dopo due interessanti album e unaifigace apparizione 

Pensien tano la loro terzarfatiga discografi 

cosa ha la sua scatola, questa d la fia”. avverte Cin: 

deus-ex-machina del gruppo: in effetti, se già nei prim album era chiara] 

una cena tendenza nirospetva @ ftograha qui Brani propasti hanno 

tutta l'ana di essere tratti direttamente dalle esperienze di vita del 

Cinzia, le quali peraltro possono risultare simili a quelle di m 

innescando quello sensazione di già vissuto;che rendesii 

d'ascolto qualcosa di molto personale. Lo stile é decisamente in 

quello di “Un'incredibile Storia”. anche se la melodia ha, in questo caso.| 

una netta predominanza e mancano certe uscite sbarazzine sullo stile. adi 
lesempio. della popolare “Miki”. Dieci brani più uno. ovvero una Versione arrangiata in] 
Istile anni ‘80 del primo brano del disco "Inconquistabile”, testimonianza di una certa 
[sensibilità musicale da parte dei gruppo e, comunque, divertente esperimento, Per il 
resto, elucubrazioni sentimentali di vasto e vario tipo, ben più sentite ed intimistiche della 
più formale “Quello che Sento”, presentata a Sanremo. Tutto sommato un CD| 
piacevole: menò prorompente rispetto al suo immediato predecessore. ma comunque! 


a Sanremo, i Cattivi 


shiamare “gatto” ogni suo amico. Nel 1994 
abba ‘suonare Soltanto cover 
è l'originale fusione tra la musica 
le tanto ricorda quella di Dolores 
[Cranberries). Da abolire "Un buon giorno per morire 
[Cristiana 


‘a comporre 
ra del gruppo 
'Riordan dei 


brani. La loro car 


rem LI © daro particolare. forse il 


trasifon 
a i poesia 
spermentale del gruppo di Basidon. 
Jolti i Depeche ha così ben imparato ul 


COLLECTIVE SOUL - DISCIPLINED BREAKDOWN (Atlantic) 
Un bel rock solare, armonico © pregnante quello dei Collective Soul è anche tipicamente 
americano a volerla dire tutta, Molto ntmato, pochi virtuosismi, una linearità sconcertante, 
@ propno per questo che questo "Disciplined Breakdown” mi è piaciuto al primo 
ascolto: pensate a un incrocio fra Aerosmith e Soul Asylum e avrete ottenuto il ‘sound dei 
Collective Soul. È forse per questo potrebbero lasciare insensibili l resto degli ascoltatori 
consigliato se vi piacciono dischi con pochi sussulti 
MAO 
LOVE MACHINE - THE NITE (Rima Records) 
Ve lo avevo promesso qualche numero fa € finalmente ora pos 
mantenere l'impegno preso: eccomi dunque pronta a recensire il 
nuovo lavoro dei Love Machine, un album che mi è piaciuto 
davvero parecchio. L'impostazione pesantemente rock del gruppo 
viene ben rappresentata dal brano che apre il CD, la cattivissima 
“Running Faster. un pezzo molto veloce @ potente. ceguito all 
grande da “Angel in Town", il mio preferito, “inno” ufficiale degli 
Hells Angels qua proposto ® recensito come singolo, “Under Your 
Skin” nasconde dietro a un ritornello facile e orecchiabile (per 
anto possa esserlo in questo contesto ...). un testo molto 
immatico che parla di droga. L'imancabile ballad, “Lost Inside 
Heaven", ci riporta, per poco. ad una dimensione meno 
“frenetica” : “We are the Fire” e “Rainbow in the Rain” 
continuano a “martellare” mentre a concludere inaspettatamente 
in dolcezza ci pensa la struggente “Let Me Go”, Questa band è forse poco 
Italia ma vanta dei trascorsi piuttosto ti avendo suonato come suppor 
nel ‘94 @ dei Gotthard nel ‘96. Certamente i Love Machine non resteranno nella storia dello 
musica come rinnovatori del panorama hard, ma è altrettanto vero che il loro soun 
oscinante ed energico non pub lasciare indifferenti gli amonli del‘ 


LOVE MACH 


la bellissima voce di Fionnie Alberti. capace di vituosismi ec 
ve avendo assistito ad un paio di oro 


RAY-J - EVERYTHING YOU WANT (CGD) 

Ii fenomeno Ray.J ha colpito sia il grande schermo che il 

impatto, per la maggior parte cousato dal fatto che il protagonista 

appena quindice Le sue apparizioni televisive comini già all 

dl talento musicale fa dell'erocità oe a sorella magg 

23 mesi più vecchia, ha intrapreso do all'album, 

che, secondo il giovane Ldel tomo per 

zato da interes 

alcune influ 
indi 


di quelle Blmosfere che cinuna 
“ prezzare, è questo grazie 
Gi Daci ic o tm attraverso + 
1 ab Depeche sono di camera per regalarci un 
Wu] (ATA NWA um che, come lo stesso Fletcher ha dichiarato, nspecchia fortemente 
Pì Le ira l'anima del gruppo . | brani sono tendenzialmente lenti e non superano m 
a 110 BPM ma questo non è certo un male visto che canzoni come “Home” 
@ “Sister of Night” sono quanto di più emozionante | Depeche abbiano ma 
‘composto, con Martin e Dave splendidamente in sintonia con i brani Non 
Imancano neanche pezzi strumentali come “Uselink" e “Jazz Thieves” che fungono da 
[ponte tra un brano e l'altro in perfetto stile *Violator”, uno degli album secondo me più belli 
[del gruppo inglese. Vi sono inoltre singoli “It's No Good” e "Barrel of a Gun” il cui B-Side 
Strumentale * Painkiller" è presente ma nascosto dopo l'undicesima ed ultima traccia del 
[CD "Insight, brano che insieme  *The Bottom Line” rievoca le atmosfere mistenose e 
accolte di "Songs of Faith and Devotion” con una strana ma per questo efficace fusione 
îra vecchi sinth analogici e moderne tastiere digitali. “Ultra” risulta un gran lavoro, ottimo 
Isotto tutti i punti di vista: musica, testi e voce si fondono per dar vita ad un album 
[consigliato a tutti gli appassionati del genere ma anche a coloro che si vorranno avvicinare 
[ad esso tramite questo ballissimo disco .Impercible | 
Nicola Rosa 
UEENSRYCHE - HEAR IN THE NOW FRONTIER (EMI 
fenza particolare impegno musicale e con una buona dose di relax, | Queensiyche 
fealzzaho il loro settimo elbum caratterizzato dell'ennesimo cambio di sile musicale 
uattordici brani. quindici nella versione per il mercato giapponese, molto influenzati, un po' 
la Hendrix, un po" da Bowie, un po' dai Beatles e un po” dal nuovo rock, sporco e 
araffiante senza ‘colofiture estetiche. Un po' sottotono rispetto ai suo! standard 
[cantato di “Geoff Tate”. considerato detentore della migliore voce rock. molto più in 
lcroscita invece la chitarra di Chris DeGarmo, che spazia per numerosi stili con buona 
disinvoltura. Curiosa la scelta della produzione, in parto di Peter Colline, dallo sto 
amente pulito, @ In parte meno noto produt Alice in Chains, dallo sti 
Jerez Agenti DR Cime Ga SSN 1 Ist. spesso (in 
n album, in pecil grande pubblico che 
vi ‘buono spunto e larnpo di 
progressive 
THE BEST OF (1088.1909) 
o lanti memorabili di». lu eun figlok 
i. cerca di seguire lo ont e 


‘e danzeroccia nopetto ll 


ela di che non 
J ha ll tempo e| 
o in ogni caso, 
questo CD da ascoltare pensando già 
mpleri PENNYWISE - FULL CIRCLE (i ) 
ETERNAL - BEFORE THE RAIN (EMI) Esistono due tipi di hardcore: quello che quattro pirla ballant 
Finalmente amiva, dopo “Always & Forever” e "Power of a Woman”, quattro pirla ballano negli stadi, La difforenza sostanziali 
*Bafore the Rain”, terzo album di questo eccezionale gruppo femminile — Totalmente asettico, non suonato @ non sudato, mentre il st è il rutto 
britannico, composto dalle due sorelle Easther e Vemie Bennett @ do Kelle quattro, olmi atrumentiti che rispondono al nome di jise, oramai sullo © 
Bryan, Le loro canzoni; pur appartenendo a un determinato genere di _ dell'onda da una decina di anni. Dopo l'attimo “Abaut Time". i nostri suonano la carica conl 
musica, che spi dal 'RRB ‘al soul, non sono facilmente 0 palesen Full Circle” disco interamente dedicato allo scomparso bassista Jason Matthew 
classificabili. è questo depone esclus inte in loro favore. avremo così Thirsk. morto all'età di trentuno anni. *Full Circle” è una cavalcata impenosa. adrenalinica e| 
p@zziidecisamente orecchiabili (come “I Wanna Be The Only One”, cantato | quel che conta di più sincera. Dieci anni dedicati a questa musica, ad essere un punto di 
afigleme a Bebe Winans) affiancati ad altri che esprimono fc atimenti ento ge lonale con lo stesso entusiasmo dei tempi passati: anche senza Jason, 
‘che nolla musicalità, come “Don't You Mo Onpure lento nella cuì parte finale della quattordicesima canzone viene dedicato un pezzo di solo] 
tiche. come "What Do You Mean When You Say”. Tutto ciò oforte tanto fuon luogo quanto emozionante. 
validamente. Supportato da capacità vocali non indifferenti, che n 
‘esaltare le melodie (la maggior parte delle: quali è stoto realizza 


RITMI LATINI di Cristiana 


CON CACHETE 
2 THE NIGHT (FAS: 
(Dig ID 
Sulla scia del successo del divertentissimo film "Il Ciclone 
sta vivendo un momento «di grande popolani 
Permettetemi di puntualizzare che, né quello 
ballato nel film, né quello suonato e cantato nei 
brani del 3 album di cui sopra è Flamenco (e 
paraliito richiede anni di duro studio e grande 
patseveranzo). ma un surrogato ad usa © consuma 
di chi ama i bolletti da spiaggia Mocarena 
la “Monoalto”, contenuti'appunto in “Ciclone Non Stop Dance”. Se 
[non andate troppo per il sottile, dunque, il divertimento per la 
prossima estate è assicurato. Basta affrettarsi ad imparare 
praticare il nuovissimo *Cachete, pechito y ombligo 


RA. VV.- CICLONE NON 
STOP DANCE (Dig I 
CHOCOLATE - CACHETE 


(9) 
CARS/4 FRANK) - CLUB FLAMENCO 


lento di cosiddetti 
piacevolissimo a 
dunque ai prima che inizi la stagione, el 
assicuratevi “la materia prima” per godervi questa nuova e intrigante sec 
fortuna! 


SHANK - SHANK (Sony) 
Dimenticate ora i ritmi latini, perchè benchè nativi brasiliani, i 
quattro Shank fanno musica pop per teenager, scatenata e 
impatica, con affermazioni del tipo “voglio assaggiarti cotta al 
vapore” a dl ben noto "Mr. Lover Lover”, contenute nella canzone 


rota Nacional” (che in questo album è presente Giai 


il Flamenco 


je spagnola “ Clica Nacional”) e che è stato nel:1996 il 
video più nchiesto dagli spettatori di MTV. L'altra loro canzone di 

E' uma partida de Futebol" (traduzione per i non 
parlanti portoghese: “è una partita di calcio”, che anche in 
Brasile, si sa, è sport nazionale), Durante l'anno in corso gli 
Shank saranno in tour per l mondo...chissà se faranno capolino 
da queste parti! 
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Il Santo 


Ricordate, un gozzilione di anni f 


la serie televisiva del Santo? Interpre co 


da un perfetto Roger Moore, il Santo si batteva per sconfiggere crimina |» cor- 


rotti, per riportare la giustizia 


se mai c'è stata 


nel mondo. Personalmente 


posseggo ottimi ricordi di quel telefilm, anche se nel corso degli anni i dettagli 
sono andati sfumando e i particolari si sono persi, ma è comunque piacevole 
Vedere tutto riaffiorare con questa nuova avventura cinematografica 


Naturalmente Roger Moore non ha più l'età, né il fisico, per poter 
a meno che non si fosse deciso di narrarne le avventure senili 
quindi il passaggio di consegne è stato inevitabile quanto doloroso. E chi s: 

il nuovo Santo? Val Kilmer, che ha smesso i panni del Cavaliere Oscuro (Bat- 

man) per divenire un eroe ancora più buono, 

Diversa, oltre al protagonista, è anche la storia. Quella che ci viene narrata dal 
regista Philip Noyce (Giochi di Potere, Sotto il Segno del Pericolo, Sliver e 
Dead Man, tutti film di ottimo livello) è infatti, la prima avventura del Santo, 
l'origine di questo personaggio, la sua genesi, O forse sarebbe più corretto dire 
la sua trasformazione. Già, perché a quanto pare, il Santo non è sempre stato 
santo. Vi era un tempo, infattì, in cui la sua 

abilità erano al servizio di ideali ben diversi dalla giustizia 

La storia si apre con un abile ladro gentiluomo intento a mettere a frutto le 
proprie capacità. Si tratta, ovviamente, del futuro Santo, per il momento inaffer- 
rabile criminale, intento a fare sparire e riapparire (nelle proprie tasche) i più 
preziosi e irraggiungibili gioielli. Tutto questo, almeno, fino al suo incontro con 
fa bella Emma Russell (Elisabeth Shue). giovane scienziata russa in pericolo di 
vita. Il problema di Emma è molto semplice, e comune a diverse bellezze del 
grande schermo: ha visto qualcosa che non avrebbe dovuto vedere. Per l'esat- 
tezza, ha scoperto i piani del ricco Ivan Tretiak, intento a fondare un nuovo 


panni del Santo 


impero russo, per poi diventarne Zar. 


A questo punto, la trasformazione ha inizio. Trovandosi di fronte a una simile 
Simon Templar (questo il nome del Santo, 
per coloro che non dovessero ricordarlo) sentirà emergere dal proprio animo 


questione — e alle grazie di Emma 


il proprio desiderio di giustizia. 


il passato di 


della giustizia. 


degli anni), Una divertente avventura. 


Uno Shirro Tuttofare 


La parte dello sbirro è stata, senza alcun 
dubbio, quella a cui Eddie Murphy deve la 
propria grande celebrità, e non è un caso 
che, dapo un periodo di assenza e alcuni 
film dal successo non esaltante (anche se 
Vampiro a Brooklin è davvero divertente), il 
simpatico attore sia tornato a indossare un 
uniforme, almeno in senso figurato dato che 
nel film è sempre in borghese. 

Malgrado il titolo possa trarre in inganno, 
Uno Sbirro Tuttofare non è prevalentemen- 
te una commedia. Indubbiamente fa ridere, 
e questo è inevitabile non appena Eddie 
Murphy inizia a parlare, ma a dominare è 
un'azione forte e carica di drammaticità. La 
vicenda è quella di un poliziotto, Scott 
Roper (Murphy), esperto în rapimenti e 
trattative per la liberazione degli ostaggi, all 
cui fianco si trova l'agente Kevin McCall 
(Michael Rapaport), anch'esso teoricamente 
esperto in contrattazione, ma proveniente 


La scelta di un soggetto di questo genere è stata dettata dall'esigenza, da parte 
di Noyce, di trovare una storia che fosse, al 
tempo stesso, originale e adatta anche a coloro 
che non hanno mai visto la serie televisiva. Inoltre, 
Templar era sempre rimasto ignoto 
agli spettatori, che ora hanno l'occasione di sco- 
prire cosa ha portato alla nascita di questo eroe 


Un film che ricorda per molti versi 007, ma senza 
l'ironia delle avventure di James Bond (che 
comunque sì è completamente persa nel corso 


vestire | 


ngelica faccia e le sue eccezionali 


dal reparto dei tiratori scelti (ti diamo tutto 
quello che vuoi, basta che ti sposti un atti- 
mo davanti alla finestra...). E quando i due 
si trovano a fronteggiare il più pericoloso e 
difficile incarico delle rispettive carriere, gli 
attriti non possono certo mancare. 

Non aspettatevi dunque Un Poliziotto a 
Beverly Hills IV: in questo film Murphy entra 
nei panni del poliziotto eroe, trasformando- 
si in un Bruce Willis più sorridente e meno 
massiccio, ma altrettanto tosto. Lo stesso 
attore, alla fine del film. si è dichiarato stre- 
mato e distrutto dalla parte, più che in qual- 
siasi suo altro film, e si è derto stupito di 
come Willis, Stallone & C. riescano a 
sopravvivere alle loro carriere (ma dico, li 
hai visti quanto sono grossi?). 

Niente di particolarmente originale. certo, 
ma tutto ben fatto e bilanciato. Un buon 
film di azione, con violenza, umorismo, ten- 
sione e tutto quello che serve. 


Ancora un film americano sulla pena di 
morte, un problema che fa discutere 
sempre di più l'opinione pubblica degli 
Stati Uniti. Questa volta i protagonisti 
dell'avventura sono il giovane avvocato 
Adam Hall, interpretato da Chris O'Don- 
nell (acclamato per il ruolo in Scent of a 
Woman, divenuto giovane eroe con | Tre 
Moschettieri e Batman 3), e suo nonno, il 
razzista Sam Cayhall (il bi-Oscar Gene 
Hackman), accusato della morte di due |& 
bambini e condannato a morte. / 
La storia, che unisce azione e thriller . 
all'aspetto più drammatico della vicenda 
(la pena di morte, appunto), racconta le 
peripezie attraverso le quali deve passare 
il giovane Hall per cercare di ottenere la 
grazia per il proprio nonno, ormai prossi- 
mo all'esecuzione. L'unico modo per riu- 
scirci, ovviamente, è quello di ripercorre» 
re i fatti, cercando di scoprire le reali 
responsabilità dell'accaduto. ne: 
AI di là dell'aspetto avventuroso e inve- 


Avete fatto i bravi 
bambini e siete corsi 
al cinema a vedere i 
primi due film di 
Guerre Stellari? Bravi, 
perché adesso è la 
volta del capitolo 
finale: Il Ritorno dello 
Jedi. E non vi 
conviene perderlo... 
TEX 


L'Ultimo Appello 


stigativo della vicenda, come già detto il 
film contiene un forte messaggio, che 
comunque in Italia potrà essere percepito 
solo in parte, non essendo presente il 
problema della condanna a morte. AI di là 
di questo, resta un buon film, dai forti 
sentimenti e con il giusto grado di tensio- 


Un Uomo in Prestito 


Esistono, innegabilmente, alcune formule vincenti — o comunque ben 
colludate — del cinema, he spesso vengono riproposte con qualche 
tocco di originalità e una diversa interpretazione. La formula di base, 
comunque, non cambia, e l'abilità sta tutta nel riuscire a tirarci fuori 
qualcosa di buono, che non sappia di già visto. 
Nel nostro caso, in particolare la formula è quella del triangolo amo- 
roso, owero del film costruito su equivoci e bugie da parte di tre 
persone, che culminano in una serie di catastrofiche — quanto esila- 
ranti — incomprensioni. Protagonisti ne sono una giovane e intelligen- 
te veterinaria. Abby Barnes (Janeane Garofalo), convinta di essere 
brutta e insoddisfatta di se stessa (pur 
avendo un proprio programma 
radiofonico di grande successo), una 
bella, alta e bionda modella, Noelle 
Slusarsky (Uma Thruman), che mal- 
grado il proprio aspetto non ha mai 
ottenuto grandi risultati, né in carrie- 
ra, né in amore, e Brian (Ben Cha- 
plin). l'elemento scatenante della 
icenda, innamoratosi via radio di 
Abby. 
Il problema è che Abby teme di esse- 
re brutta, così prima mente sul pro 
prio aspetto (“sono alta e bionda" 
ice pensando a Noelle), poi — quan- 
do Brian insiste per incontrarla — 
manda avanti l'amica. Naturalmente 
inizia così un'escalation di colpi di 
scena, malintesi e bugie male organiz- 
ate, destinate alla catastrofe comica. 
‘Allegra e frizzante, questa commedia 
ripropone con colore e fantasia uno 
dei caposaldi dell'umorismo. 


Music Graffiti 


Due Oscar e un successo apparentemente inarrestabile non sono bastati a stan- 
care Tom Hanks. Ancora fresco dei propri ultimi successi, il'più amato giovane 
attore del momento ha infine deciso di compiere il grande passo, e di passare 
dall'altra parte della macchina da presa. con un film, tra l'altro, abbastanza parti- 
colare. Music Graffiti, questo il titolo, racconta la storia di amici che, 
nell'atmosfera degli anni "60, raggiungono la celebrità con la propria musica, dopo 
anni di prove nelle cantine e serate nei peggiori locali. In particolare, Guy Patter- 
son si unisce al gruppo quando a questi viene a mancare il batterista, e dal 
momento del suo arrivo l'ascesa al successo è fulminea: 

Una commedia di atmosfera, prevalentemente, e di buona musica anni ‘60 (per 
chi ama il genere), lontana mille miglia dai toni seri e drammatici di Forrest 
Gump. E lo stesso regista, Hanks, ammette di avere voluto vivere questa 
rienza propria per scaricas! di tute le: contrasta emazioni raccole con'li sue: 
cesso di Forrest Gump. 


Una 
i 


per titti i fan di Tom Hanks: nel film si limita a stare dietro la 
‘quindi non lanciatevi al cinema sperando di vedere un film 


lina da 
ODA GEN Sia pa Sede on pi direcro da lui. 


Sospesi nel Tempo 


Ma come... non ne abbiamo già parla- 
to? Certo, a Sospesi nel Tempo abbia- 
mo dedicato un discreto spazio qual- 
che mese fa, ma purtroppo la sua uscì- 
ta è stata rinviata, e così eccoci di 
nuovo qui. Il film, lo ricordiamo, è 
dell'eccezionale Peter Jackson, regista 
neozelandese poco conosciuto in Ita- 
lia, ma che ha già dato diverse prove 
della propria genialità cinematografica. 
Interprete è un sempre bravo Michael 
| Fox, lontano anni luce dai primi ruoli 


volte con il mondo del 


to. non fatevelo scappare. 


The Night Flier 


Il Potere Assoluto 


Quali figure si celano dietro gli uomini di potere del mondo? 
Quali sono i veri burattinai della storia? Sembra una domanda 
sempre più frequente, soprattutto da quando il successo di X- 
Files ha riportato di moda questo genere di complotti. A Luther 
‘Whitney (Clint Eastwood), ladro sulla strada della pensione, di 
tutto questo non importa niente. Comandi chi deve comandare. 
per: lui l'importante è riuscire a riempirsi le tasche un ultima 
\volta prima di ritirarsi, e per farlo ha preso di mira la dimora di 
uno degli uomini più potenti e ricchi del paese, attualmente in 
vacanza con la moglie. Una volta penetrato in casa, Luther si 
accorge però che la moglie non è affatto partita, e che si sta alle- 
gramente intrattenendo con... il presidente degli Stati Uniti 
(Gene Hackman). E questo è ancora niente, perché Luther sarà 
testimone anche di un terribile omicidio e, in seguito, ne verrà 
accusato. Una situazione poco allegra, non c'è che dire. 

Thriller basato sull'inganno e sugli oscuri giochi di potere consu- 
mati all'ombra della alte cariche, Potere Assoluto non manca di 
tenere gli spettatori con Il fato sospeso per quasi due ore, in una 
serie continua e a tratti quasi vorticosa di colpi di scena. Diretto 
dallo stesso Clint Eastwood. 


di ragazzo-yuppie, alle prese queste 
paranormale e 
‘con una serie di terrificanti omicidi. 
Un film molto particolare, che negli 
Stati Uniti ha ottenuto uno scarso 
consenso (il che è un buon segno) e 
che rischia di non piacere a quanti 
hanno una visione conservativa e clas- 
sica del cinema. Se invece vi ritenete 
aperti di mente e con un buono spiri- 


Thriller tratto 
da un'opera di 
Stephen King. 
questo — film 
narra le vicende 
di due giornali» 
sti, Merton 
Morrison (Dan 
Monahan) e 
Katherine Blaire 
(Julie Entwisle) 


il caso di scherzare. 


zioni cinematografiche delle sue opere. 


che seguono una scia di morte, alla ricerca non già della verità, bensi di un facile e redditizio 
scoop. Ma le trame del destino hanno in serbo per loro qualcosa di diverso, e con il Male non è 


Dinamico e crudo, The Night Flier è l'ideale per chi cerca qualcosa di più forte del solito thril- 
fer e, naturalmente, per tutti gli appassionati di Stephen King a cui non dispiacciono le trasposi- 


In breve 


Cominciamo, innanzitutto, dall'uscita di 
Hamlett, di Kennet Branagh, senza dubbio 
il più grande interprete cinematografico di 
Shakespeare di tutti i tempi. Da non man- 
care. Se siete in cerca di film impegnati e 
un po' particolari, non dimenticatevi neppu- 
re di The Ogre, interpretato da John 
Malkovich, la storia di un uomo un po' 
mostro e un po' eroe, vissuta a cavallo 
delle tragedie della Seconda Guerra Mon- 
diale. 

Chiudiamo infine con Stella Solitaria, un 
altro thriller, ambientato questa volta nel 
sud del Texas, dove un passato oscuro è 
stato dimenticato e sepolto... ma qualcuno 
è arrivato a riportare le ossa in superficie. 


TGM Homevideo 

Dopo l'uscita di Independence Day. il film 
che ha conquistato tutti i record di incassi 
al cinema, arriva in videocassetta anche 
un'altra mega-hit dello scorso anno, che 
solo per poche settimane (giusto prima 
dell'arrivo di ID4) aveva a propria volta sta- 
bilito un record di incassi: Mission: Impossi- 
ble. Anche qui, come nel caso de Il Santo, 
siamo davanti alla rivisitazione cinematogra- 


fica di un grande telefilm del passato, pro- 
babilmente una delle serie di maggior suc- 
cesso della storia televisiva. In ogni caso, il 
film mantiene lo spirito e le emozioni della 
serie originale, il tutto arricchito da mega 
effetti speciali e dall'interpretzione di Tom 
Cruise, Un grande film di azione. 

Detto questo, non può mancare un accen- 
no a Star Trek, mai così forte. Questo 
mese è il turno della serie classica, per la 
quale esce finalmente il decimo e ultimo 
cofanetto, con un inedito dietro le quinte 
di William Shatner. 

Due film che consigliamo caldamente, com- 
medie dai toni un po diversi, sono À 
Wong Foo, Grazie di Tutto! E Girl 6, Sesso 
in Linea, mentre La Prossima Vittima, con 
Sally Field e Kiefer Sutherland, è la scelta 
giusta per gli amanti del brivido. 

Infine, se quello che cercate è un brivido 
davvero forte, ritorna il terribile feticcio 
assassino Zuni (gli esperti di cinema horror 
hanno già capito...), nella cassetta Trilogia 
del Terrore, con tre nuovi e inquietanti 
episodi, interpretati da Lysette Anthony 
(Senza Indizio). 
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della realtà virtuale con un minimo investimento. 
Sbalorditivi effetti 3D sul vostro PC. 
Descent Il - Fatal Racing - Duke Nukem 3D - Hi-Octane - Magic 
Carpet - Depth Dwellers - Quake - Tomb Raider. 
Indossando Cyberboy la battaglia 3D diventa più impegnativa 
|Gioco - Simulazione - Multimedia - Internet 
Cyberboy Pack comprende: 


Maschera High-Tech LCD con speaker stereo - CyberBoy port | 
pin seriale 

‘CDRom Bundle con: Descent Il - Fatal Racing - Depth Dwellers - 
Stereoview (visualizza foto 3D) - LCDBios 1.3 


Distributore per l'italia 
NEW PLOTTER CENTER S.R.L 
TEL 06/7900806 - 79845392 FAX. 06/79845392 
HTTP://WWW.CDROM.IT. EMAIL: FPNPICI@FNC.NET 


‘TITOLO CD ROM 


45.000 | Attertito ita 115.000 Alien Trilogy 

85.000 | Betrayal in Antara 95.000 Blood & Magic 95. 

69.000 | Broken Sword 95.000 Completto Reggia Versail 115. 

49.000 | Civilization Il + Data 95.000 Construction 

45.000 | Creatures 85.000 Counterstrike Data 45. 
Cyberstorm 


Davtona USA 
Deus 


99.000 | Die Hard 95.000 Desciruction Derby Il 

49.000 | Disck Wortd Il Tel. Dragon Hearth 95. 

35.000 | Formula 1 G.P2 95.000 Dragon Lore 2 

45.000 Î Gabriel Knight Il ta 125.000 Eradicator 65. 

45.000 {Gran Prix Manager Il 95.000 Fifa 97 85. 

‘39.000 | Harvest of Souls 95.000 Flight Simulator 6 115. 

35.000 f Hind 75.000 Flying Corps 115. 

39.000 | Interstate 76 95.000 G-Nome 

45.000 f Jet Fiahter Hi 115.000 Hardline 

49.000 || Killina Time 95.000 Heros Of Might Magic 2 

40.000 D 85.000 Indipendance Day 

45.000 | Krazy ivan Tel. International Moto X 75. 

45.000 {MAX 95.000 Kick Off 97 85. 

‘39.000 | MdK 95.000 Larry 7 95. 
Lighthouse 


TITOLO CD ROM 


Master Of Orion ll 


35.000 | Outiaws 95.000 Need for Speed 2 
79.000 | Phantasmagoria ll 135.000. Nhi 97 

79.000 | Power F1 85.000 Nirvana 

79.000 | Prav Of Death 55.000 Noir 

45.000 Î Rac Rally Championship 75.000 Pandora Directive 
45.000 | Rama 115.000 Panzer Dragon 


115.000 Tomb Raider 9 
49.000 | The Darkenina 115.000 Toshinden Battle Arena 115. 
Theme Hospital ‘95.000 Ult.Soccer Manager Il 


Perfect Weapon 
DI 


Stool Panthers 2 


Unreal 


Movnco GiuserFe 


C.so Vitt. Emanuele 208 + 83031 ARIANO IRPINO (AV) 


® (0825) 825513 - 825914 
E-mail: monacog@arianoi, peoples.it 


OFFERTISSIME PC 


net 7 
The City Of Lost Childre 


9000 Ret 0 


Intel PENTIUM 133 Mhz 
16 Mb RAM « HD 1.7 Gb 
‘S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP « MINI TOWER 
MB TRITON « DRIVE 1.44 
CD-ROM 8X - SB 32 PnP 
MONITOR 14° N.I. MPRII 


L. 2.100.000 


Intel PENTIUM 166 Mhz MMX 
16 Mb RAM « HD 1.7 Gb 
‘S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP + MINI TOWER 
MB TRITON » DRIVE 1.44 
CD-ROM 8X » SB 32 PnP 
MONITOR 14" N.l. MPRII 


L. 2.500.000 


Intel PENTIUM 200 Mhz MMX 
16 Mb RAM » HD 1.7 Gb 
‘S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP + MINI TOWER 
MB TRITON » DRIVE 1.44 
CD-ROM 8X + SB 32 PnP 
MONITOR 14" N.l. MPRII 


L. 2.900.000 


RED ALERT 


DISPONIBILE TUTTA LA GAMMA DI COMPONENTI SCIOLTI 


VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GIOCHI SU CD-RO! 


L. 85.000 


DIABLO 


L. 79,900 


FIFASOCCER 97 L. 75.000 
F-1 GRANPRIX 2 L. 69.900 DESTRUCTION DERBY Il L. 85.000 
TOMB RAIDER LL. 85.000 MIGHT & MAGIC Il L. 89.900 


Per motivi di spazio non possiamo elencare tutti i nostri prodotti 
Telefona per ordinare e conoscere le ultimissime quotazioni ! 
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


| prezz si intendono IVA inclusa e suscettibili a variazioni. 3 
Tutti i marchi sopra riportati appartengono ai legittimi proprietari. 


DINASTIA FANTASMA L. 85.000 


ANA o) 


vainp 


mp.co 


THRUSTMASTER 


iL “MITO” CONTINUA! 


PERFECT GRAND PRIX 
INCLUSO NELLE CONFEZIONI 


1a AN LMR TI sO IM OPE 


RICHIEDI AL TUO PUNTO-VENDITA | PRODOTTI 
DELLA LINEA THRUSTMASTER Software © 


VANTAGGI ? 
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LA MANUALISTICA IN ITALIANO 


- Celesti 


THRUSTMASTER 


EHI BOCCONCINO, FAI LA MERENDA 
CON ME? 


“Ma dai, che 
*NO! Bruto, li 
bambini pelosi”. 
ificherà questa introduzione così post- 
olocaustica et apocalittica? Esattamente niente: 
some niente è il contenuto dei nostri cervelli nello 
stal- 


i ho il Ciao Creme con tre gusti!” 
mi stare! E poi non mi piacciono i 


l'ultima beta 
per le mani, per ci 


IL RIVENDITORE, QUESTO SCONOSCIUTO 

Intellivision, Atari 2600, Vic 20, Commodore 64, 
Amiga 2000, PC 386, Pentium 90+3D Blaster PCI, 
Playstation 6 chissà quant'altro il futuro mi regalerà: 
mi chiamo Cesare Daldello e dopo dieci - e ho perso 
il conto - anni mi decido a scrivervi e a usi 
del destino sono 


particolarmente leg: 
sco il grande ex Stefano Gallar 
con Jacopo Prisco e ho pure il vostro st 
provider. Vi scrivo perché voglio mettere in 
un aspeito del mondo videoludico che pochi hanno 
ancora denunciato: il venditore di 
Milano, città dov 
poter comprare l'o 
‘sono veramente poca quei negozi 
trovarsi a proprio agio e spendere cifre non proprio 
i uri di aver fatto l'acquisto giusto: in tutti 
nari acquirenti (e nella 
volte) regalare centi- 
idi negozianti interes- 


le? Sì: Sono tante? Certamente. Quindi quanti giochi 
comprerò al mese? Uno o due al massimo. Ciò pi 
messo; è vero che prima di comprare un videogi 

leggo TGM + SILVER DISK, ma non sempre posso 
trovarmi d'accordo con voi e neppure TGM è infalli- 
bile (Power F1 ti dice niente, caro il d 
che fare, quindi? Chiedere Un parere al negoziante 
rimane la cosa più ovvia, e magari vederlo girare su 
un PC prima di acquistarlo non mì farebbe poi così 
schifo, Purtroppo, nella maggior parte dei casi que- 
sta è pura utopia inte ti risponderà 
che è una figata 


vero! Una volta ho 
condotta proprio in questo modo 
bino, accompagnato da genitore pagante, del fetei 
Rise ‘of the Robots 2 (lire 99000) a discapito del più 
‘economico (e di gran lunga migliore) Pray for Death, 
gioco molto meno remunerativo. E' ovvio che non 
posso fare nomi, ma molti sono quelli che se ne 
‘approfittano, pochi sono quelli che fanno con pas- 
sione il loro lavoro. E poi i prezzi: ina dove siamo, 
nella giungla? Vai da uno: Gil mio di fiducia vicino a 

Cordusio, e chi ha orecchie per intendere 
tenda) e MDK 


lo‘trovi a 69900; vai da un altro 
lo'ritrovi a 990001 Tutto questo non è gii 
dol NdSS)I Per colpa dell'oscillazione dei prezzi, 
Videogame non significa più divertirsi, ma investire! 
E! necessario che distributori e rivenditori trovino un 
prezzo: unitario da dare ai prodotti, entro il quale 
debba esseré vietato sia scendere che salire! Que- 
‘sto prezzo unitario dovrà essere livellato versa il 
‘basso, e per combattere la pirateria e per invogliare ì 

111 più giovani all'acquisto’ Go ho 22 anni, ma l'utenza 
giore dovrebbe essere costituita, da squattrinati 
anch'io, come 

affini) e 


FS 


x 
Hm MERCE 


Screamer 2 e Shadow of the Beast non è Tomb Rai- 
der. 


di ogni 
videogiocatore onesto e, come sempre quando 
parla di una categoria ben precisa di persone, non si 
deve generalizzare. Ognuno, in q 
chica perfettamente organizzata che noi chiamiamo 
età", ha un ruolo ben preciso. Il nostro, come 


sare i propri quattrini in cambio di un prodotto, il 
software, che deve essere stato programmato e 
distribuito da qualcun altro. In questa vera e propria 
‘anello di congiunzione è senza dubbio rap- 
I rivenditore al dettaglio, altresì cono- 

". Il suo scopo è vende: 


re rischia anche la pagnotta. Per cui è compren- 
he, di fronte a un acquirente poco avveduto, il 

i disfarsi della merce meno 

sta. A te avrà fatto tenerezza quel bambino, lo 
magari ritenuto “gabbato”, ma è pur sempre 
probabile che quello stesso bambino di videogiochi 
sarebbe certa- 


scene, 
tire 
‘sarà davvero un 


per il negoziante si tradurrebbe in 

possibilità di venderlo?”, e per l'utente “ 

la pena comprarlo?”. Questo, senza aggiungere che, 
se così facessero tutti, anche le software house 
sarebbero meno inclini a commercializzare ciofeche, 
e noi riviste del settore probabilmente navigherem- 
mo tutte in acque ancora migliori.. 


DE INVIDIA 
Genova, 3/4/1997 


imi Bovas, come va? Spero bene: é la seconda 
, inevitabilmente 


cosa potrei dirvi per meritarmi una pubbli- 
cazione (ho un momento di panico, non mi ricordo 


vero penso di averlo: se pot 
infatti un titolo per questa mi: vi suggerire 
invidia” (e così facciamo vedere che abbiamo studia- 
to il latino!). Cerchiamo, di spiegarci. L'uomo pi 
ricco del mondo (almeno credo che lo si 

“boss” della ditta di software più grande e potente 
del mondo conosciuto anche col 
nome di Bill rsonificandolo con la 
sua azienda) da poco rilasciato il suo più o meno 
nuovo sistema operativo, a sua volta conosciuto col 
nome di Windows 95. E fin qui nulla di nuovo. Quel- 
lo che mi ha colpito è stata l'esplosione di critiche e 
battute ironiche che sì sono riversate su Gates dopo 
l'uscita di Win 95, proveniente per la maggior parte 
da 'esperti del settore. Il punto a cui voglio arrivare è 
più o meno questo: un'orda di immatori anche 
molto esperti, di maghi dell'Assembler, di gente che 
‘comunica in codici esadecimali, si è trovata spiazza- 
ta da un sistema che limita la possibilità di comuni- 
care direttamente con l'hardware; che non ha biso- 
gno di routine per gestire, mouse, finestre ve, più 
gerierale, le, modalità che mette a dispo: 
zione del programmatore (mi riferisco al Visual C++. 
che conosco) uh pacchetto che da solo crea tutto il 
codice per uniformarsi ima ® condividerne 
caratteristiche: è aspetti usuali; tutto questo, io 
penso; limita la fantasia e la creatività del singolo, 
che ha in testa un sistema di ine inno 
vativo, 0 che non apprezza il grigio deì bordi delle 


‘solo stati ili lla Vasto, seforiore' della: 
NA ati tangibili nel ail; 


TW, 7GH MAIL - CASELLA POSTALE 853 - 20121 MILANO 


lo in giro e insultarlo, si elencano i difetti del ‘suo 
cavallo di battaglia (cosa avete capito?!? Win 951!!); 
Quello che secondo me quelle persone non riescono 
a capire, è che loro non sono le uniche a usare il 
computer, ma anzi, specie ultimamente che c'è stato 
un forte incremento del settore, una minoranza, 
rispetto a tutti gli utenti che di programmi non ne 
sanno proprio nulla, che ti chiedono “Ti sei comprato 
Internet?” per sapere se hai accesso alla rete, ma 
che danno i soldi per mandare avanti il settore. Il 
comp., come certamente tutti sapete, non si usa solo 
per giocare, tutt'altro, e penso di non sbagliarmi se 
dico che la maggior parte dei PC sono nei vari uffici 
pubblici 0 privati; penso di non sbagliarmi nemmeno 

ico che è su quei PC che girano gli applicativi 

nali ORIGINALI più costosi. Ed è a tutta 

he piace, e che serve, Windows 95. E' 

preferisce vedersi arrivare una 


scegliere il programma da utilizzare piuttosto che un 
cursore bianco che lampeggia su uno schermo nero. 
E' tutta quella gente che preferisce, quando compra 
una stampante, che il PC la riconosca da solo, e non 
gli interessa come fa (tra l'altro un modo abbastanza 
atroce). Bill Gates è rii ito nel suo intento. Ha reso 
il PC accessi a molte più persone rispetto a 
prima. Per fare questo devi accettare degli svantag- 
gi. Il primo è uniformare tutto il più possibile, mentre 
gli altri li conoscete meglio di me. E' compito dei 

che io che in 


versatile © lasci 
no... non so nulla sull 
Ma non tutti lo sanno, né vogliono imp: 
Ho detto. Questo è quello che pensi 


Potrei cadere 
nel vuoto 0 suscitare un ca.. ehm.. vespaio. Vedrò. 


Ma sappiate che secondo me, Gates, è un grandi 
Ciao a tutti, recensori ed, eventualmente, lettori. 


Paolo Campanella 
paolo@mbox.ulisse.it 


oprio che su Windows 95 e sul suo “creato- 
precate fin troppe parole, perfetta- 

mente inutili visto che ente finestropoli dello 
zio Bill non è già più una scelta, bensì una strada 
obbligata. A meno che ovviamente, non si cerchi di 
usare il computer per scopi puramente tecnici, e 
allora si potrà pensare anche di installare UNIX. Ciò 
che stupisce, effettivamente, è proi fantile 
incapacità della gente a cambiare un po' le proprie 
abitudini, trasformando in “difetti del sistema opera- 
tivo” ogni malfunzionamento derivante dalle proprie 
procedure, valide in passato, ma ahimè intimamente 
ma. Facciamo un 

ppo pochi quelli che 

nfig.sys non ser 

moria inutilmente 


vono più, che occupano solo 


sprecata caricando driver obsoleti che Windows non 
considera nemmeno, e che quindi gli unici program- 
mi che hanno bisogno di queste due cariatidi, sono 
solo i vecchi giochi che si ostinano a funzionare in 
modalità reale. Ma allora, dico io, costa tanto crearsi 
dello shortcut che avviino il computer in modalità 

li 


reale con tutto l'occorrente, e rinunciare 
Windows solamente iri queste - sempre più rat 
occasioni? Altro comportamento che personalmente 
non riesco più a soffrire; è quello del lettore che 
lamenta questo, quello e quell'altro m 
to, senza preoccupi un gi 
impostazioni nel pannello di controllo 0 senza nem: 
meno verificare che il negoziante non abbia combi- 
nato qualche casino mettendo assieme la macchina. 
Poi io gli ‘che a me va, tutto (semplicemente 
perché SO FARLO FUNZIONARE), e allora si‘spre- 
cano le congetture, secondo le quali at rne Windows 
95 funzionerebbe perché 1) ho pucciato il computer, 
rielle acque di Lourdes, 2) sono un tipo particolar- 
mente fortunato o addirittura 3) mi ha pagato la 
Microsoft per scriverlo!!! Ma dico io! Almeno fosse 
così: oggi non andrei in giro con la Punto bensì con 
Ja.Earrart, vipip N parizane) che avrai: dovuta ta, 
ri i 

Comunque, ti ringrazio perché la tua lettera, meglio 
di mille mie risposte, ha saputo rispondere a quel 
lettore che, mesi addietro, mi chiese come mai Win- 
dows 95 funziona solo a me e non a “sviluppatori, 
programmatori, e. gente che il computer dovrebbe 
‘saperlo usare’ 


INTERNET RELAY CHAT: IL DIALOGO UCCIDE?, 
Salve i, sono un diciannovenne di La Spez 
Vi seguo dal primo numero e devo dire che la vostra 
‘rivista ha subito moltissimi cambiamenti dal suo, 
exploit, naturalmente cambiamenti positivi che vi 
‘hanno portato al TOP del settore. | cambiamenti. 


zii i etagie “della strada”, ho visto 


“un motivo o per l'altro ho sempre rimandato. 
Eppure la rubrica che preferisco è proprio la po: 
dove di volta in volta le vicende dei molti lettori ci 
costringono a riflettere sul mondo dell'informatica e 
della videoludica 
L'argomento che vorrei trattare con voi e con ti 
quelli che lo vorranno fare è quello delle “chat 
dove la maggior parte dei NetSurfer si incontrano 
quotidianamente per parlare e scambi 
di ogni genere. Dato che anch'io, 
parte dei miei conoscenti che posseggono un ac: 
so a Internet, ui 0 le chat 
cati, mi sento chiamato 
opinione su quello che le gli “altri” pensano di 
lo che facciamo. Secondo molte persone, chi utilizza 


solo 
perché parlano con delle persone che non hanno 
to prima in faccia. Pensano inoltre che l'util 
20 frequente delle suddette aree influenzi il compor- 
tamento sociale e riduca l'individuo a una persona 
che non può avere più contatti col mondo esterno 
perché troppo legato a una socializzazione troppo 
ristretta, che chiude la persona in se stessa e non gli 
permette più di avere un normale contatto con altre 
I concetto sopra desci 
Premetto che faccio 


sciuta, utilizzata dalla maggior parte dei NetSurfer 
tutto il mondo, lento jolutamente un 


meno incapace di parlare “direttamente” con le per- 
sone che mi circondano. Faccio la vita normal 

di un ragazzo di 19 anni, ho una ragazza, gli ai 
ho un buon rapporto coi miei genitori e non 
“malato”. So solo una cosi 


zione della società è un bene 
“molti” pensani 
che secondo me sono un'opportunità per parlare con 
persone di tutto il mondo, per scambiarsi opin 
per conoscere un sacco di cose, e anche come 
punto di incontro solo per scambiare due chiacc! 
re. 

Questa non è una lettera che vuole offendere qual- 
cuno, ma solo un'occasione per riflettere una volta 


do, mi sono dilungato anci 
menti per la rivis 


roppo. Ancora i compli- 
te il meglio!!!!! 


Da sempre l'aspetto che amo di più della telemi 
è proprio la sua capacità di mette 


telematica, dove gli utenti di mei Postel pareti 
il pianeta possono decidere di ritrov loga- 
re tra loro, in Rot gli altri 
vedranno subito ciò che hai scritto, replicando 
immediatamente se lo ritengono opportuno. Gli uten- 
ti possono entrare in appositi “canali”, che potrem- 
mo tranquillamente paragonare a un angolo della 
piazza di cui sopr di 7 
scambiarsi infori 
canali possono re generici o tematici, li 
invito, e ce ne sono davvero per tutti 
l'altro sono una di quelle persone che si è abbonata 
a'Internet ‘principalmente per “ircare”; quindi posso 
capire molto bene il tuo sfogo. Tuttavia, ti chiedo di 
fare ‘attenzione a non porti come “termine di parago- 
perché la comunità telematica, checché se ne 
dice, è decieamente troppo variegate. 

Mi è capitato di conoscere, gente che VERAMENTE 
ha dei problemi a socializza! 
delle vol 


into da atrofizza- 
je prevedesse un 


maggior parte degli 
ra grazie ai primi amori, grazie a un 
hobby particol che permette loro di conoscere 
altra ‘ di confrontarsi, oppure grazie a qualche 
icazione nello studio o sul lavoro. Ma c'è anche 

ra persino di una stretta di mano. Non 
Suando solo IRC, ma anche sistemi alla portata 
innamo- 

Si dhragezzo ‘ ragazzi lontani, incorporei, celati 

jmo e contattati solo col telefono o 

ed S'innamorano più che altro di ciò 
not , delle proprie aspettative riflesse in 
che non si conosce a fondo; quella 


L 


del nostro interlocutore preferito. Insomma, quel 
magico legame che tutti hanno provato per lettera 
con una/un corrispondente i 
solo il nome. Poi, puntual 
LEI o 


arriva la delusione. La 
di somigliare 
ne al femmini 


chio di una situazio: 
che troppo spesso si 


molto complessa. | pennaioli 
itano a demonizzare la Rete, 
a comprendere che la Rete 
i chi la usa, e che se sulla rete ci 
sono i pedofili che adescano le bambine, la soluzio- 
ne al problema va cercata altrove. Fuori da Internet. 
(prima di passare alla lettera successiva, mi 
mo un attimo con una mia piccola riflessione: quan- 
i jpprima in Euronet e quin- 
ricordo ancora le occhiatine ironi 


allo scazzo in area “Politica” alle 
inevitabilmente qualcu- 


no veniva sempre imbrogli Ù 
tine in area “Chiacchiere” alle liti furibonde 
PC” (rifletto ora che sono passati 7 an 
e alle volte siamo ancora qui a menarcela...). Ebbe- 
ne, quando anche con una certa passione racconta- 
vo degli accadimenti all'interno di questo “villaggi 


lere pei 
ché non me ne uscissi pallone come tutti 
atri 0 perché Il Sabato pomeriggio non lo pessae- 
in discoteca come tutti i miei coetanei. 
impre preferito 
idavo di notte, 
durante questo mio periodo di Pes ‘off-li 
net era ancora un miraggio) ho conosi 
quali sto poi condividendo 
uno dei periodi più belli della mia vita (e cioè que- 
sto): Mauro Bossetti e Jacopo Prisco. 
Questo per dire che chiunque inghi in afferma- 
superficiali accennava Davi 


di conoscenze “fasul 
tanto dal vivo quanto "virtu 

il i vedi pi 
locutore a determinare a priori l'esito di un'ami- 
NdSS). 


UNA VITA DISTRUTTA 
Cara redazione di TGM., o meglio di TegameMachi- 
com'è scritto), come da anni ama pronun- 
ciare la mia giornalaia, non ce la faccio 
disperato! Vi prego, aiutatemi, solo voi potete: sono 
nelle vostre mani! Non dategli più retta, vi cor 
in chi, o meglio in “che co: 
|; mi riferisco a Mi 
per me un incubo, nonché compagno di 
siete impazziti? Vi leggo da 
due copie della vostra rivista (una la 
losamente in una 
teca di cristallo), e Voi, la mia Bibbia, la mia fonte di 
saggezza, per ricambiare tanta fedeltà e pro: 
smo, cosa fate? Distruggete una vita gi pei 
mese scorso, tornando tranquillo tranquillo da lezio- 
ne con le mie copie della rivista, sognavo l'accoppia- 
ta divano-lettura, quando, entrato in casa, sul divano 
chi ci trovo? Lui, MKP che, con fare sornione, mi 
“<L'hai comprato TGM.7>>. Non 
, forse dentro di me sapevo che 
prima 0 poi sarebbe successo, ma mai avrei immagi 
nato un cataclisma simile. Colto da un improvvi 
Morbo di Parkinson, con le mani sudate e la saliva- 
zione azzerata arrivo alla rubrica della Posta, dove 
gli occhi singhiozzanti lacrime di sangue, si posano 
sull’infausta pubblicazione. 
Straccio la rivista e mi chiudo preoccupato in came- 
ra temendo il peggio, e così è. in ogni cas- 
setto, dentro la custodia dei CD, nelle scarpe. sotto 
l'asse del W.C. trovo una copia aperta alla delittuosa 
pagina e, peggio del peggio, persino il messaggio 
segreteria telefonica il a una voce 
saccente che legge la lettera per 90 minuti. Così, 
dopo aver gettato le 234 copie che aveva seminato 
per casa e consultatomi con lo dal quale, 
a causa sua, sono in cura da anni, ho deciso di lan- 
ciare a voi Bovas un disperato grido di aiuto. 
Il mio incubo iniziò quando, alla SIAT sei 
anni, invitai il mentecatto in questione a con 
il mio C64. Non appena lo vide, qualche meccani- 
smo strano scattò in lui, li per lì non ci feci caso e 
sottovalutai quella sinistra luce che aveva n 


un ghigno isterico quando, 
invitò da lui il “suo! 
ne 

vare l'A500 


compro 


nuovo gli mostràvo fiero; un 486:DX2 66 € Îuiln 
scherzava con un 486 DX4 100; fino ad’ 

poche settimane fa, quando, tentando di impressio* 
narlo con un P133 16 MB non ottenni da lui nessun |. 
segno d'invidia, vi: era già premunito con \ | 
un P166 MMX 32 MB, un “Ninja” spietato, che ren 
deva il mio “Guerriero” meno credibile del ‘maestro 


Miaghi (bella questa... NdD). Tutto questo non pote 
lopo aver sopportato false. gentilezze/ 


to POD, devi vedere che 
indo benissimo che sul 
stessa velocità di crociera | 
frange biai 
che, mi sono dichiarato sconfitto. Regalato il PC alla 
mi sono rifugiato nel ‘magazzino di'un 
negozio Giocheria, dove collaudo tutto il giorno gio- 
chi per N64 e Playstation. Lascio a voi le mie ultime 
notizie. 
Prego familiari e amici di non cercarmi, poiché ora 
sto bene e ho intenzione di aprire una comunità per 
“simpatici” bambinigrassocciconlemaninepaciocco- 
se di 12 anni, del gi 
mostro le: 
qualunque Street Fighter. 


Marco Palanca 


Hmmmm, comprendo benissimo il tuo dolore: avere 
un ex bambinetto grasso con le manine pacioccose 
impestate di Nutella come compagno di appartamen- 
to non deve essere facile... Ma cosa ci vuoi fare... 
noi persone “normali” siamo ormai in netta minoran- 
za, e siamo addirittura destinate a scomparir 
cedendo il passo a questi esseri “pastormiformi”. 

.cato, non eravamo poi così mall 


LE SOLITE DOMANDINE TECNICHE. 
Carissimi Bovas, è la seconda volta che vi scrivo, 
ché precedentemente non ho avuto molto suc- 
cesso e non sono stato pubblicato (senza dare colpa 
a nessuno!). Inizio col dire che questa è una lettera 
fatta soprattutto di domande tecniche sulle nuove 
schede 3D, che mi hanno fatto sorgere non pochi 
dubbi: quindi non mi dilungo. 

1) lo vorrei comprare una di queste nuove schede e 
sfogliando il numero 95 di TGM, a pagina 90 ho visto 
la pubblicità della RIGHTEOUS 3D, che, da quanto sì, 
può dedurre dal grafico posto in ba: 
seloce della 3D BLASTER!!! 
comprarla, oppure voi me ne consi- 
qualcuna migliore? 
r i giochi come QUAKE e MECH WARRIOR 2, 
, che hon supportano queste nuove 
no delle patch, oppure bisogna giocar- 
utilizzasse una SVGA norm Se ci 
sono queste patch, dove si possono trovare? In qual- 
che sito Internet? Se si in quale? (Un'altra domanda 
come questa e mi fucilate) 
3) Cosa sono le Direct3D? 
4) lo ho una Ultrasound MAX con 1 mega come 
scheda sonora che mi dà problemi con, QUAKE, 
infatti non riesco a far partire nè gli FX; nè le tracce 
audio, benché si ci sia scritto che il gioco 
righe di inizializzazione 
della scheda nell'autoexec.bat. Come devo fare? 
5) Per i Pentium MMX ci vuole una scheda madre 
apposita, oppure io che posseggo un 133 dla mia 
scheda madre supporta fino a 200) posso togliere il 
mio processore e mettere un MMX senza alcun pro- 
blema? 
Vi prego di rispondete alle mie domande, ve ne sari 
molto grato. Siete grandissimi, non cambiate mai. 


Metallica 


Lettera succinta, ‘a cui daremo risposte altrettanto 
veloci; 

1) Fai benoné s 

2) Solitamente esistono delle patch, che possono 
essere reperibili a) sul Silver Disk di TGM; b)'sul sito 
Internet della softwnre house del gioco in questione; 
2) sul ito Internet della casa produttrice della 


da e d) neì nei Ci’sono poi dei siti curati da» 
ica Da 

modo da 
buzione 


‘tutti questi ate 1 diga 


pension questo. 
Inesa: Quanto a "io oo che vana vendi, 
to in bundle con la 


do la tua lettera, ‘ni ven i sot 


schede video vera e propriv 
ID Blaster- con le sci 
sì affiancano ; 


| Quoto de PU è 
| DOS. a pieno "nti 
dovrebbe tranquillamente utilizzare i S 
‘driver della scheda audio gentilmente 


li dal convento. 
) No, devi solo verificare che la tua 


L'ANGOLO DEL FU-AMIGHISTA... 
Salve a tutti, sono ancora io, Luk ‘ologi sull'orlo di una crisi di nervi”). 
Questa volta il motivo per cui vi scrivo è per espi il guerra 
Amiga-PC. Come vi avevo accennato nella precedente lettera, per anni sono 
stato una Amighista incallito; anzi, per essere preciso, sono partito dal Vic20, 
poi sono passato al C64 (GRANDE!!!) e all'Amiga 500 (GRANDIOSO!!N). Ognu- 
no di questi computer ha lasciato in me felici ricordi, ma più di tutti quello che 
ricordo con maggiore emozione è L'Amiga 500. Quante giornate ho passato gio- 
cando a Kick Off nei vari tornei che si svolgevano nella mia città (SNIFD! 
Poi, un giorno sfogliando TGM, mi sono trovato un po' nella 5 
se in misura minore) di Pirlaga. Sempre più titoli PC e pochi titoli Ami 


011/506,8Da1D 


vpuol 
011/6068985 


a un certo punto deci Sten rLErgIARE 
N 
io non compro più TGM, cami COMMAND CONOUER ED ALERT 
re al PC?". E così feci, pass: DAR FOnde 
‘nemica”. Ma la DESTRA DRY 
È 
forti emozioni che mi ha trasmesso l'Ami DiSCWORID a 
Amiga scomj pi icora passo delle giorna- ORE MIUEHA SO AO $ 
te a giocare a Kick Off 2 (l'inimitabile, alla faccia 96, 97 e compagnia) a Exeo $ 
casa dei miei amici; altre volte sono loro a venire da me a giocare a Doom, RAR oa 8 
Fifa96 e compagnia. Ogni computer ha il suo pregio, quello dell'Amiga è di GRA Paid AG 7 È 
re giochi, come Kick Off2, dall'immensa giocabilità, cosa che non sono riu- BART Pata 5 
sciti ad avere Fifa96 (è un mio parere) e soci. Quello che voglio dirti, è che se MADDEN NFL 97 Ci 
ù co. Anche io quando ero in una situa- MASTER OF ORION E 
ssa cosa (PERDONATEMI!), ma perché Msc Riti 5 
lo fa con passione? E' forse colpa di NAVY STRIKE E) 
ido di fronte a un mercato sempre più in evoluzione? Port si 
lupido attaccare li roprie scelte. NH HOCKEY 96 ITA 5 
Tu non compri più TGM perché non MST ini 5 
Punto e basta!! Mi sono permesso di dirti questo perché penso, anzi sono sicu- Dite SOCCER @ 
ro, di essere uno di quelli che tu definisci “della mia epoca”. Sono concorde con FHANTASMAGORIA $ 
te' quando dici "AMIGA è una SCELT/ PASSIONE... un SOGNO che non Fowenri 5 
morirà mai”; così come credo che sia giusto dire che, nonostante le leg PRAY FOR DEATI a 
mercato (che quasi lo impongono), anche il PC è una SCELTA, una PASSIONE. RALLY caninionisie 3 
Tu pretendi che le tue idee siano rispettate, allora perché te ne esci con frasi 5. SPIELBERG"S DIRECTOR" $ CHAIR è 
tipo “i giochi PC sono quasi tutti squallidamente piatti e uguali”. Che ne sai? Pri 
Vuol dire che anche tu ogni tanto giochi con il PC? E non dire "Mi è bastato leg- Seas 8 
ione”. Rispetta le idee e le scelte degli altri, così come è giusto SMETTA oi: TONO H 
STAR TREKBORG TELEFONARE Hi 
TEST DRIVE: OF ROAD i .-29000 hi 
è stato per mer allora guardo TERZI ont fl s 
che sbava al pensare ai giochi recensiti nella sua rivista preferita, dai suoi redat- THEME HOSPITAL TELEFONARE $ 
tori preferiti. Fino ad allora continua a tenere alto il nome del grande, glorioso, Toon Sme bi 
unico Amiga 500. Ma fallo con rispetto nei confronti degli altri. Ciao. TRapreo 1 
vano CoNGUEST i 
Lulce $ 
e 
PS: Nella lettera nion.tio menzionato Maxime, perché penso che abbia mani 5 
stato le proprie idee e impressioni decente e rispettosa. Ciao Maxi- Hi 
me. RI 
A dire il vero, caro Luke, temo di aver superato già da un po' l'età in cui l'Amiga pi 
Divttosto che il PC potessero rappresentare una SCELTA: una PASSIONE o un ò 
JOGNO con le lettere maiuscole, visto che nel frattempo la vita mi ha imposto = 
scelte, passioni e sogni decisamente più “altolocati” (scelte politiche e ideali, i fd 


traguardi che nel bene o nel male ogni persona dovrebbe porsi nell'immediato 
futuro, l'amore e via dicendo), però non potrei mai dimenticare il vero e proprio 
affetto che mi legò al Commodore 64 prima e all'Amiga poi. Un affetto tanto gran- 
de che, cieco di rabbia, ricordo anche che scrissi una lettera a una rivista d'infor- 
matica solo perché aveva deciso - a mio avviso prematuramente - di abbandonare | 
all'oblio gli 8 bit di casa Commodore. Ma erano altri tempi, era il ‘90 0 giù di lì, e 
lo aveva ancora sedici anni. Più tardi compresi come affezionarsi a un maccl 
in quanto tale, sia a tutti gli. effetti una fesseria: non è un compagno di giochi 
paziente, è solo un freddo pezzo di silicio, che poi qualche abile, programmatore è. | 
riuscito a colorare 0, meglio, a darci la sensazione che fosse colorato. Con un 
11% Amiga superaccessoriato è con un PC di fascia medio alta fai esattamente le stes- | 
à se/cose;,paghi più o meno la stessa cifra (anzi, ormai coi PC spendi di meno), 
quindi l'unica grande differenza sta solo nella quantità del software e nella sua 
‘standardizzazione. Che senso ha, allora. accanirsi tanto? 
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GOLLEZ. UITLE BIG ADVENTURE 
GOLLEZ. MONKEY ISLAND 
GOLLEZ. MONKEY ISLAND 2 


COLLEZ. WINGS OF GLORY 
FADE TO BLACK 

FIFA 196 ITA MANUALE 

FLIGHT UNUMITEO ITA 
FRANKENSTAIN 

REBEL ASSAULT 2 TÀ 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER ITA 
SPEED HASTE ITA, 

STAR CONTROLL 3 

STONE KEEP ITA 

5U-27 FLANKER IA 


RITIRO E PERMUTA 
dell'USATO 


più potente e ciò che porta avanti il mercato è pro- 
l'ottica migliore con cui si dovrebbe vedere il PC, oggi, 


Fi 

i 

E 

i 
Bbkbesbes:scebebbetz 
83383338333833333335; 


Tutti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


e 
SLAIOSST 
LOLA 
Mt 


IN RISPOSTA AL NOSTRO AMICO PIRLAGA 
Gentile redazione di TGM, sono un appassionato 
‘nonché fedelissimo utente AMIGA da ormai più di 7 
‘anni ‘e questa è la prima volta che Vi scrivo. Lo fac- 
‘cio in merito alla lettera di PirlAGA (ma perché ‘sto 
nome così strambo, poi?! Bah!) pubblicata sul nume- 
10.96 di TGM polemica che ne è scaturita. Pro- 


punti e non tollero il 
inte (non fa 


suo atteggiamento scorbuti 
per niente bene a una comunità 
di fare parte), ma bisogna tener conto che le sue 
sono parole, a torto o a ragione, di una persona 
molto arrabbiata che indirizza comunque male ìl suo 
sfogo contro persone che, in effetti, non hanno alcu- 
na colpa di quello di cui egli si lamenta. Il mercato 
Amiga italiano (nonché quello mondiale) non è 
morto, è vero (anche se qualcuno della rivista ogni 
mese ripete sempi ), ma è mutato, o 
meglio si è ridotto a quelle persone che del proprio 
computer preferito non ne hanno fatto un uso solo e 
strettamente ludico, ma che lo utilizzano tutt'oggi 
proficuamente per lavoro 0 per puro hobby, gratifica- 

EI dalla fiuidità de terfaccia, dall’efficienza 
del 
grammi, spesso anche gratuiti (nello stesso numero 
di TGM si cita ‘Easy CD Pro' per PC , dal costo di 
ine, mentre su Amiga esiste un analogo 

cui non ricordo il nome, ma posso dire 
tato scritto dalla grande Angela Shmidth- che 
fa tutto quello che lo fa bene e non costa 
più di un videogioco per PC: è 
grande maggioranza 


ha un PG @ di certo non ci fa 
letterina col Word 
0 ci fa il treddì col 3DSTUDIO piratato di turno. Che 
dire, questa è gente che è meglio perdere che trova- 
isogna rendersi conto che anche se i giochi per 
Amiga non si sfornano più come un tempo, questo 
non significa che l'Amiga sia morto, ma solo che 
intorno a esso non c'è più un interesse commerci 
di massa. Se in tutto il mondo ci sono qualche centi- 
naia di migliaia di utenti Amiga, un motivo forse ci 
sarà: potranno mica essere tutti rincitrulliti?! 
In ultimo, i 


quelle di Amiga Magazin 
lochi ci date pure 
all'interno della pi 
“l'Amiga è morto", ma anche con avventate dici 
zioni fatte alla stampa estera dal signor MAX Rey- 
naud che, qualche mese fa, in un'intervista concessa 
a una rivista inglese (se non vado errato si trattava 
Amiga Format), dichiarò di essere l'ultimo rimasto, in 
‘a trattare l'Amiga con la sua testata!! E non mi 
‘ dire che c'è stato un errore perché non so 
proprio come si possa sbagliare su una cosa come 
questa (Non ha tutti i tor tra le riviste mul- 
la sola che tratta 
i Amiga con una rità. Poi è ovvio 
iviste, che trattino solamente Amiga vadano 
avanti a farlo! NdD). 


Fabio ‘FALEM’ Alemagna 


PS: Per quanto riguarda UAE: posso dire di essere 
un assiduo utilizzatore di questo programma in 
quanto in questo modo posso disporre di un Amiga 
‘con hard disk da 1GB, CD-ROM, 11 MB di RAM e 
floppy da 1.44MB [possiedo ancora un piccolo 500, 
coli. quale, | però sto programmando un 
Gompilatore/interprete BASIC: non mi venite a dire 
“hai visto? Tu parli, parli, ma hai ancora un 500, allo- 


. Ma se il bambinetto grasso con le 
ccose inveisce perché la Lucas Arts 


quelli della id non 
imo interesse a programmare un titolo 


nutrono 
per Amiga, magari addossando a noi 
sabilità, beh, allora il ricordargli che Amiga è morto 
(în senso com le, s'intende) mi sembra l'unico 
modo plausibile di metterlo a tacere... 


ANCORA MEDITAZIONI SUL MONDO 
AMIGA.. 


Gentile redazione di TGM, vi scrivo per la prima 
volta via E-mail perché vorrei gettare un po' di acqua 
sul fuoco generato dalla “disputa” Amiga vs PC 

PIrlAGA & 


intera respon- 


sare il mio passato e presente con i computer: sono 

passato da un Commodore 64 a un Amiga 500 V1.3, 

per poi un Amiga 1200 e infine (studio 

informatica all'università) a un Pentium (di cui non 

isare le caratt tiche to che potrebbe 

obsoleto tra una settimana....). Quindi è 

lecito aggiungere che leggo la vostra rivista dai 

tempi di Lotus 2 per Amiga (quanti anni fa? Boh?) e 

che dunque penso di poter essere ritenuto un vostro 
vecchio e affezionato lettore. Ben 

Non vi dico la mi 
scoprii che il mio Amiga 1200 non mi 
a programmare in Modula 3 (io sin- 


lizzato in favo 
NdD)(comunqui 

NdP), in Assembler, MIPS, ecc. Quindi la de 
logica fu l'affiancare all’amato computer 


che non per niente venivano sempre a giocare da me 
- un PC, parola tra l'altro che mi spaventava a morte! 
Non vi dico i miei dubbi sulla configurazione da com- 
prare sperando che mi sarebbe durata almeno un 
anno (e così è stato...) per non parlare poi della fre- 


‘sì, è quella 
» Scoprii dopo un paio di mesi che si trattava di 
una Sound Blaster Pro e non di una 16 e che inoltre 
Î A parte 
la mia avven- 


vuoi perché dovevo imparare a usare il PC e vuoi 
perché potevo giocare a Fifa 96, non ho più toccato 
l'Amiga se non per spolverarlo ogni tanto 0 per spo- 
starlo per far posto ai CD-ROM... Dopo circa 7 m 


1é ha bisogno di un computer 
sì gli offro l'ormai vetusto 
‘Amiga. non privo di qualche senso di colpa, visto 
che qualche mese prima non mi avrebbe neppure 
sfiorato il cervello l'idea di potermene separare... 
Beh ora, dopo un anno circa, sono giunto a'più con- 
clusioni 
1) Molti giochi per Amiga erano più giocabili, diver- 
tenti, originali e in certi casi ti davano quella sensa- 
zione stupenda di veder il proprio computer sfruttato 


‘abbastanza remote 
TGM possa in qualche modo privare della vista î suoi 
fruitori 
se degli eventuali affaticamenti degli occhi’ di; suo 
figlio qualora sorgessero nel corso degli anni, e:in 
tal caso consulti un-buon' oculista. L'attuale regime 


computer non 


vamente una macchina da 
biati...). ; 
Ho concluso... Vi saluto, sperando in un'ipotatic 
pubblicazioni (i 


Non ho davvero nulla da aggiungere... Marco ha 
infatti esaurito, almeno a mio avviso, 
con meditazioni personali (comunque assolutamente 
obiettive) che lasciano molto spazio alla riflessione 
individuale... Gli amighisti sono davvero paragonabili 
le tifoserie più sfegatate delle varie squadre di cal- 
cio? Beh, il paragone, per quanto riguarda certi esal-. 
tati calza davvero a pennello, soprattutto se 
ino di una 


‘ce all'equipaggio di ‘un 
vascellone di immani dimensioni che cerca in tutti i 
modi di salvarlo dall'annegamento ormai sicuro. 


I POPPANTI CI SEGUONO 
Cari Paolone e Dave, vi seguo da sempre e mi siete 
molto simpatici. lo sono un bambinone di 21 (ven- 
tun) anni, sono molto vivace e faccio dannare il 
babbo e la mamma. lo ho molti amici e a me mi piace 
giocare a pallone. lo sono sempre sudato perché se 
non ho la magliettina di lana la mamma non mi fa 

Î preferiti sono: Dorae- 
Sanpei ragazzo pescatore, Ugo 
principe dei mostri. 


Li 
Il mio cantante preferito è Toto Cutugno. Il mio obbi 


voglio fare il 
ho un gatto 
Voi ce lo avete il gatto? (Max ne ha uno a' nove 
code... NP). lo avevo anche i pesci rossì ma sono 
tutti morti. A volte il mio compagno di banco mi ruba 
la merenda, che posso fare? Perché il pollice della 
la mano sinistra è più corto e schiacciato rispetto é 
quello della mano destra? 
Spero che pubblicherete la mia letterina. 


Charlie Pirro 


S'io fossi foco arderei lo mondo, fos: 
l'annegherei... 


Avete fatto scorrere tutta la Posta che precede, 
senza aver ritrovato seghi del vostro manoscritto? È 
allora non disperatevi, perché potre: 

re finiti nel calderone della “Posta In Sintesi”, vera e 
propria via di mezzo tra gli onori della pubblicazione 
integrale e la polvere del cestino dei rifiuti. Ma non 
indugiamo oltre e iniziamo con la lettera di Vincenzo 
Cantone, un 


mente basso) con il fondo possa in qualche modo 
rovinare la vista di suo figlio; nostro accanito lettore: 
lettera vuole essere un invito a ingrandire i 
caratteri di stampa ed evitare certi contrasti di colore 
che rendono difficoltosa la lettura. L'aumento delle 
pagine o la riduzione dei ‘servizi andrebbe! a favore 
della vista dei lettori”. Per quanto le mié conoscenze 
in ambito, oculistico 
lettura 


iuttosto sarebbe il:caso che si preoccupas- 


‘argomento’ | 


di vita per l'adolescente medio è rìcco di preda) egli. i 
occhi sono forse l'organo più sottoposto agli stimoli “ 
esterni. Una vita passata troppo tempo al‘chiusa, © |‘ — 
chini sui libri e sulle riviste, davanti al 
televisore (che tra l'altro mediamente non gode di un. 
cinescopio sofisticato come quello -di lun monitor), 
andrebbe sempre bilanciata de. "o prat 

iggî, un po' di sport. e, : 
alcune [oca 7 


pixel per pixel per ottenere più colori, più livelli di 
parallasse, ecc. 

2) ll PG non riuscirà mai a ‘sfornare quei platform e 
quei shoot'em up (vedi Banshee) che tanto mi esal 
tavano isull’Amiga, almeno perché erano: dannata: 


ra vedi che abbiamo ragione?", perché quando avrei 
voluto comprarmi un 1200 (4 anni fa) la Commodore 
fallì (che sia stata colpa mia?! :-0)1. Inoltre, avevo 
pensato anch'io alla possibilità di scrivere un driver 
per lai scheda video del PC, ma io avevo pensato a 
un driver per CyberGraphics o Picass098, che 
dovrebbero essere relativamente più semplici da 
‘scrivere (io non sono comunque in grado di farlo, il 
mio è.solo un suggerimento). 


sì UnA 


nientepopòdimeno ‘Ta ‘Gatextay 2000; 
ri Îla che’ fitarniacg il'governo aniericano dei uoi. 
COMELIAe cha Cattar Pucni si dollari l'anno! 

co. 
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China u dici, | 

‘non aver utilizzato le parole 

ass merà la mia opinione sul mondo 

pane Giant he uiseatis assisi ciù ps 
ambito 


YSTIMUS 


... potente, veloce, imbattibile: oggi il famoso acceleratore Matrox garantisce ai videogiochi 3D 
un'accelerazione mozzafiato di oltre 30 immagini al secondo ed è espandibile fino a 8 MB di 
memoria per conquistare una terza dimensione ancora più esasperata! 


Matrox Mystique, con il formidabile Chip MGA-64 bit, la memoria SGRAM, la tecnica esclusiva 
Scatter Gather per la priorità del bus PCI, ti mette in orbita nel mondo dei videogames. Decine di 
nuovi titoli 3D, tutti i giochi DOS: Matrox assicura divertimento sprint...scopri i record di velocità 
con ititoli più "caldi" nel sito web Matrox! Ma non solo. Matrox Mystique è il tuo acceleratore 
insostituibile per tutte le applicazioni Windows e Video. 


E non basta. Grazie a Matrox Mystique il PC è sempre "in": aggiungi il modulo Rainbow 
Runner Studio e parti alla scoperta di un nuovo eccitante universo video! Puoi montare filmati, 
comunicare in video su internet, divertirti con i giochi 3D sul grande schermo TV e tante altre 
fantastiche possibilità... 


Con oltre 20 anni di esperienza, più di 200 riconoscimenti internazionali, scelta dai grandi 
Costruttori mondiali e nazionali di PC, Matrox è garanzia di qualità ed affidabilità. Chiedi la tua 
scheda Matrox Mystique ai migliori Rivenditori. 


2 MB: Lire 299.000; 4 MB: Lire 359.000; 8 MB (scheda + modulo): Lire 568.000. Prezzi IVA compresa. 


Scorched Planet" 


REY roman: (209 [CT (i 


esvanosis petanioni 


liana di Matrox Graphics Inc. 


Matrox + - 


| prezzi suggeriti per la vendita sono IVA inclusa 


migliori ju 
ii impazzire tuo P[, 


FORMULA Î 


Pentium 90 MHz 
(con scheda 3DFX) 
Pentium 120 MHz 
TS (con supporto 

$ Direct3D) 

$ 16 MB di RAM 

45 MB di spazio 
libero su HDD 


Scheda grafica SVGA 
Er) Yi Foca ME N 
FORMULAI MRPLETA Scheda sonora 
WORLD | FOCA | IN ITALIA! SoundBlaster o 
THAMPIONSHIP compatibile 


Windows®95 


used under license. Fromula 1 © 1 


Tv 


oca to Fui 


TUTTI | CIRCUITI DELLA STAGIONE AUTOMOBILISTICA: 17 TRACCIATI, UNO IN PIÙ RISPETTO 

ALLE ALTRE SIMULAZIONI SPORTIVE DI QUESTO GENERE 

GRANDE NUMERO DI VISUALI DI GIOCO, PER UNA SIMULAZIONE AL MASSIMO DEL REALISMO 
DATABASE COMPLETO DI IMMAGINI E INFORMAZIONI SU PILOTI E VETTURE DEL CAMPIONATO DI F1 
PIENO SUPPORTO PER LA SCHEDA ACCELERATRICE 3DFX E DIRECT 3D 


DUE DIVERSE MODALITÀ DI GIOCO: ARCADE, UNA CORSA CONTRO IL TEMPO SULLO STILE DEI MIGLIORI 
COIN-OP, O SIMULAZIONE, PER UN CAMPIONATO VERO E PROPRIO 
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n 
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PIÙ DI 10 PISTE SU CUI GAREGGIARE 

DUE CLASSI DI AUTO DIVERSE DA UTILIZZARE: 
SPORTIVE E OFF-ROAD 
POSSIBILITÀ DI SCEGLIERE IL PERCORSO DI 
GARA: OGNI PISTA PRESENTA DIVERSE 
DIRAMAZIONI, TUTTE PERCORRIBILI. VISUALE 
DI GIOCO IN 3D ISOMETRICO 
POSSIBILITÀ DI GIOCARE IN DUE IN MODALITÀ 
SPLIT SCREEN 

DIVERSE MODALITÀ DI GIOCO: SINGOLA, 
TORNEO E GARA A TEMPO 


Pentium 75 MHz 

8 MB di RAM 

2 MB di spazio libero su HDD 
Scheda sonora SoundBlaster 
compatibile 100% 

Scheda grafica SVGA da 1 MB 
Windows ‘95® 


Pentium 90 MHz 
16 MB di RAM 


CD-ROM 4X o si Îi 

5 MB di spazio esso HDD 
Scheda grafica SVGA da 2 MB 
Scheda 16 bit SoundBlaster 
compatibile 100% 

Windows ‘95® 

Tastiera, Joypad 
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PSYGNOSIS, ihe PSYGI 


CHIUDETE A CHIAVE LA PORTA E GUARDATA SOTTO AL LETTO, ANCORA... 
PAESAGGI INCREDIBILI DA ESPLORARE ED ENIGMI MISTERIOSI, 

CHÉ METTERANNO A DURA PROVA LA VOSTRA ABILITÀ! —— 

IUN’ORDA DI NEMICI USCITI DIRETTAMENTE DALLE TENEBRE PIU BUIE, 
TERRIBILI COMBATTIMENTI ARMATI O A MANI NUDE n 
IMPOSTAZIONE GRAFICA A ELISSOIDI, PER UN REALISMO SEMPRE PIÙ 
COINVOLGENTE 

TUTTA LA MAGIA DEL PRIMO EPISODIO RITORNA IN QUESTO 
LUNGHISSIMO SEGUITO: IL MALE È TORNATO... 


Pentium 75 MHz 

8 MB di RAM 

CD-ROM 2X 

30 MB di spazio libero su HDD 
Scheda sonora SoundBlaster o compatibile 
Scheda grafica SVGA da 1 MB 
Windows ‘95®, tastiera 


Pentium 120 MHz 
16 MB di RAM 


CD-ROM 4X o superi: 

30 MB di dia bero su HDD 
Scheda grafica SVGA da 1 MB 
Scheda sonora 
o? seni le 
160c ibi 
Windows ‘950, 
tastiera 


DISTRIBUTORE 
ESCLUSIVO 
PER L'ITALIA 


SPACEORB 360 


UNA NOVITA’ CHE TI FARA’ 
LA TESTA! 
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Ecco la novità che ha rivoluzionato 
il mondo dei joypad. Spaceorb 360 
è dotato di una sfera ultrasensibile 
al movimento e alla pressione del 
pollice che permette spostamenti 
velocissimi e un controllo totale di 
tutti i movimenti. Leggero e maneg- 
gevole, Spaceorb 360 fa sembrare 
altri joypad e ti 
verso avventure 
ieri impensabili. 
Ora il mondo è nelle tue mani: 
puoi aggredire lo schermo 

e spostarti liberamente su 360 
gradi e 6 assi! Se vuoi fare 
un'esperienza vertiginosa, 
provalo... vivrai la differenza! 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


DELPI 


69.900} 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) LEADER 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it IHARI ARE 


167-821177 


